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Et avec ?a, qu'est-ce que je vous mets? 

NIGHTMARE CREATURES. UN JEU 100% PURE PEUR. 



NIGHTMARE 



PlayStation. 



( ^'t POWERtMe") 



ET LES CONSEI15 D£ 

SPtClAUSnS EN DIMCT 
V^ [U3FfMIN|. ^ 



@M^t!L. 



PlayStation | 




Oupresque! 

U venion PlayStation de Tekken 3 nc devrait maintcnant 

plus tarder a pointer le bout de son nei. Alan que nous 

terminons ce nuniero 7 1 de )oypad, on nous annonce 

Panivee imminente des premier? elements de cc Tc-kkcn 3 

console. Avec Gran Turismo (preseiite dans ce numcro), 

Tekken 3 devrait etre un des temps forts de Pannee 9B 

sur PlayStatran. Nous ne manquerons pas de vous donner 

tous les details des notre prochain numero, alors. ne 

passez pas a cote du Joypad 72 (disponible des te 

mercredi 28 Janvier). En attendant, les sports de glisse 

decrochent la vedette, comme chaque hiver serait-on 

tente de dire. On ne fait pas dam I'originalitc. Us 

vacances de neige auront done lieu dans nos salons. 

II laudra attendre I'ete pour bronzer. 

T.S.R. 
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caditiut d'ou** 98 iaisse presagetdermeilleur. si vous naimez pas les jeux Ae spans d'hiver (et divers en I'occuren 

ieci, bien entendu, en attendant la grande periode football qui devmt a- 

1 vous n'aimez pas le football, vous nsquezausside vous ennuyer en 1998 devant VOtH 

■semetit. Resident Evil 2. Zelda 64 et Metal Gear SCrOnt bientOt la eUX aUSSi. _ " 
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RcPOK 1 ACaC pour PlavStaUon et ,^ 
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Un nouveau voiumepour votre 

coJ/ection de CD audio. / Et (jue/ 

TOJume / En exdusivite mondiaJe, 

les musiques de MediEvil 

PlayStation et, histoire de passer 

un agr^able moment avecia 

oStebre firnie de Stuttgart et te 

ta/entueux Pascal Jany, vous 

tTDUverezaussiles 

musiques de Poredie 

Challenge. Bonne 

^coute et rendez-vous le mots 
pmchain! 
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l£ COURRICR 



■Hot! 
HotlHot! 



II est presque la ! 

Zelda Ocarina of 

Time en details 

dans ce numero 

deJoypad ! 




X)YnAD ACHAT 



et Zooms 



NINTBID0 64 

AsiofO(Ta!s Assault (zaw^aponI^I^. 
Dual Hsioes (zoom JaponI .tII 

BaJBetmu 64 (test ofBoal 

DooY Kong Racwg (tst offloe.) 

MR. QuARTSfflACK Club'SS (TEST OFfCat . 

Wayne QRET2KYS 3D HxKEi 96 (ZAffWG jATOi) . 



SATURN "• 

BLue Breaks? (zappwg Japon) 

Cotton E (zoor/ Japon) .' 

FaLCOM Cusses VCTOB (ZAPPWG JaPON) ?. 

Layer Sktoi 2 (zappms JaponI 

NANATgjKA2*l0Srt**fcri0G«TAH (ZOTTC JaPCNI . 

NHL Aa Star Hockey 98 (zaptog anoPE) ... . 

NBA Aai0N'98 (TEST oraoEL) 

Stes> Slope Sldsis (test ofnaa) 

Sljpw Robot TAisej F (zapptjg Japon) 

Tbhs ApejA (test omaa) 

X Meg vs Street Foftsi (zoom Japon) 

PLAYSTATION 

Altto DesTRucT (test OFROa) 

COOC BOARDfflS 2 (ZAPPfJG &JROPE) 

DEVIS OeCB^TTCN (test OPflOEL) 

Dragon BAa Fnal Boltt (zapphg 6urope) . . . 

Gr*wce? (zoom Japon) 

Gauop Racs! 2 (ZAPPTiG Japon) 

Qramj Theft Altto (zapptjg 6jbo«) 

Happy Hotel (ZAPPTJG Japon) 

Maocal Date (zapptjg Japon) 

MAPva Slps? Hffloes (tst omoEj 

NBA Pro'98 (test ofHoaJ 

NHL98(TESTomaa) 

NHL BheakawaySB (test qpfcel) 

Ot>« Ljf€ Azure Dkmis (zoom Japon) 

Versailles (zapptjg 6jrope) 

Shadow Masts! (TEST offloaJ 



ARCAD€ 

SojD RAce ' 

SwChamp 

Vruja FofTsi 3 TeAM Battu . 
WatgiSo 

GAM6B0Y 



Bran Dram (zapptjg Europe) . 

HSKULE IZAPPTJG aiROPE) 

Tamaqotch (test offoe.) .... 
Wave Race (zapptjg &iK]PE) . 




Gran Turismo sera I un des 
jeux phares de I'atMiee 1998. 
Grace a une nouve//e version, 
loin d'etre er)core definitive, 
nous avons pu en savoir plus 
sur ce qui se cachait derriere 
ce titre. Une approche 
originale dans sa conception, 
phismes et un realisme 






Simulator 






L'^quipe de Motor Toon t et 2 n'avait plus fait 
paHer d'elle depuis ses titres hauts en couleurs et 
compl^cement.. toonesques ! Revenus du paradis 
des "Living Cars", le Team Yamauchr ann^e avec 
lui la recette (secrete) de la simubtion automobile 
parfaite... Les v6hicules utilises, tous de tourisme 
bien ^videmment (ou en tout cas derives de vot- 
tures de serie classique). ont un comportement rouiier qui 
(rise la perfection. C'est la premiere chose qui saure aux yeux 
des que Ton a appuy^ sur le bouton "Power" de la PlaySta- 
tion. Parce qu'apres. on oublie tout le reste. Oul. tout ! Mous 
sa«z. les choses futiles : qui on est quaitd est-ce qu'on mange, 
est-ce que ma copine va bien, etc. Ben oui, ce jeu est en train 
degScher mon existence d'humain de base. Ou plutoL.. rl 
m'a ouvert les /eux sur un nouveau nx>nde fait de roues, de 
canxKsehes, de vitesse, de puissance et de gas-otl. Car, Gran 
Turismo (appelons-le GT. je commence a fetiguer serieux), 
c'est tout cela a la fois. II ne s'agit pas seutement de b&tes 
courses (on peut ie dire maintenant !) mais carremeni d'un 
concept nouveau dans te genre. Oui. disons-le tout haut : 
dans GT (hehe), on feit carriere, mossieur ! Avec une voi- 
ture d'aspea banal au depart, on accumule de I'argent si Ton 
se retrouve dans les premieres positions ^ la fm des courses. 




o ''t-^m 



I Volci Tune des deux vues jouables disponibles 





Et, avec cette manne p6cuniere, on peut s'achecer des ele- 
ments mecaniques qui ameliorent la capacite de votre gagne- 
pain. Aussi, au bout d'un moment, vous arriverez forcement 
i thfeauriser (ah ! les cours d'^conomie...) sufFisamment de 
thunes (ah! une jeunesse loubarde) pour vous offrir le bolide 
de vos reves... 



DErricPE ks options... 



Encore des options ! 



GT n'est pas seulement un joyau technique. II est aussi 
et surtout un jeu extraordinaire. Comprenez. qui sort 
de {"ordinaire. Non content d'afficher des modelisations 
epoustouflantes avec une sublime animation de I'ensemble 
(cf. interview de Pascal Jarry). aussi bien seul sur la piste 
qu'avec vos cinq compagnons "d'6chapee". GT est aussi 
conceptuellement une innovation. Dans le domaine des 
options, tout d'abord. qui se comptent par., tiens. c'est 
vrai. i'avais oublie! II y en avait trop : je me suis arrete k 
la centl^me ! Dire qu'au depart, avec ce Quick Arcade 
(course simple sur I'un des huit circuits de base), ou 
encore le mode splitte ou Ton s'affronte simultan^ment 
sur le meme ecran avec un collegue. on croyait qu'il ne 
resterait rien de bien gros a se mettre sous la dent- Que 
nenni bon sang de bois !!! Car, derri^re les deux mots 
tr^s fourbes que sont "Gran Turismo". etales noncha- 
lamment sur la page de presentation, se cachait en rea- 
lite tout un univers... L'univers manquant recherche par 
tant d'astrophysiciens ! Seulement reserve aux initios. GT 
est con^u comme un jeu d'aventure. ou presque. Vous 
possedez une "maison", dans lequet se trouve votre garage. 
A Imterieur de celui-ci. vous ameliorez vos voitures. ache- 
tez de nouvelles caisses et pouvez meme passer votre 
(vos?) permis ! Ces derniers semblent destines k partici- 
per a des courses speciates. en dehors des circuits nor- 
maux... Mais c'est loin d'etre tout, puisque certaines 
options, pour I'instant impossibles a activer, nous pro- 
mettent des courses en haute resolution et a 60 images 
par seconde (carr^ment !) et d'autres ou il faudra dispu- 
ter 300 kilometres (d'ou les stands) et meme une nutc 
entiere ! 




W^ 
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On passe te plus cl"*' 



■■ps a zieuter, les bras ballants et la langue 



Un comportement 



roche d€ la realite 



Pour la premiere fois dans un jeu de course (mis k part les 
F I Circus sur NEC), le temps sera un fecteur important dans 
GT. Car gerer son championnat. c'est bien, mais encore 
faudra-t-il, tout comme dans les stands de Fl. ne pas perdre 
de precieuses minutes en reparation et auu-es babkjies admi- 
nistratives. Id. il est compubilise en jours... Mais ce qui nous 
interesse au plus haut point, quoiqu'il arrive, c'est bel et bien 
le comportement des voitures. Je vous rassure tout de suite, 
c'est ce qui se fait de mieux sur Terre ! Quel que sort le bolide 
choisi (les Concept Cars ne venant qu'a la fin, lorsque vous 
aurez plein de sousous dans vos popoches). il differera consi- 
derablement de ses autres concurrents dans ce domaine. En 
acceleration comme en vrtesse de pointe ou en tenue de 
route, les manieres de piloter seront aussi varices que le 
nombre de voitures a choisir ! Le bolide ne semble pas se 
detruire ni se retoumer (respect des desiderata des construc- 
teurs, sans doute) mais la fonction "lavage" du garage doit 
bien servir i quelque chose. Avec ses trois vues au choix 
(dont une arriere), les sensations de pilotage sont excellentes. 
Et. lorsque votre course est terminee. installez-vous confix- 
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1 HIGH SPEED RING 
3.10lkin 
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Dcs milliards d options I 

Voici une liste - non exhaustive - <te ce qu'il y aura et de ce qu'il sera pos- 
sible de faire dans GT : 

• 3 niveaux de difficulte. 

• 2 joueurs en ecran splrtte (vitesse d'animation inchangee !) 

• Compatible manette analc^ique et neGcon. 

• Acheter des voitures apres les courses. 

• Passer 3 permis diff6rents (B, A et A international) avec parcours chr 
nom6tres a effectuer sans faute. Avec, pour chaque "permis", 8 eapes 
differences ! 

• Disputer les Championnats : Central league et Special league. 
=> Central league : 

Se divise en 4 coupes (S. C. G et VS^, selon les differents permis qu"il 

aura fellu prealablement gagnes. 

=> Special league ; 

Se dispute avec au choix un vehicuie Normal, "Boosts" ou plus leger. 

En traction avant. traction arri^re ou 4 roues motrices ! 

• Time Trial : entraJnement sur les 1 1 parcours du jeu. 

• Spot Race : 5 parcours a effectuer... Nous n'en savons pas plus poui 
I'instant 

• Mode 2 joueurs : avec ecran splitte, etc. 

• Evenement : impossible de savoir exactement de quoi il retoume. mai: 
il est question de 400 m et 1 000 m depart arrfet6, de diff^rentes course: 
et notamment des confronations i trois entre les USA. le japon et I'Anj 
terre... 

Sans compter tout le reste, encore mysterieux pour I'instanL.. 



Ircults 



ifs les uns que les autres. les 

circuits ne sont pas de vulgaires cercles ou 

ovales mais ont ete penses par de vrais specia- 

listes de la course automobile. Reliefs et chi- 

anes agremement de fa^on magistrale chacune 

des "arenes" pour fous du volant ! 

Les voici dans le desordre : 





tabtement dans votre fauteuil et admirez ce qu'est v6rita- 
Wement un "replay" : vous n'en reviendrez pas. c'est la tel6 ! 
Vous pounrez d'ailleurs sauvegarder lous vos petits films et 
vos meilleurs actions sur Memory Card, en creant carr6- 
ment des dossiers sp6ciaux ! Comme dans X-Flles. Hum- 



pages pour parler (te^uTEe^JeTonoouve^ttTfr 

jeu aussi riche. ^bis la version fran^ise ne sort qu'en avril prochain ! 
Et, d'ici 14. non seulement nous en reparlerons, mais en plus nous 
aurons assur6ment d'autres versions et done d'autres details a vous 
raconter En attendant, rongez votre frein et n'ouWiez surtout pas le 
nom de ce jeu hors du commun : Gran Turismo ! Tiens, je I'ai ecrit en 
toute lettres. Ah ben oui fort^ment. il fait jour maintenant_. Bonne nuit 



^^ Quclques bombcs I 

Ces voitures ne seront accessibles qu'une fots votre compte en 
banque aussi fcxjmi que celui de Picsou hinrttelf. Ou ators de Willow? 
En tout cas, ce sont les meilleurs bolides, j'crois qu'c'esc clair.. 
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"Profiler" : 
la botte secrete de Sony 



Depuis quelques semaines, on entend dire un peu portout qu un nouveau systeme, ou 



p/utot un nouveau k/t de deve/oppement, a ete mis en ptoce par Sony pour la PlayStation 



Depuis I'arrivee de Gran Turismo, qui nous a litteralement bluffe, et qui, nous le sa-'ons 



mointenont, utilise ce nouvel out// tres performant, nous voulions en savoir plus. Pour cela. 




nous ovens interrage /'un de$ noms les plus en vue sur PlayStation, initioteur entre outrej 



des Total NBA 96 et 97 et demierement de Porsche Challenge et Rapid Racer. Explications H 



de I'un des specialistes oeuvrant pour Sony Computer Europe, j'ai nomme Pascal jarry. 



m 





Quel est le nom exact du systeme qui a 
ete baptise "Profiler" depuis quelques 
temps? 



I qui suit c est 

J le 20-00 puis Ic 25-00. Mais c'est sans importance. (Rires). 



it d^ji des versions depuis le lancemcnt de la PlayStation 
plus de 2 ans maintenant. et I 
11 y a seulement quelques mc' 



n Kutaragi (NOLR 
Itation), t'est vrai? 

i Quel est leprenmerjeu avoir tire parti du "Profiler"? 



tous les jeux devek 
puis ' " '- 



lamtenant tout le monde y a droit? , _ 

Et cda a apporte quoi a un jeu comme „f^'?^i V^ 
>id Racer par exemple? 



iK'K'.ii'Ji'j'jniiiiiL 



on voit effectivement ce que I on espere 
voir, mais on decouvre aussi de pedtes choses 
qui se passent au coeur meme de la PlayS- 
tation, et que Ion ne comprend pas, Grace au Profiler, on peut 
savoir cxaaement ce qui sc passe i chaque "cycle". Par exemple. 



bait a 30 images/s et on ne comprenait pas pourquoi. En utili- 
sant le Profiler, cc dernier nous a indique que certains polygenes 
etaient effectivement affiches plusieurs fois ! Sur Silicon Gra- 
phics, on s'est ensuite aper^u qu'effectivement des polygenes 
se chevauchaienL C'est le genre de details que I'on ne peut pas 
voir ! On controle exactement ce que I'on veut i tels cndroils. 
rfection en matiire 



Pascal Jarry. Manager 
; heureux de Total NBA 
I 96 et 97. Porsche 

Challenge et Rapid 

Racer... En attendant 

la suite. 



de programmati 
jeu a 30 images 



It dire que desormais n'importe qui 
ler en un temps record des choses fan- 



que va te dire I'Analyser S'il te rivile qu'll y a tel problime S 
tel endroit. il faut savoir pourquoi. Les com- 
f^' " petences dans te domaine sont evidemment 

• '" necessaires. C'est un tres bon outil pour 
ceux qui savent deja de quoi ils parleni. , 



f j'.n II y a un gain 09 tamps par rappon a 

^ I'ancien kit? 



D 



I. ^».-. j certains moments cies. pour voir e 

ment oii on en est On se remet en question en quelque sortc. 
" ■ ■ ■ ■ ■ - . ■■ |j|„ tjmps" sur le 



I a droit au "27-00" alors? 



I'achetent(NDLRaux 
nos sources, ou en echange 
»t lis viennent I'essayer chez 
nous gratuitement. avec un inginieur pour les aider .i com- 
prendre (!). C'est vrai que c'est injuste pour les fran^ais, qui 
sont obliges de fairc un plus grand chemin. mais bjin. 






iSJfeJ' 




Survivre a I'apocalypse par tous le moyens parce 
quil n'y a paft d'auire choix possible, 



s, 




disl^onible le 16 Janvier sur PlayStation 

tiea fevriei 1998 sui PC -^ 



m- 






Play«ailon * 



w¥fw.psygnosis.coin 



.»9t 





finstant, je ne peux pas en parler. 
Sony, le marketing, dowent pouvoir feire teur travail, done on ne nrvfebnge pas t 
Mais ^ sera awrancfe en cemps et en hcure. En tout cas, on conbmie Ic i 
peut-etre te raang. mais on n'est pas certains- On a trouv6 un nouveau true qui- 
nous ptart bten. D est possible qu'on le bsse. On aborde de nouveaux genres qui 
sont extremennent Jmeressants- A part Spke Girts (rires)." 
• Les ventcs dc Rapid Racer et Porsche Chafienge? 

"On en est A 500.000 pieces pour Porsche ChaUeoge. et 200.000 actueHunent 
pour Rapid Racer. Le tout en Europe," 
■ Version NTSC de Raptd Racer? 

"H est absotumeni super bien (sic). (Rires). Touiour^ a 60 images/s.. on a changi 
plein de trues. On s'est vr^iment lait [^isk. H est meme possMe qu'on sorte un 
Director's Cut (rires). Les menus sont niagntfiques. et puis... on a change plein 
d'autres choses encore ! Qa. va vrainwit vaJotr te coup d"adierer la version Import" 
•Total NBA "98? 

"Out. il va sortii-. mais il sera d6veiopp6 par tes Etats-Unw. Nous, on ne fait plus 
de basket. On leur a d'aiSeurs tout refiU : (es sources, les outtis, lb n'ont plus qu'i 
remplir les cases ! (rires)." 



Profiler, on froJe 



la p€Pf€ctlon €n 



programmation ! 



(sic) et sortir des jeux superbes sur le marche. Ce souci 



en Europe. On s'en est d'ailleurs servi pour Porsche Challenge. 
Avec une modelrsaoon de vortures en temps reel, tres gourmande 
en polygene, et une anin^ation de 30 images/s, on n'aurait jamais 
pu reussir cette prouesse sans le nouveau kit Mais il faut savoir 
que le "27-00" est desormais fabrique en grande serie. ce qui 



D'apres un programmetB' anglais, on n'utiliserait actuet- 
lement le Profiler qu'en fin de develop pement de cer- 
tains jeux, et que ceux qui en tireront parti du debut a 
ia fin d'un projet ne sortiraient qu*en 1 999. Nous ne 
sommes pas au bout de nos surprises sur PlayStation? 



quasiment tout le temps utilise, mais les outiB 
:s softwares) se sont consid^rablement amelld 
Ce qui nous pron>et. pour les prochains jeux que Ion feft a 
lement des performances assez extraordinaires, en effet 



rattraper b Nintendo M dans (xrtaim domaines techniques? 



beaucoup de machines auparavant. et mdme maintenant. les 
gens qui dfeveloppent sur la PlaySution ne font pas de com- 
promis sur la qualite. II y a veritablement une competition dans 
ce domaine. Et Sony participe activement a cette recherche de 
quality. Ce sont des outils uniques dans le monde des consoles, 
cela nexiste pas ailleurs. On sait que Eidos ou n'importe quel 



W^ 



n 



sait que parte que une console avait de 
vait mcttre de la m... sur le marchS. Ce 



(Categorique) II n'y a absolument aucun kit dis 
je peux I'affirmer de b;on tout a fait officielle. De 
boites. qui veulent se mettre en avant. se gargarisent en affir- 
mant "i'ai un kit, j"ai un kit !", alors que je sais personnellemenc 
exactement ce qui se passe, je sais oil on en est : il n'en existe 
pas au jour d"au)Ourd'tiui. Nous serons bien evidemment les 
rwilers i en a»lr INDLR f 



Ca signifie que la PlayStation 2 ne sortira pas avant Can 
2000, car oil serait aiors Tinter&t, d'un point de voe mar- 
keting, de le faire maintenant ou mdme dans un an? 

On a le sentinwnt que sortir un done 2 ou 3 foK plus puts' 
«antdebPI^6t ati oa<aneserviraitarien^rheure ar> i» ri l p? 

Done, les armes sont prates et on attend le moment 
propice (menace imminente d'un autre constructeur) 
-QDur le faire. c'est ^ 



. la, j'y crots motns deji ! (rires). 

Propos recueillis par Trazom le *^uriste**, 



zn 



^ 








POUR JOUER, 

TELEPHONEZ AU 

08 36 68 01 10'^'' OU 

mPEZ 3615 SEGA*** 

DU 5 JANVIER AU 15 FEVRIER 1998 
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Et pour ne pas perdre 

la main, continuez a glisser 

avec Steep Slope Sliders 

et Winter Heat. 



ortage 



s* 



peu commun. 
Forsaken (prononcei 
({fowresaiWn))) fait beaucoup 
paiier de lui, notamment depuis 
jsa presentation lors du dernier 
kCTS de Londres. ((Compares a 

rsaken, les Doom-like 

iditionnels ont I'air de 



d eclar e a qui veut I'entendre 
lOny Beckw/th, chefde pro' 



chez Probe. Autrement dit 



Forsaken marquerait u ne 
nouvel/e etape dans I'evolu tion 
des jeux video. Description en 
long, en large et en trove rs aun 
jeu sur-dimensionni. 







S^ 








BienvEnuE 

dans la 

^jquatpieme 

dim€nsion ! 










Rob McCracken, chef de projet. Nous avons conserve 
le concept, certes. mais le jeu N64 n'est en aucun 
cas une adaptation de la version PC comme peut 
I'etre la version PlayStation." En clair. cela signifie 
qu'apres un an de developpement. I'equipe d'Iguana 
a donne vie a un soft inedit compose de vingt-cinq 
missions, avec une nouvelle intra, de nouveaux boss 
et un gameplay different. "Selon le temps passe par 
le joueur sur le premier niveau, celui-ci accede soit 
aux onze niveaux du mode facile (20 minutes par 
niveaux en moyenne). soit aux sept niveaux du mode 
moyen. soit enfin aux sept niveaux du mode hard." 
Intelligent, Forsaken 64. demandera egalement a luti- 
lisateur de varier les plaisirs. "Chaque mission bene- 
ficie d'objectifs distincts. Certaines missions sont des 
missions de defenses - defense d'un generateur, par 
exemple - alors que d'autres sont des missions de 
recherche ou d'attaque." Cerise sur le gateau. Rob 



satisfaire les amateurs de challenge eleve. Le premier 
se nomme "Babalax complex", il force le joueur habile 
ayant reussi en mode hard a affronter tour a tour 
les boss du jeu, jusqu'a une ultime et intense bataille. 
Le deuxieme element original est le mode multi- 
joueur. Huit arenes (contre deux sur PlayStation) 
sont au programme avec la possibilite de jouer contre 
trois adversaires humains ou non sur un meme ecran. 
Vivement avril prochain ! 



Un€ version N64^ 
qui d€Coiff€ I p 

Probe, manquant d'effectifs, a demande a Iguana '^J 
Software en Angleterre de s'occuper de la version ]^:^ 
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forsaken, cequoi? Beaucoup de choses. A commencer 
par un scenario qu'auratt pu ecrire un passionn^ de 
science-fiction ^nt mange deux ou trois champignons 
hallucinogenes. Laction se passe dans un futur proche. 
disons en 20 1 5. ou la grande fete organisee par les 
-' ■■ J Nations Unies se solde par un feu d'artifices nucleaire 
rayant definitivement de la carte dtx milliards de personnes... La 
classe. ^us, joueur averti. feites naturellement partie des rares res- 
capes de rholocauste. En compagnie de quelques potes avis&, vous 
avez effectivement fui dans t'espace avant I'ultime explosion. Apres 
avoir attendu une bonne dizaine d'annees. le temps que les radia- 
tions s'estompent. vous decidez de revenir sur vos pas. Aux com- 
mandes d'un vehicule rapide. votre objectif est des plus simples : 
piller. voler Tor et r^cuperer la quantiie d'armes laissees par le gou- 
vemement terrien. Ren evidemment, vous n'etes pas seul i coTNOi- 
ter ces tresors extremement bien ^rdes... 



3. 4 dimensions I 



"Au depart nous souhaitions cr6er un Doom-like en 3D temps 
reel oii le personnage serait dote d'un jet-pack lui permettant de 
voler". explique Tony Beckwith, chef de projet chez Probe, deve- 
loppeur des versions PC et PlayStation. "Le jet-pack s'est progres- 
sivement transforme en engin volant, sorte de moto de I'espace 
ultra-rapide que le joueur conduit tout au long du jeu." Contraire- 




ment 4 la version PC. vous ne pouvez voir le vehicule de rext6rieur. 
seule la vue int^rieure ayant 6te conserv6e, "En adaptant le jeu sur 
PlayStation, nous nous sommes rendus compte que la vue ext6- 
rjeure empechait le joueur d'avoir une vision globale de Taction, 
confie Tony Elle compliquait. en outre, la jouabilite. ne permettant 
pas de vtser avec precision"Du coup, tout se deroule en vue sub- 
jecDve, y compris le mode deux joueurs sur un ecran splitEe_ D'autre 
part et c'est sans doute le plus important, dans Forsaken, vous dis- 
pose! d'une liberte totale. Au volant d'un des quinze bolides pro- 
poses, les rotations a 360 ou 1 80 degres. les kx)pings et bien d'autres 
figures de style sont rendus possibles grace k un puissant moteur 3D. 
Nous avons, je pense. apporte une nouvelle dimenskxi au genre des 
Doom-like, affirme Tony. S'il est vrai que le joueur se deplace 
exclusivemenc dans d'immenses couloirs en trois dimen- 
sions, il esc libre d'aller et de voler ou bon Jul semble. 
L'aire de jeu est utilisee a 100 % ! 



Un€ comoil de fiims 



Une quinzaine de niveaux. dont les graphismes s'inspi- 
rent pour la plupart. de films cultes comme La Guerre 
des Etoiles, composent le jeu. "L'un des premiers terri- 
toires a prospecter se nomme Space Station et hit r6f6- 
rence i I'Etoile Noire de Star Wars", nous r^vfele Tony 
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Lc joueur choisit au depart parmi qutnte "bountyhunten 
(chasseurs d« prime) au volant de leur bolide volant aux capacites 
variiUes (vitesse, etc.)- 






amus6. "Chaque niveau plonge le joueur dans un univers 
radicalement different du precedent, du coeur du volcan 
en eruption aux foods marins en passant par le tennple 
maya." Ainsi, de I'imagination de quinze graphtstes resulte 
un jeu aux mitle couleurs. Mieux, grace aux effets spe- 
ciaux (explosions en 3D. reflets, effets de lumiere dans 
les tunnels, etc.) combines k une bande son techno par- 
semte de dialogues hilarants (une version frenchie est 
pr^vue), tl se degage de Forsaken une veritable ambiance. 
Les temnes "immersion totale" prennent ici tout leur sens. 
Dernier detail, et non des moindres, I'^quipe de deve- 
loppement a invente une batterie d'ennemis impression- 
nants dont six boss (un sous-marin. un crane, etc.) a eli- 
miner grace a un important arsenal (une trentaine d'armes 
en tout) . "Personnellement. j'utilise beaucoup les mines 
anti-personnelles qui, a I'approche d'un adversaire. explo- 
sent et envoient des roquettes." Pas mal effectivement. 
D'un concept novateur. Forsaken qui mele astucieuse- 
ment action et imagination risque fortement de relancer 
ie genre quelque peu en perdition des Doom-like. 
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Caodme: sur 4 fypes de fwrotos 

diHinats : iungfe, rfesert, monfoj/w 
e/ fron/ i/e mw / ChoisKsei parmi 1 1 
voitvres touiei de rniit, de joui , en 
pkin biouillard, iur h neige... Ce jeu 
est compatible ovk te VAnm. 
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LES MICROMANIMI 



Cenire Cciol Ita/ie 2 • Niveou 2 

(A <dMd> Grand Optical) 
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Centre ctW Carrehur Grand ( 
^200 My^wrSeine ■ Tel. 01 43 15 l< ... 

KROMANIA REIMS 



NINTENDO! 




Micromania 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 



§^r ^°'" '^ '^'S"^ succesieur de Doom ! Un an&tal 
. de JO anaes, du pistolet au reducteur 

I d'ennemis en paaant par le bazooka, vous pounez vqik 
\ baisser, courir, souler, nager el meme volar en Jet-Pad(, 
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NOYELLES-GODAULf 

'— '-iJ Aidian • 429S0 Noyriet«)(Ur 



IS^Sever-7M005^ 
1S5544 



Niveau Bas ■ Face Go Sport 
95000 Cergy Tel 0134 24 8881 
MICROMANIA CRtnil 



' "l^M^»M,A^^»»i MICROMANIA SAINT-QUENTIN 

KKOiNANM KB'MfJ Centre Cciol St Ouenlin-en Yvelines 

, ^. JsS, Face Carrelour 78000 Sl-Ouentm-en^ 

;::,S'^:';S:^26 « sTw] ^velirres lel. Ol 30 43 25 23 
MICROMANIA CERGY 
MICROMANIA CHAMPS-^YStES Centre Comrt>ercial les 3 Fontaines 

Mo Gcorpe 5 - REfe 0,ar(es-<)e-GaulEtiife ^^'^ ^ergy - Tel 01 3424 88 81 
Tel 01 42 56 04 13 MICROMANIA CRtnil 

MICROMANIA BVD DES ITAUENS Centre Cciol Creleil Sokil - Niveau Haul 

M2Por,sMoRichel,e.Drouot M ^"liVil^lH?^'^"^^^^^ 

dRERCW-M 0140159310 (T ^^^Jl}^^^„^^ 

MICROMANIA MONTPARNASSE "lOW*""* """"'*„ „, 

ni J D „„„ 7i;nniD„,;, CarrelourPor1el-sur-Goronne-3l 12/ 

. ,' 'Z '""''' '™? ^"'l A Portet^sur-Goronne ■ Tel, 05 61 76 20 39 

Metro Montparncisse ou Samt-Piocde „.,„„.„,. „„,„-„ 

Tel 0145490707 MICROMANIA AVIGNOH 

MICROMANIA FORUM DES HAIIES ^H^e ^eil 841 30 te Ponlet 

c J n u M' T Tcl 04 90 31 1/00 

5, rue des Pirouettes -Niveau -2 , ..„ 



BusH7/181/104/308-94016Creleil 
Tel 0143 77 2411 
MICROMANIA TOWOUSE 
Carrefour Portel-surGoronne ■ 31 127 
Portet-sur Goronne ■ Tel, 05 61 76 20 39 
MICROMANU AVIGNON 
EsixiceSoleil 84 130 te Ponlet 
Tcl 04 9031 1766 
MICROMANIA MONTPELUER 



Mo & RER les Hofes Enlr^ Porte lescaul MICROMANIA MONTPf UIIR 

75001 Pans - Tel 01 45 08 15 78 Centre Cciol Le Polygene ■ Niveou Haul 

MICROMANIA LA DEFENSE 34000 Montpdlier Tel, 04 67 20 14 57 

Centre Commercial Les 4 Temps MICROMANIA GRAND-VAR 

Niveau 1 - Rotonde des Mirotrs Centre Commercial GrandVar Sua 

Mo 8. RER to Defense ■ Tel 01 47 73 53 23 83 1 60 La Valeite-duVor - Tel 04 94 75 32 30 

MICROMANIA RARINOR MICROMANIA CAP 3000 

Centre Commercial Parinor Niveau 1 Centre Cciol Cap 3000 ■ Rez-de-Ctiawsee 

93006 Aulnay v,r, Bois - Tel 01 48 65 35 39 06700 SlLou-enl-du-Var Tel 04 93 14 61 47 

MICROMANIA LES UUS 2 MICROMANIA NICE-tTOILE 

Centre Cciol Les Ulis 2 Tel, 01 69 29 04 99 Centre Cciol Nice-Eloiie Niveau ■ 1 

MICROMANIA iVRY 3 06000 Nice ■ Tel 04 93 62 01 14 



06000NiceTel 04936201 14 
MICROMANIA LYON lA-PART-DKU 



Centre Cciol Evry 2 Tel 01 60 77 74 02 ""."O"™*" """ m-nwi-iF.™ 

ui/>BAu*uia BACuv 4 Centre Commercial Lo PatlDieu ' Nivcou 1 

MICROMANIA ROSNY 2 69003lyon Tel 04 78 60 78 82 

^f;rORrnrTlor4j547307 MI«OMANIAIYONST.««EST 

uiranuAuia I EC HBrancc Golerie Auchon - 69800 Lyon St-Pnest 

MICROMANIA LES ARCADES jel 04 72 374755 

Centre Ccial Les Arcades - Niveau 8as uvbau auia ciibai ii i i 

93606 Noisy-le&and- Tel 014304 2510 "'"?'?*''"„"""" • 

uMMAUAuia u»iwit«. ntimm Centre Ccio! curoliHe ■ Rezdechaussee 

MICROMANIA ViUIERS-EN-BrtRE 5,777 ^■^^ 1. 1 03 jq 55 72 72 

Centre Commercial Carrefour - 77190 ui^bamauia iiiic vt 

VilliersenBiere - TeJ, 01 64 87 90 33 ""«"0«ANIA ULU VJ 

uMiBMuiut* uii i»w <■ Centre Commercial Villeneuve d Ascq 

MICROMANIA VIUZY 2 59,550 L,||e - Tel 03 20 05 57 58 

W 0n465 329t'''^ ''^''"^''''^ MICROMANIA STRASBOURG 

uirsnu AUIA m ■ c iMUC ^^^^ Commercial Place des Holies 

MICROMANIA BELIE EPINE Niveou Haul (Face entree BHV) 

Centre Cciol Belle Epne - Niveou Bos 67D0O Sirosbourg ■ Tel, 03 88 32 60 70 

^^^JJrtS't Dc'^r rJf'"'' ^^'"'"'" MICROMANIA VSNIS PAH CORHSSI-ONOANCi 

r™.:ij £:■ tIi m''««7irt7i 6P0W0M01SOWAANIlfOUSIEL0492«36l)0 

Bus TVM Belle tpme- Id.UiWB/ JU/I 0UVEWIX/lUNWAi;V£NM£aK?HAI»H 



3615 MICROMANIA 
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Centre Commercial Place des Holies 
Niveau Haul (Face entree 6HV| 
67D0O Sirosbourg ■ Tel, 03 88 32 60 70 
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ejr enfm /o ' Intiitemeiit reaUte 
m 3D, ki mouvemenii e! lei enchalnemenH. 
f bases mr ik la tAotkm Capture. sor)t btouaup 
, h* reaistes Dune jovabSte d toate eprei/ve, 
void lo renamoKe dim soga mylhique ! 
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S030S fle Squaresoft A 
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integrale. Square soft reinvente le 
RP6: 1'bistoire tient m 3 CD et voui emmene dam 
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ICROMAHIA 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 

I Vr Rg/i//fjg forre esf /e /eu 
manquait a voire Console 
Beat'm all entierement "" 

en 3D femps reel vous 
dirigez / rfes 4 
personnages proposes dans 
m jeu ou tmteractivite 
est poussee a son 
extreme. A vous de cboisir 
proposees pour arriver a la vktoire ! 




g$rae en temps rkel et I'mteHigeiice artifkielle amelioree ! Voi advmaires 
vovs sembkronl plus vroii que nature. Voire voUure subiro lei choa en 
temps reel. Deux modes propoies, arcade et grand prix. FOUMULA 1 ei 
mlieremsni compatible ovec la " . , , „ 
\matfette aaaloffque de SONY ! 
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I III! jeu de platefoniK d'une 
I rkhesse rare : decors en 3D, 
I gtapUsmes et personnages et 
1 surlou! I'atmosphere partiailiere qui 

' n degage. Vous ^^^^^^ 
I incarnei ABE, an 
I etre strange qui 
Idoits'kliapper ' 
1 I'endroil ou il 
travoille sous peine 
ie te mr transformer en hamborgi 
si voi/i ilmsi am Mvrei, avec votre tompagnon ELUM, 99 de sas coaginms dms 
ksgroltes, des lorets, des deserts.. 



IS ■"■ Vousfaites 
pariie de la G- 
POLICE,,escadrontlu 
htur. A bard de 
voire forteresse^ 
volante 
parcourez 35 
niveaux a la 3D 
eblouissonte. Nombreuses 
stenes en PfAV, musiqoes 
enivrantes et action non stop I 
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EDITEUR : MILLENIUM/SONY COMPUTER 
ENTERTAINMENT EUROPE 
SORTIE PREVUE:JUIN 98. 
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MediEvil est un jeu qui se fait 

attendre. On p,enSait /e voir airiver 

kn septembre 97, et puis la date de 

sortie a ete repoussee a mars, et 

maintenant ajuir) 98. La raison de ce 

retard? L'utilisation du nouveau Wt de 

developpement de Sony, le Profiler 

ou Analyser, qui permet de mieux 

gerer les performances de la console 

et de coniger les bugs. Se languir 

permet souvent d'apprecier encore 

davantage. On attend, epuisant 

nos demieres ressources de patience, 

ce titre qui devrait faire sensation, et 

on vous offre en prime un CD des 

plus belles musiques du jeu... 
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urs fiddles de Joypad connaissent deja Medie- 
. concocte avec amour dans les studios de Mil- 
I, k Cambridge, en Angleterre. Nous vous en 
parle dans le numero d'ete. Histoire de rap- 
en deux mots le scenario de ce jeu hors du 

__ un, voici quelques eclaircissemencs. Vous incar- 

nstciun squelette. le Sir Daniel Fortesque, reveille d'entre les 
morts par le mechanc Zarok, sorcier aux pouvoirs surpuissants. 
Ce dernier a jete un sort sur la population des environs, un 
sort si grand, qu'en plus d'asservir les vivants, il a reveille les 
morts. Cet etat de fait vous derange, et vous partez a la chasse 
au sorcier au travers de crente niveaux tous moins iineaires les 
uns que les autres. 
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d'ambiance 

1 se demarque de la plupart des autres 

:tions par son humour, son style gra- 

phique et sa musique. Question atmosphere. 

on se retPDuve devant un Ghouls' n' Ghosts, 

le cote plate-forme en moins, matine de 

) Nightmare before Christmas (le film d'ani- 



mation de Tim Burton). Ceux qui connaissent les musiques 
de Danny Elfman - egerie de Burton - reconnaitront d'ailleurs 
sur le CD MediEvil, au detour d'une melodie un peu folle ou 
un peu triste. I'influence qua eu ce compositeur d'exception 
sur les createurs du jeu. 

Si I'ambiance sonore est importante, graphiquement MediE- 
vil se revile egalement a la hauteur. L'univers 3D dans lequel 
vous evoluez est d'une richesse impressionnante, et la flui- 
dite de vos deplacements fait honneur aux differents angles 
de vues, qui accompagnent toujours avec un certain sens 
artistique Taction. MediEvil est un jeu non-lineaire qui vous 
autorlse a vous balader dans les moindres recoins de chaque 
niveau. Vous errez, combattez, decouvrez... Votre balade vous 
amene a affronter des dangers, certes, mais elle procure un 
certain plaisir et se montre digne d'rnteret Vous recuperez 



uvelles armes, foulez de votre pied desincarne le relief 
ux de tertres virtuels... Une vraie vie d'aventurier, quoi. 

M€di€vil en chiffres 

dernieres infos concernant le jeu precisent qu'il y 

lit 14 armes (arbalete, couteau, hache, massue...), des 

potions aux effets divers, 55 ennemis differents, 7 boss 
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La reine-fourmi vous attend, entouree fie tous 
ses soldats. Un combat difficile. 



Ghouls'n ghosts 

enticrement en 3D 

temps reel, et baignant 

dans une atmosphere 

lugubre- 
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de fin de niveaux et 13 minutes de video. Tout 
cela pour 30 niveaux. Plutot pas mal. et en plus 
susceptible d'etre ameliore. Dans le genre deli- 
rant, il semblerait qu'il soJt meme possible - ce 
n'est la qu'un exemple - de se servir du bras 
du heros comme d'une arme apres qu'il ait ete 
tranche. Un Mister Bones qui ne laisserait pas 
de restes. Bref. on attend de pouvoir parta- 
ger les aventures de Sir Daniel avec impa- 
tience I'ete prochain. lorsque le temps sera 
beau et chaud, apres ces longs mois d'hiver... 







appliquee, ou chacun y va de ses 



predictions plus ou moins 



saugrenues sur I'avenir de 



I'Humanite... ou sur celle du 
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Present^ 



Prince Charles, il etait acquis que ■ IWWWiBBiaa 



joypad, toujours en avance d un 



scoop, se misse lui aussi a fairedes 



previsions. Pourtant, plutot que de 



choisir un support planetaire, nous 



decidames d'un commun accord 



avec les autorites divines, que 



notre avenir video-ludique 



passerait par les rutilants 



composants electroniques de nos 



consoles. Void done, par la grace 



du Tout Puissant, la liste des leux 



de demain", qui finalement, sont 



aussi ceux d'auiourd'hui. C est 



beau le progres... 
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Gran Turismo 



PLAYSTATION - SONY C.E.J. 
DISPONIBLE FIN MARS 1998 EN FRANCE 



Le summum de la simulation automobile r6vfel6e au 
grand jour ! S'il ne devait en tester qu'un, ce serait 
assurdment celui-li ! GT peut se tarter d'etre non 
seulement le jeu de voitures le plus beau et le plus 
r6aliste jamais confu sur console, mais en outre il a 
le don de renfermer des tonnes d'options in^dites ! 
Mon Dieu, feites que les Anges acc6l*rent le Temps ! ^^ 
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En prfesentation sur 
S pages dans ce 
num^ro, la suite de 
I'un des jeux vid^o 
les plus marquanis 
de I'histoire. nous 
revient. plus 3D que 
jamais sur Nintendo 
M. Bten malin pour- 
tant, celui qui pourni 
nous dire quand sor- 
tira la version fran- 
;ajse de ce titre 
attendu dans tout 
l"be)Qgonfc Un grand 
moment d'Histoire 
en perspective. 



Heart Of Darkness 




PLAYSTATION - 

INFOGRAMES 

DISPONrBLE I^T^ 1996 EN 

FRANCE 

L'Artesienne n° I du milieu vidto-ludique est 
enfin annoncte officiellement ! Apr^ toutes 
ces annies de galores, d'attente, de com- 
muniques, d'argent foutu en I'air et de rachat, 
c'est finalement Infogrames qui prend en 
main I'^quipe de Eric Chaht et de son tr^s 
"k ta pointe de la technologic" Amazing Stu- 
dios. Un jeu de plate-forme-aventure (k 
moins que tout ait iti refait?!) attendu 
pour cetiti ! Ouais ! 



Hybrid Heaven 




NINTENDO 64 - KONAMI 

DISPONIBLE F!N D'ANNEE 

1998 AUJAPON 



ido 64 de thecal Gear, Hybrid H 
1 fin de compte un jeu totalement inedit, 
iiquemeiu prevu pour la console de Nin- 
)do. Neanmoins. le cocl<tail jeu de strate- 





1080 Snowboarding 



NINTENDO 64 - NINTENDO 

DISPONIBLE EN MARS 1998 

AUX USA 

Void iris cenanement riFi des litres les plus aosn- 
dus de la Nintendo 64 ! Un soft de glisse convne 
vous n'en aver jamart vu ! Surprise du demier Nin- 
tendo Space World. IOe(rSnowboanJir«(pr^ 
seni^ dans ce numiro de Jo/pad) vous per- 
mettra, surf au pied, de descendre des pistes 
enneig^es. Un titre grand spectacle. 




Munch s Oddysee - L'Odyssee d'Abe 2 



1 




PLAYSTATION - 

ODDWORLD 

INHABITANTS 

DISPONIBLE 

COURANT 1999 EN 

FRANCE 

La veritable suite de TOdysste d'Abe 
n'arrlvera qu'en 1999 pour les 
consoles de la nouvelle genera- 
tion. Neanmoins, Abe reviendra 
dans un nouveau jeu PlayStation 
des 1998 : Abe Gets Boned 
NBremed ! Les ooncepieurs d'Odd- 
worid n'ont pas peur des titres d 
rallonge. Quoi qu'il en soit, Abe 
va encore faire parter de lul ! 
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F-Zero X 



NrNTENDO 64 - NINTENDO 

DISPONIBLE COURANT 1998 

EN FRANCE 

Tout comme Zelda ec Mario, F-Zero fait partie de ces 
ticres mythrques qui ont marque I'univers tres tourment^ 
de la console, Depuis la version Super Nintendo, les fans 
rongent leur frein ! Certes, nous eOmes un avant-gout 
de la chose rapide avec Extrenne-G, mais F-Zero reste 
F-Zero ! On croise les doigts pour ne pas etre de^u,.. 




Banjo-Kazooie 

NINTENDO 64 - NINTENDO 
"•ONIBLE MI-MARS 1 998 AUX USA 

Banjo, je travaille pour Nintendo, et toi? - Ben 
, ;» k„„= „,„; r,^,,,- Minrondo". Voila. ies pre- 



3D temps reel, a la Mario 64. ^ 



1 fourbes. Depuis I'ES i 




Yoshis Story 



NINTENDO 64 - NINTENDO 

DISPONIBLE FIN F^VRIER 

1 998 AUX USA 

Sublime jeu de plate-fonne sur Super Nintendo, la version 
64 bits devrait elle aussi ravir les amateurs. Des graphismes 
mignons k croquer, un dragon toujours aussi espi^le, et 
certainement des dizaines de niveaux i se mectre sous le 
paddt& Yoshi's island iait partie des valeurs sures de la console 
de Nintendo. m6me s'il est en gr^nde partie r&ilis6 en 2D. 




De tr*s rares informations se sont i ce jour 6chap- 

p6es sur ces sujets chauds, chauds. chauds ! Aucune 
certitude n'est veritablemeni autoris6e. mais void 
qu'elles seront seion nous les bonnes surprises de 
I'ann^e nouvelte. 



ISS World Cup '98 

NINTENDO 64 - KONAMI/UBI SOFT 

DISPONIBLE ENJUIN 1998 EN FRANCE 

(SOUS RESERVE) 

Le meilleur jeu de foci de tous les temps arrive en version offi- 

cielle... tr^s bientot ! Mdme si cette info est ii prendre au condi- 

-: 1 , I. [jtre). il est quasi certain que UBl adaptera 

... J-League Perfect Striker 2. qui lui. n'a [ 

s de date de mise en vente annoncee, II serait vraimenc ju 
ce jeu sortit pour la phase fmale de la Coupe du Monde... 



Tomb Raider III I Samurai Shodown 64 



PLAYSTATION - 

EIDOS INTERACTIVE 

DISPONIBLE FIN 1998 VOIRE 1999 



faire parler d'elle ! Un 
troisieme volet de Tomb 




NEOGE0 64-SNK 
DISPONIBLE MI-1998 AU JAPON 

Disponibte dans un premier temps en salle d'arcade, la nouvelte 
carte N6o G6o 64 
devrait devenir dans 
des d^lais assez brefs 
une console de 
salon. Le premier 
titre au programme : 
Samurai Shodown 64 
bien 6videmment ! 
Technologiquement 
revolutionnaire, ce 
Samurai Shodown-li 
sera le premier volet 
de la saga en 3D. 
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Formula One '98 

PLAYSTATION - PSYGNOSIS 

DISPONIBLE EN 

SEPTEMBRE 1998 EN FRANCE 

(SOUS RESERVE) 



;i beneficier des derniers 



Mario 64 part 2 



NINTENDO 64 - NINTENDO 
DISPONIBLE Ml- 1 998 AU JAPON 

C'est une certitude aujourd'hui. la suite du meiileur jeu de 
plate-forme de tous tes temps sera disponible en 1 998. Au 
menu, de nouveaux univers mais surtout un mode deux 
joueurs qui. esp6rons-le sera conserve dans la version 
finale. Miyamoto ne chdme pas car avec le Roi L6o (voir 
nos t^lex) Mario 64 part 2 devrait fitre un gros morceau. 




m^ 



^ai.^ 



Petits, Verdatres, Mechants, mais 
terriblemenl Drolei... 




.y rje dei 



Final Fantasy VIII 

PLAYSTATION - SQUARESOFT 

AUCUNE DATE ANNONCEE 



Aprfes le succes colossal de Final fantasy VII Square--' 

duction des deux prochains dpisodes de la saga. On i 

Parasite Eve. deux nouvelles versions de FF d'ici I'an 2000. Tot., 

n'a a ce jour 6t6 annoncee. la production de jr ' '" 



^^K De la speculation pure qui pourrait 

^^^^^ pourtant bien devenir une r^alit^, 

,i.-^m ^^k Suites logiques ou jeux Sv^nements 

I qui ne peuvent que voir le jour, ils 

sont tous 1^ ou presque, I'imagination a/ant ses 

llmites. on peut toujopurs rfiver... 






Virtua Fighter 3 



SATURN 2 
(KATANA) - SEGA 

Tout d'abord annonc6 sur Saturn, 
Virtua Fighter 3 verra sans doute 
le jour sur la Katana, dernifere 
appdiation de la nouvelle console 
made in Sega. On se doute en 
effet que Sega sortira ses times 
phares en mgme temps que sa 
machine pr6vue pour la fin 
d'annfe 98 aujapon. Virtua Figh- 
ter 3 fera done certainement 
partie du lot... 




Tekken IV 

ARCADE - NAMCO 

J depuis plus d'un an. Tekken 3 
. jn 1998. On peuc alors raison- 
ade d'un quatrieme volet Tekken. 



Street Fighter XX 



PLAYSTATION / 

SATURN I ET 2 

(KATANA) - 

CAPCOM 



Une chose est sQre, la saga 
des Street Fighter n'est pas 
prfite de s'arrfiter. 
Prochain titre en 
date, un X Men 
vs Street Figh- 
ter Ex pour 
PlayStation ! 
Ken, Ryu, 
Wolverine 
et tous les 
autres feront 
encore parier 
d'euxen 1998 ; c'est 
une certitude. Premier tltre 
ii arriver en offlclel : X-Men 
vs Street Fighter pour PlayS- 
tation et Saturn ! 
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on jouable du tant attendu 
Ida Ocarina of Ti 
iterufe 64) et la tend 
se du prochaines sorties en 
ropsk A ne manquer sous 
-6texte, les premieres 
i Bushido Blade 2 pour 
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Le Nintendo Space Worid 



est le salon qui presente 

chaque annee les 

nouveautes pour la Game 

Boy, la N64, ou encore 

(ce qui reste de) la Super 

Famicom. Compte rendu 

de cet evenement unique 

en son genre, qui s'est 

tenu a Tokyo a la fin du 

mois de novemtwe. 



Par Banana San 




i le Nintendo Space World 
nous reservait quelques heu- 
reuses surprises, dont les 
excellents Zelda et Edge 
Snow Boarding, il etait au: 
la cause de beaucoup de i 

deceptions et de frustra- | 

tions de la part des possesseurs 
de N64. II y avait effective ment 
quelques nouveautes, mais si Ton 
enleve les gadgets pour la 
me Boy, les produits annonces 
.is pas montres, les produits 
tardes, on s'aper^oit que le bilan 
„t plutot triste I Plus de deux ans 
apres la sortie de la Nintendo 64 
au Japon, le probleme reste le 
_-= ■ ! eautes pour 

lie et les jeux reellement 



:, mieux vaut etre patient 
ue Ton veut jouer sur N64. . . 



rUn s3lon plutot trsnqui 



Nintendo S 

Un salon immense, rempli de vide 



La premiere chose qui vous frappe 



tendo Space ' 

deur du salon, t 

gigantesque, on salive a I'avance 
a I'idee des tonnes de merveilles 
que Ton est suppose trouver dans 
un lieu aussi imposant. Mais on 
realise au bout du compte que 
malgre ces kilo '* " 

n'y a pas gi 






r-M^mtf, 



de plusieurs metres, les quelques 
jeux qui se battent en duel et qu'on 
"~ "ille sur des dizaines de tele- 
visions pour donner I'impression 
de quantite, les espaces vides meu- 
I bles de petites tables pour rem- 
plir et les stands geants au - ' - 

quarts vides... on avait p , — 

I'impression qu'on aurait pu faire 
tenir le Nintendo Space World 
dans une cabine telephonique ! 
On attendait les nouveaux titr 
de la part des grosses pointures, 
tels que Capcom, Namco ou 
Konami. Eh bien non !... Konami 
n'avait rien de nouve 



*"^ — • fc 
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I 



(Nagano Winter Olympics, G.A.S.P !.. 
NBA in the Zone), et pourtant comme on 
aurait aime - enfin - voir son Hybrid Heaven 
et son Castlevania 64. Namco, a part un 
jeu de Baseball (Famista 64) a I'interet... 
irais-je... aussi manifests pour 
un europecn que celui d'une glace pour 
un eskimo, jouait tes hommes invisibles. 
Et Capcom. attendu par tous, sachant que 
" loppait des titres sur la 
N64 - dont une sorte de Bio Hazard -, ne 
s'etait meme pas deplace... 



N64, et un autre a la Game Boy, le reste 
concernait, de pres ou de loin, Poke Mon 
(alias Pocket Monster). 
On a meme vu des visiteurs arrives au 
salon avec leur cartouche Poke Mon pour 
telecharger un nouveau monstre, appele 
M.-. „;-,i:_i — i_:-i — ig^j pour I'occasion ! 
tnrin, aes compagnies de jouets (Tomy, 
Bandai...) etaient presentes. EUes ne mon- 
traient qu'une seule et unique chose : des 
jouets, gadgets, figurines, maquettes, 
bidules et Dieu seul salt quoi encore... 
bases sur Pocket Monsters. 



MoKe ivlon. 



Star du Salon 



Plutot que Le Nintendo Space World, il Enfin, pour en fir 

aurait ete plus juste d'appeler le salon le envahissantes, a 

Poke Mon Space World ! A part une partie decide de lancer s 

reservee aux (quelques) jeux dedies a la les Etats-Unis I'an 



cela, un gigantesque 
plan marketing 
est prevu : grosse 
artillerie avec si- 
multr*""-"^ — * I — 
ce 

tele, lancer 
jeux Game Boy et 
N64 bases sur Poke Mon, 
plus tous les gadgets, 
jeux de plateau et 
figurines pos- 
sibles et ima- 
ginables... i 



L'Europe? 
Comme d'habi- < 

tude... elle passe 
apres. . . s'ils ont cinq 



liCE World 97 





Pika Tchu 

levrart etre 

commercialise en 
1 1998, sans autres 

precisions. A force 
iligner les 



e but du jeu est d'apprivoi- 
ser Pika Tchu. Pour cela, il 
faut I'aider, lui offrir des 
cadeaux et jouer avec lui. 
C'est un jeu vraiment oriente 
"grand public" (comprenez 
^J tes petits vieux, les filles - 
desol^ - et les triso du joypad [), 
pas vraiment destine aux amateurs 
purs et durs des jeux video. 
Le denomme Pika Tchu vlt dans 
la fbret de Tokiwa. It est tres ttmide 
et a peur lorsqu'un inconnu lui 
parte. II faut peu a peu faire sa 
connalssance, se faire accepter. 
comprendre ses attentes et y 
repondre. Par exempte, s'il s'arrete 
devant un arbre et regarde en 
haut, on doit comprendre qu'avec 
te curseur it faut prendre la pomme 
qui est en haut de I'arbre et lui 
donner a manger... il convient 
aussi de jouer avec lui, avec des 
petits jeux du genre un mot est 
donne et il faut trouver un autre 
mot commen^ant par ia demi^re 
sytlabe du precedent, du genre 
Bateau . . . Tau reau . . . Roti . . . 



Developpe par Marigulj la joint-venture 
- -"--■ Nintendo et Recruit, il s'agissait du 
^ plus avance presente sur le salon. 
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^ POKEMONU 




P 



oke Mon Stadium devrait 
sortir en juin, et perm< 
jusqu'a quatre joueur^ u 
s'amuser ensemble. L'ide'. 
est de recuperer les data 
cartouches 
de Poke Mon Game Boy 
.-. jOuer a un nouveau jeu sur 
1 Nintendo 64 
Poke Mon est un jeu de role. Dans 
la cartouche pour GB sont stoc- 
kees toutes les daU (forces, tallies, 
points de vie. . .) des monstres que 
vous avGz battus - et done ajoute 
a votre collection de monstres - 
ou blen echanges avec des amis. 
'" It ces monstres qui vont se 
.» ^ d ins un stade, le Poke Mon 
tdium. Dans ce jeu de baston, 
chaque monstre a ses propres 
techniques de combat et ses 
attaques speciales (boules de feu, 
decharges electrlques...). II fcxis- 
tera toute une serie de regies, 
celles dt la Poke Mon League, qui 

>menteront les combats. 
Poke Mon Stadium devrait com- 
prendre plusleurs modes : le Tour- 
nament Match, le Tag Match a 
quatre et le Duel. Dans le Tour- 
nament Match, vous choisissez 
votre monstre prefere, que vous 



tous vos autres congeneres dans 
■fs. Le Tag Match 
permet a quatre joueur> de s'aflron- 
ter, chacun pour sa peau ! Le Duel 
permet de se mesurer a un ami, 
comme au bon vieux temps du 
Far- West, zyeux^ dans-les-zyeux. 
Tout un programme. 




Extracteur de donnees : 
le 64 GB pack 

Nintendo presentait un nouveau yadyel pour recuperer les donnees 

' tenus dans les cartouches de Poke Mon Game Boy. 

Icndo devlent LA societe aux gadgets. . . Apres les 
s niacliins qui vous prennent en photo, les bJdules 
istormeut en pilote de chasse genre Buck Dannv, av 
iteurs, VDJci I'ultinie machin-truc-chouette : le 64 GB 
Pack ! Vous le connectez sur le port cartouche du 
Pad de votre N64, a I'autre bout, vous introdui ^~" 

une cartouche Poke "- ''-- * "' ''* '■-■ 
vous telechargez dans . 
vos chers petits monstres, prets a s' affronter ! II 

§me gadget va sortir pour la ^ 
)us la lorme d'un adaptateur bleu 



Poke Mon qui contJendra une prise pour bran- 
cher un Cable Link egalenient. 



jmg;^^^ 
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jouen 
temps 
egaLei 
grace 
sort I 
98 au 
ment ). 



sibLe 
prop 
aussi 
vehici 



es Miyaraoto, 
er general du 
oppement chei 
ndo, F-Zero X 
endo) va "tou 
a 60 images p 
de, (Heme avec 
ules simuttane- 
a I 'ecran ! On 
que Le jeu com- 
ra 30 vaisseaux 
pas moins de 24 
its bourres de 
f s et bien 
res surprises, 
tre, il se 
a a A en meme 
. Nintendo a 
ent confirme qu 
au D&64 <s'iL 
n jour, en jui 
Japon norniaLe- 
il sera pos- 
de creer ses 
es circuits mai 



2Q 




vu pour t'automne, 
"on Snap se joue uni- 
quement en solitaire. La 
encore, il s'agrt d'un diver- 
tissement plus que d'un jeu 



sonnes qui n'ont pas I'habi- 
I tude de passer des heures 

un joypad en main. Le joueur 
incame un photographe, qui se pro- 
mene dans la verte nature en 
essayant de prendre des photos 
des Poke Mon qui y traine. Cer- 
tains apparaissent tres rarement, 
d'autres sont plus faciles a "cap- 
turer" sur la pelllcule. 
Pour que la photo soit valide, il faut 
prendre le monstre de face. II arrive 
souvent qu'on surgisse dans son 
j__ _...*_._.. . -aigfaj^g 

3c rciuurner pour prendre le cliche. 

Onpeutluibal 

une pomn 

pierre. La p 

n'oublions pas qu'il s'agit de monstres, 

—'■- la tronche d'un monstre en 

e rapporte plus de points que 

celle d'un monstre souriant I 



En balancanf une pierre sur la tete de ces 

sales betes, vous pourrc 

ent d'avoir accompti votre devo.. , 
I et obtenir une Dhoto dIus cotee ! 




Pika Tchu est le Poke Mon (e plus 
connu, et le plus apprecie ou " 
Japon. Mais Game Freaks, qui < 
developpe les Poke Mon, pense 
qu'il est possible que tes Europeei >. 
et Americains preferent une autre 
bestiofe. Avec plus de 1 50 en str - 
il y a le ctioix ! — 



< 


Tout Le monde se demande encore ce que sera le prochain 


bijou de Miyamoto San sur Nintendo 64. C'est grace a une 


video passee durant Le Nintendo Space World que nojs fumes 


fixes. Baptise Jungle Emperor Leo (Nintendo), le prochain jeu 


'U 


du createur de Mario est base sur les Buentures celebres du 


4) 


dessin anime Royal., de Osamu Tezuka. Nous n'en savons pas 


"VlB 


plus sur La trame, si ce n'est que L'action se d^roulera 




dans La jungle et que le gentil lion est... vegMarien ! Un 




titre sur cartouche que I'on ne devrait pas voir dans les 




boutiques nipponnes avant la fin de I'ann^e 9S... 



Mangez des pommes ! '. 

pourattirer les Poke Mon en face de votre objectif. 

'^^^^^^^^^■■^f^v Apres avoir 
^^^^^^^^^^Km|M repere un 
mPHHmi^^^^^^^^^l monstre en 


'|G5^WBB*~'~ \^y' 


r 

i 


Le Poke Mon 


.- 


. 


se precipite 

alors vers les 

truits, et vous 

pouvez 

prendre votre 

cliche... 


■ 
1 
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...avant que 
le Poke Mon 


3? 




.^^I^B^^^^^^^H compagne... ^^^^^^^^^^^^1^ ^I^HS^if] 


P 


ne revienne 
de so surprise ! 


1 


^|^^^^^HHp||H . . .selectionnez la pomme dans la liste 
'y^^^^^^^^^^M vos items, en bas de I'ecran, et 


A VOUS la 

de couv' de 

Pori&Match 1 
















Les Jeux 
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Yoshi Story 

Aptes avoir ete repousse puis anm 
>our decembre 1997, Yoshi Story 



i 

^H Cette simulation de basket devrait etre com- 
^^K J mercialisee au Japon au mois de iuillet II semble 
,_^^^||^^r V^ que ce soil un titre achete par Nintendo, et non 
^f^^^^MTT developpe en interne. Elle permettra a quatre 
.^i^jpjl^^^^ joueurs de faire mumuse avec la babalte. Gra- 
phiquement, les joueurs sont de grandes tallies, et le jeu 
a I'air assez simple a jouer. II risque d'§tre le concurrent prin- 
cipal du NBA In the Zone de Konami. 







out le monde esperait qu 
ce salon serait enfin I'occ: 
sion de voir deferier la vagu 
de titres qui allait permettre 
a la N64 de se vendre un 
peu mieux au Japon. Eh bien, 
la situation parait pire que 
I'annee derniere, avec 
icore moins de nouveaux titres. 
n guise d'explication. il semble 
^ j'il soit vraiment tres difficile de 
developper un jeu sur N64, et que 
:ards s'accumulent chez les 

jrs-tiers. En effet, beaucoup 

de titres presentes I'annee der- 
niere ne sont toujours pas com- 
ialises (parmi ceux-ci, on peut 



mit de Seta, Wild Choppers de 
Seta, Chameleon Tv/ist de JSS, 
Sonic Wings Assault de Video 
System...). 

Chez Nintendo, il y avait toute 
une serie de jeux jouables. On 
connait la plupart (Yoshi Story, 
F-Zero X, Diddy Kong Racing, 
Banjoe & Kazooie, Zelda...) mais 
il y avait aussi deux nouveautes ; 
I NBA Basket Ball et Edge Snow 
Boarding. 



Ce nest pas comptique : on saute, on se tortille en se 
retournant et c'est le panier I 

Reussissez vos Dunk Shots comme 
un vrai joueur de la NBA ! Remar- 
quez au passage voire jatige de puis- 
sance, au haut a gauche. 



I'^^ex 



de ce ! 



> surpr- 
jLon ver 



it 



d' jn certain.. . 
Tetris !U ne s'agit 
pas d'une banaLe 
repompe du cHebre 
jeu de Pajitnov : 
I'editeur, Amtex, lui 
a "greffe" une sorte 
de gadget qui part de 
la iTtanette et va 
jusqu'au Lobe de 
VOtre orei Lie ! Le 
capteur sensoriel 
enverra vos "pul- 
sions" cardiaques au 
jeu, et des pieces 
lentes et faci les 
tomberont s ' i I sent 
voire stress grandir ! 
Un jeu qui s'adapte a 
votre battement du 
coeur ! Bio Tetris 
(Amtex) sera Livre 
avec ce fameux "Bio 
Feedback", mais on ne 
salt pas s' i I sortira 
un jour en France. . . 



€ ARAL'S 



LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX 



;AME'S vous offre un service supplementaire : 

Vfente par correepondance 
de jeux et de CoY\eo\ee 
*" neufs et d'occasion 




retenir pour avoir 
liste complete de 
nos jeux d'occasions 
et neuf 

03 20 ou 72 32j 

Fax : 
03 20 90 72 23. 
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prtK »Ofit •xclulif* en VPC : 
Ut \»vn iMufi At d'occasio'-, 



NINTENDO 64 



CONSOLI OCCASION 



SATURN 



I CONSOLE OCCASION 
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349 F 
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Pour toute commanAe 

de jeux neufs et d'occasior 

avant le 31/01/9S, 



frais de port 25 F. 



PLAYSTATION 



CONSOUOCaSION 



Pour Super Nintendo et Megadrive, nombreux jeux 
a prix interessont, nous contacter. 



BON DE COMMANDE 

d envoyer d GAME'S VPC 

Rue de la Voyette - Centre de gros N' 1 - 598 1 8 LESQUIN CEDEX. Tel : 03 20 90 
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369 F 
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FIHAl FANTASY VII 


S«9F 


TEL 
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FORMUUKAilT 


349 F 


TEL 
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HERCULES 


349 F 


229 F 
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lES CHEVAUERS 








KIAPNOMET 


349 F 
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IDMISAIIENA 
SWaTY2000 


349 F 
349 F 


TEL 






CDASNiANDICOOT 


299F 


199 F 


rel. : 03 22 91 73 33 


AlDtlE ROUGE 
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TEL 
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Les Jeux Presentes Au Salon 





Ce jeu vous avait ete Ion- 
guement presente dans 
Joypad des son apparition 
lorsde I'ES, au debut de 
I'ete dernier. Voici encore 
quelques photos pour vous 
faire baver, en attendant 
sa sortie, prevue au Japon 
pour le mois d'avril pro- 
chain. 



Ce clone de Mario ■■^^■m 
ofire de nom- K^ . T ^ 
breuses innova- . "' , V, 
tions interessantes. ^flnC ' '' 
dont la possibilite "WS 
de passer de Banjo ^ ^*^ ,, - \'" 
a Kazooie, suivant l^ j** ' 
les problemes que ^v .-^ , , n - 
vous allez devoir ""^ ^^r- 
affronter. ^HM^H 


j>3 




SUPER MARIO 
^ RPG2 I 

er Mario RPG 2 fait 
ie des jeux dont on 
avait des photos, mais 
it pas presentes lors du Salon, 
u'il s'agisse dun jeu de role 
qui melange 2D et 3D, se passant dans 
I'univers... de Mario. II rompt avec le 
style tout en 3D polygonale de 
Super Mario 64. Les graphismes font 
penser un peu au style utilise pour Yoshi 
Island sur SFC. cest-a-dire un style qui 
oscille entre une representation rea- 
listeet naive des decors. 








m^ 



Aufuretamesuredeswersions.Marioressembledeplus Que c'est fun ! Qu'est-ce qu'on a I air de 
en plus a un nain decrepi. La representation dans s'amuser dans Super Mario RPG 2 I 
Sup^ ■■ -■ ■ 



3nts de jeux de plate-forme (le 
fosse a eviter} sont presents : on ne renie pas 
ses origines ! 
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Certains jeux, monti 
a L'E3 en juin 
dernier, semblent 
avoir completenent 
disparus des plannii 
des editeurs presen' 
au Nintendo Space 
World Universe God 
Nuclear '97. Outre 
Kirby's Air Ride 
(Nintendo), inexist. 
et dont on ne sait 
toujours pas s' i L 
sortira sur tiW* ou 
cartouche, on notai 
aussi L'aspect fanti 
raatique de litres 
sussi prestigieux q' 
Body Harvest (DMA) 
Silicon Valley (DMA 
Conker's Quest (Rar 
TekHagic's Robotech 
(TekHagic), Nihon 
System Supply Caval 
Battle (Nihon), 
Mission Impossible 
(Ocean-Infogrames) 
porte quant a lui 
super bien son nom, 
Buggie Boogie 
(Nintendo-Angel 
Studio's), et bien 



utres. 



«♦ 






S' GERMAJN EN LAYE 

42, rue de Poris 

1 78100 S' GERAUIN EN LAYE 

IRER A| 

: 01 30 61 47 47 

I Ouverture exceptionnelle 

en detembre ; 7J./7J. 



miTi !S'S>1 !i. 



Revende 






BOULOGNE 

221, Bd Jean Jaures 

92100 BOULOGNE 

Metro Marcel Sembot 

(© : 01 41 41 92 92 

Ouverture exceptionnelle 

en decembre : 7J./7J. 



I 



3i 



ngez • Achetez 



ITALIE 2 

La Tete dans les Nuages 

75013 Paris 

Metro Place d'ltalie 

(£):0\ S3 80 3000 

Ouverture exceptionnelle 

en decembre : 7J./7J. 



BREST 
75, rue Jean Jaures 

29200 BREST 
(^ : 02 98 800 633 

Ouverture exceptionnelle I 
en decembre : 7J./7J. 



GENEVE 

Ouverture 
JANVIER 98 



NIN 



iONSOLE NEUVE : »•» Frs 
OCCASION : 7»0 Frs 



DIDDV KONO RACING 



r;>x99fi 



THEME HOSPITAL 



PSX 

, CONSOLE NEUVE : 
990 Frs 
' OCCASION: 
790 Frs 

TOMB RAIDER II 




Pour 500 Fri de jeui revendui, bintflclei de 50 Fri de rtducli 
prothoin oclial de iee d'oinsion. OHre vllable jesqg'ou 3I/0I/I«98. 



CARTES A JOUER 

MAGIC rAssemblse 

& 

PORTAL 

DisponiblB chaz 
Scora Mania A BauUgna 



&^M Les Jeux Presentes Au Salon 





It vous sera possible de vous pramener dans votre ville vir- 
tuelle, el meme de disculer avec ses habitants, histoire de 
savoir quels son! les problemes. et ou en est votre cote de 
popularite ! 

Sim CITY 64 

I "I Developpe par HAL Laboratory (une societe tres 

proche de Nintendo, et qui a cree le person- 

nage de Kirijyl pour Nintendo, il s'aglt de la ver- 

' sJon Nintendo 64 du ceidbrissime Sim City. Vous 

' allez pouvoir construire la ville de vos reves, et 

veillez a ce quelle croisse harmonieusement. Vous pourre 
aussi vous y promener, a travers sa representation en 3D. 



DERBY 
STAUONM 



un tabac au Japon. n'a pas 
Iranchi les frontieres de 
I'archipel. II s'agit d'une 
simulation de courses de 
chevauK, genre Long* 
champs, avec gesiion 
de son ecurie. Le jeu est 



DD64 : une presence tres discrete 

Le Djiki Disc (ou DD) etait I'annonce du salon de I'annee derniere. NinlP"'<'» 

nous donnall meme rendez-vous, lors du Nintendo Space World 97 juste- 
ment, pour pouvoir jouer a des las de jeux sur DD64. Mais durant son 
I DISK discours.Yamauchi.lePOGde Nintendo, a annonce que leDD 64 etait ' 

retarde, encore une fois... et de trois mois. Cependant, il semble que 

Nintendo compte beaucoup sur le DD64 pour reussir a faire decotler la N64 au Japon, 
Apres sa commercialisation, des bornes seroni installees a travers tout le Japon, dims 
les Combinis (superettes ouvertes 24h/24h). Elles permettront au joueur en manque de . 




1) II rendra possible une »interactivite» beaucoup plus importante entre Nintendo et les joue 
sible de venir tetecharger. gratuitemeni ou non, des mises a jour pour les jeux et done de prolonger leur du 

" es jeunes au Japon, et beaucoup ne voudroni ou ne pourrom pas se 

;. En utilisant le reseau des 
Combinis, Nintendo a sans doute eu une idee de genie. 

2) Les prix pourraient y etre tres interessants. Certains jeux seraieni telechargeables pour environ 
™:„™„to f,.>»^o p„i™ o„™kio .,™ h^-... „„uj g(re vrai. Mais si cela s'averail exact 9a risque de porter 




r que du jeu 
I video, Nintendo presentait 
' (de loin !) trois (futures) 
cartouches pour le (futur) 
DD64 . La Trilogie des 
Mario Artist comprend 
done : Talent Maker, Poly- 
gon Maker et Picture 
Maker. A Taide de quelques 



touches devraient permettre de 
r des objets 3D ou bien des 



tanten mouvement. Les logiciels 
de la serie Mario Artist utilisent 
le DD64, la souris Mouse 64 et la 
assette, qui sert a digi- 
s sources video. 




TALENT MAKER 



fm 



lettant de digitaliser des innages et 
s retoucher dans les trois logir '- 
de la serie Mario Artist. Mais pas 



H ilTdU*llt*ij|IU-il 



ft 



On peut des' 
visage de s< 
, ou bien le ch 
me bibliotfieque de 



logiciel (dans le fond). 







II est aussi 
possible de 
digitaliser son 



On peut aussi laire danser sa "Bart>ie" 

sur la scene d'un theatre, en la ?■ (Hi f^ 

control ' ■ ^ ^ — '-•■- 

mouvements de danse pre-enregistres " '' 
I " • • ^ ■ 

Motion Capture. 



II ne reste plus 



Vous pouvez 
modifier les 
differents elements 



iPiM.ymm 



piocher parmi 





Les Artistes Sur Nintendo 64 







Picture Maker 
peimet aussi de 
creer des 
animations, en 
2D : le petit 
pere Mario 
ai^aelle 9a 
pompeusennent 
des "Para Para 
Mangas» ! 




Si I'on peut manipuler de supeil3es images et 
objets ou animaux modelises, il semble qu'il 
soit difficile d'obtenir la meme qualrte avec 
le programme, meme avec beaucoup de 



Quotre "joueurs" peuvent 
dessiner ensemble, chacun 
d'entre eux manipulant I'une 
des manettes de la N64. 



PICTURE MAKER 




Picture Maker est un Mario Paint, mais en plus perfectionne. II 
reprend les outils de dessin, mais avec plus de richesse. On y trouve 
ainsi une fonction Loupe assez puissante, un couper-coller, trais 
tallies de crayon, de pinceau ou de tampon, qui permettent de repro- 
duire un dessin a I'identique. 
Avec le programme. Nintendo tournit une bibliotheque d'illustrations diverses, qui 
peuvent etre utilisees comme tampons et qui sont tiroes des univers de Mario, 
Star Fox ou I'inevitable Poke Mon. II est aussi possible de manipuler des scenes ani- 
mees en 3D, Pour cela, I'utilisateur va choisir dans une serie d' univers dont les decors, 
les objets et les etres animes ont deja ete crees par les programmeurs de Nintendo. 
II y a un monde sous-marin. un monde prehistorique, la planete Mars. . . On peut ainsi 
prendre un tyrannosaure, et le faire so balader sur la Planete rouge. . . 
Enfin, un mini jeu est integre au programme. Ame dune tapette, vous allez devoir 
liquider les hordes de moustiques, Le decor est en 3D, et les insectes deviennent de 
plus en plus agressifs au fur et a mesure que vous avancez dans le jeu. 




Sus aux moustiques I 




Une bibliotfieque d^ 
modeles prets a I'empI 
(Mario, voiture...) est la pour 
les plus poresseux, ou pour 
inspirer les futurs artistes... 



SUPER CONCOURa 





to Le Game Boy 

A L'HONNEUR 




: Nintendo I'ait pi cvu 
I defer- 
lante Poke Men qui s'cst 
abattue sur le Japon depuis 
le mois de fevrier a trans- 
forme una console vieillis- 



ete oblige I' 
relancer en catastrophe la pro- 
duction de Game Boy pour faire 
face a la demande. Voyant qu'elle 
n'avait pas dit son dernier mot, 
une serie de nouveaux titres ont 
ete annonces pour cette console 
decidement increvable ! 



QQ 




^ ^ 



m 
m 

m 





0) 

4) 



C'est le dernier true a La mode a Tokyo : les 
objets I'Skeleton", c'est-a-dire translucides et 
laissant apparaitre leurs organes electroniques, 
II y a ainsi des Pager Skeleton, des telephones 
mobiles Skeleton, des Heroory Cards pour La 
PlayStation, des Pads et bien sur des Game Boy 
Skeleton ! Cette version du portable de Nintendo 
repond au doux nom de ^Purple Clear". 




'>m!'lMi!:Z^ 



La Pocket Camera 
comprend trois p^etifs 
jeux, qui pemiettent 
d'utiliser une photo 
;prise 
pour personnaliser le 
ieu. II y a un shoot- 
theiTHjp (Stiooting), 
un jeu ou il taut 
jongler avec des 
balles (Ball), et entin 
un jeu ou vous devrez 

TDJet 

nxinipuler vos disques 





DONKEY KONG 
LAND 2 

Un legends dit que quelque part du cote de Donkey Land 
se b-ouve I'acces au Lost World, et a tous les tresors qu'il 
renlerme. Des aventuriers, alleches, se mettent a roder 
dans le coin pour en decouvrir 
I'acces. Dixie et Bebe Dinkie 
decidentdepartireux aussiala 
recherche du Monde Perdu. 




Poke Mon 
Or et 
Argent 

Les cartouches Game Boy Poke Mon 

"Or" et "Argent" {Gin et Kin en 

japonais) devraient sortir au nieme 

moment Dans ces deux nouveaux 

episodes, on decouvrira une nou- 

velle version de I'encyclopedie 

des Poke Mon du docteur Okido. 

Etie peut etre consultee Ires rapi- 

dement, de dix pages en dix 

pages, et il vous trouve rapide- 

ment le type de Poke Mon que i'on cherche (eau, feu. . .). Une nou- 

velle sorte de Poke Mon a fait son apparition : ils peuvent se servir 

d'outils ou d'instruments, notammeni pour se battre. Et on peut 

echanger leurs instruments, de la meme fa^on qu'on echange des 

Poke Mon. 



^ WARIO 
LAND 2 

WarJo est de retour, 
avec des animations 
marrantes a chaque fois 
qu'il se fait toucher par 
jin adversaire. 



POCKET CAMERA 

(.a Pocket Camera est le dernier gadget invente par les ingenieurs de Nintendo pour le 
Game Boy. II s'agit dune cartouche qui se connecte dans le Game Boy Pocket. Ette est sur- 
montee par une sphere, qui peut pivoter sur elle-meme. II s'agit en tait de I'objectif dune 
mini camera, pouvant prendre des photos a volonte. 

: la qualite graphique du Game Boy, on ne peut pas esperer de miracles. Mais 
le resuliat est souvent (heureusement) suqirenant. 
11 existe quatre couleurs de Pocket Camera. Et il est possible de consulter des photos deja 
prises, deles ^- ^' " .-:-..-.■: « — -..: 



I'ecran directement el en rajoulant une paire de moustaches par 
exemple, Une fonction Timer permet de declenctter la photo 



d associer un court eftet sonore a u 

pose d'une bibliodieque de lampons, utilisables sur les photos. 

Avec le Cable Link, on peut echanger des photos avec des amis, 

Une imprimanie, la Pocket Printer, p 

ses DBuvres sur un papier special, qui, une fois humidifie, devient 

un peu collant selon le meme principe que les gommefles. 




Eruptions cutanees inexpliquees? 
Demangeaisons des pouces? 

R4aglssezll! 

Appelez vite GAME UP 



Concours 



PlayStation 

du 26/12 au 11/01/98 



Une PlayStation 



3eme: 
Final Fantasy \ . 

4e et Seme: 
1 pad analogique 




.' Une PlayStation 



erne: 
FIFA 98 

4e et Seme: 
1 pad analogique 



08 36 69 80 85 

Gagnez une PlayStation, et chaque jour 3 Tamagotchi 



yEMTE PAR CORRESPOmflnCE = T«L = 03 50 RO "C ffi ... Few = 03 SO RO 15 23 



Super Nintendo 



CASPER 349,00 
I DBZ HYPER DIMENSION 

1 MANETTE 449,00 

I FIFA 98 329,00 
I INTERNATIONAL SUPERSTAR 

j SOCCER DE LUXE 399,00 

I LE ROI LION 299,00 

I LOST VIKING 2 299,00 

I LUCKY LUCKE 249,00 

I NBA LIVE 97 249,00 

J SCHTROUMPFS 2 299,00 



SECRET OF EVERMORE + GUIDE 

SIM CITY 2000 

SPIROU 

SUPER MARIO ALL STAR 

TERRANIGMA + GUIDE 

TETRIS ATTACK 

TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 



399,00 
349,00 
199,00 
249,00 
399,00 




^,/ rx. 



Promos 



ASTERIX 149,00 

I ASTERIX ET OBELIX 199,00 

BATMAN FOR EVER 149,00 

I DONKEY KONG 1 249,00 

FOREMAN FOR REAL 149,00 

FZERO 149,00 

1 HAGANE 99,00 

ILLUSION OF TIME -f GUIDE 299,00 
IMTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 199,00 
, IZZY'S QUEST OF OLYMPIC GAMES149.00 

ijUDGE DREDD 149,00 

1 KILLER INSTINCT 99.00 

I LES SCHTROUMFS 199,00 

1 MARIO KART 199,00 

J MORTAL KOMBAT 129,00 

' MORTAL KOMBAT 2 169,00 



MYSTIC QUEST 


129,00 


NHL 96 


129,00 


PACK ATTACK 


149,00 


PLOK 


129,00 


REVOLUTION X 


99.00 


SUPER BC KID 


149.00 


STARTRECK DEEP 


149,00 


STAR WARS 


249,00 


SUPER SOCCER 


149,00 


SUPER TENNIS 


149,00 


TETRIS -tDR MARIO 


249,00 


TINTIN AU TIBET 


199,00 


ULTIMATE MORTAL KOMBAT 199.00 


WARLOCK 


129,00 


WORLD MASTER GOLF 


149,00 


WRESTLEMANIA 


169,00 


ZELDA 3 


229,00 


ZOOP 


99,00 



Meqadrive 



FIFA9B 299,00 MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 199,00 

INTERNATIONAL SOCCER DE LUXE 199,00 NBA LIVE 97 (EURl 1 99.00 

J. MADDEN 97(EUH) 199,00 SCHTROUMPS 2 (EUR) 199,00 



^Promos 



ALIEN 3 (EUR) 

BATMAN FOREVER (EUR) 

DRAGON BALL Z (JAP) 

+ ADAPTATEUR 

DT ROBOTNIC 

DYNAMITE HEADY (EUR) 



199,00 
129,00 
129,00 



EARTHWORM JIM 2 (EUR) 149,00 



ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 

FIFA 97 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 

J, MADDEN 96 (EUR) 

LE LIVRE DE LA JUNGLE 

NBA JAM TE (EUR) 



129,00 
169,00 
129,00 
149,00 
199,00 
129,00 



NBA LIVE 96 (EUR) 

NFL OUATERBACK 95 (EUR) 

NFL OUATERBACK 96 (EUR) 

NHL 96 (EUR) 

PHANTOM 2040 (EUR) 

REAL MONSTER (EUR) 

REVOLUTION X (EUR) 

ROAD RASH 2 (EUR) 

ROLO THE RESCUE 

SOLEIL (EUR) 

SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR) 



149,00 
99,00 
129,00 
149,00 
69.00 
99,00 
99,00 
129,00 
99,00 
149,00 
99,00 



ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 199,00 



^omad 



OSftU"' 



vunu^»- 



NOMAD + ADAPTATEUR f 
MULTIJEUX 999 F 







lUffW'^' 



Game Bo^ 



CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 349 F 



ASTERIX 

ASTERIX ET OBELIX 

BOMBER JACK 

BRAIN DRAIN 

DOCTEUR MARIO 

DONKEY KONG LAND 2 

DONKEY KONG LAND 3 

EARTH WORM JIM 2 

Fl RACE 

FERRARI 
I GOLF 

HERCULE 
I KILLER INSTINCT 

KIRBY'S DREAM LAND 

LE ROI LION 

LES SCHTROUMPS 

MARIO ETYOSHI 

MARIO LAND 

MARIO LAND 2 



149,00 


MARIO PICROSS 


199,00 


249.00 


MAX 


99,00 


99,00 


MEGAMAN WORLD 


129,00 


199,00 


MORTAL KOMBAT 3 


169,00 


129,00 


PINOCCHIO 


249,00 


229,00 


POPUP 


99,00 


249,00 


PRIMAL RAGE 


99,00 


129,00 


SPIROU 


129,00 


129,00 


STREET FIGHTER 2 


249,00 


129,00 


TAMAGOSHI 


199,00 


129,00 


TARZAN 


169.00 


249,00 


TETRIS 


199,00 


199,00 


TINTIN AU TIBET 


199,00 


199,00 


UNINDIENDANSLAVILLE 


249,00 


249,00 


WARIO LAND 


199,00 


199,00 


WAVE RACE 


129,00 


129,00 


WWF RAW 


149,00 


169.00 


ZELDA 


129,00 


199,00 







ALONE IN THE DARK ?(VF) 99,00 


KING DOM : 


SNOW JOB 


99,00 


ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 


THE FAR REACHES 99,00 


SPACE HULK 


99,00 


BATTLE SPORT 99,00 


LAST BOUNTY HUNTER 99,00 


SPACE PIRATE 


99,00 


CASPER (NTSC) 99,00 


OLYMPIC GAMES 299,00 


STAR BLADE 


99,00 


CORPSE KILLER 69,00 


PEEPLE BEACH GOLF99,00 


STATION INVASION 


99.00 


DOOM 99,00 


PGA 96 99,00 


STELLA 7 


79,00 


FIFA SOCCER 99,00 


PSYCHIC D£TECTIVE69,00 


STRIKER 


99,00 


FLIGHT STICK (SIMUUiTiON)199,00 


QUARANTINE 99,00 


SYNDICATE 


99,00 


FLYING NIGHTMARE 99,00 


RETURN FIRE 99,00 


TOTAL ECLIPSE 


99,00 


HELL 99,00 


RISE OF THE ROBOT 99,00 


VIRTUOSO 


99,00 


IMMERCENARY 99,00 


SAMPLER Z 10 DEMOS 


WHO SHOT JOHNNV HOCK99,00 


INCREDIBLE MACHINE 99,00 


+TESTMEMOIRE IS mn 79,00 


WING COMMANDER 3 99,00 


IRON ANGEL 99,00 


SHOCK WAVE 1 69,00 


ZNADNOST 


99,00 


JOYPAD PANASONIC 99,00 


SHOCK WAVE 2 99.00 







Neo Geo 



GDI 450 + CARTE VIDEO + 1 FILM 990 F 



ART OF FIGHTING 
FATAL FURY II 



249,00 
249,00 



KING OF FIGHTER 97 

V^ORLD HEROES II 



1690,00 1 

249,00 I 



lOiHiiHliiii 



ll!llgB!l!llBagll:I.IJl>l.l: 



\* \ 



MEMORY CARD 
DUO + 1 JEU 



199 F 
990 F 



CD 



Tous les jeux 
a99F! 



49 L 



!l\\V 
Virtua Bo\ 



VIRTUAL BOY 
+ 1 JEU 299,00 I 



Neo Geo CD 



-^ NEO GEO CD Z + 1 jeu au choix 



2990 F 



I AGRESSOR OF THE DARK 
J COMBAT 

ALFA MISSION 2 

FATAL FURY 3 
I FATAL FURY SPECIAL 
I FOOTBALL FRENZY 
I GALAXY FIGHT 
I GHOST PILOT 
I KING OF FIGHTER 96 COLL. 

KING OF FIGHTER 97 



9,00 



199.00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199.00 
399,00 



NINJA MASTER 

POWER SPIKES 

PULSTAR 

SAMOURAI SHOOOWN 4 

SAMOURAI SHODOWN RPG 
SUPER SIDE KICK 2 
TWINKLE STAR SPRITES 
VIEW POINT 
WORLD HEROES PERFECT 



199,00 
149,00 
199,00 
399,00 
399,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 



PARIS 

128, bd Voltaire 
75011 PARIS • M° Voltaire 

Tel : 01 48 05 42 88 
Tel: 01 48 05 50 67 



PARIS 

36, rue de Rivoli 

i004 PARIS -M'Holeldc Villi su St P 

Tel; 01 40 27 88 44 



LILLE 

2, rue faidlierbe 

Tel: 03 20 55 67 43 

44, rue de Betliune 

Tel; 03 20 57 84 82 



DOUAI 

39, rue Saint Jacques 
Tel: 03 2 

VANNES 

30, rue Thiers 
Tel : 02 97 42 66 91 



HENTE PRR CORRESPOnDRTCE : T*l. : 03 50 "W 1? ffi ... Few : 03 50 «0 12 23 



^ PARIS 

128, bd Voltaire 
75011 PARIS -M° Voltaire 

Teh 0148 05 42 88 
Tel: 01 48 05 50 67 



PARIS 

36, rue de Rivoli 

75004 PARIS -M-H*ldeVilb<.$tPo.l 

Tel: 01 40 27 88 44 



LILLE 

2, rue Faidherbe 

Tel: 03 20 55 67 43 

HruedeBethune 

Tel: 03 20 57 84 82 



DOUAI 

39, rue Saint Jacques 



lei : uj LI II \ji t \ 

VANNES 

30, rue Thiers 
Tel :a2 97 42 66 91 



Plavstation 



-t PLAYSTATION + 1 MANEHE 

+ 100 F de bon d'achat* 990 F 

* VOLANT + PEDALIER 449 F 

+ Psychopad 



* Pistolet 



299 F 
199 F 




JEU X USA 

I ANDHETfT RACING 149,00 
I FINAL FANTASY VII 249,00 

JEUX JAP 
I ACE COMBAT 2 199,00 
I BASTARD 199,00 

I BREATH OF FIRE3 449,00 
I DRACULAX 249,00 

I DRAGON BALL ZGT 249,00 
"NHANDER 499,00 

I RNAL FANTASY VII 249,00 
I FRONT MISSION 2 499.00 
I GRAN STREAM SAGA 399,00 
I KING OF FIGHTER 96 299,00 
I MARVEL HEROES 249,00 
I ROCKMAN BATTLE 
I CHASE (KART) 199,00 

JEUX EUROPEENS 

JCM soccer; CLUB EDITION 
• PAD PROGRAMMABLE 
+ MERORYCARD 299.00 
I ACE COMBAT 2 349,00 
I ACTUAS0CCER2 349.00 
I AGENT AMSTflONG299,00 
I ALERTE ROUGE 349.00 
1 BLACK DOWN 299,00 



BUST A MOVE 3 249,00 
CASTLE VANIA 369,00 

CLOCK TOWER 349,00 
COLONY WARS 369,00 
COURIER CRISIS 349,00 
CRASH BANDICOOT 3 349,00 
CROC 369,00 

CRYPT KILLER 299.00 

DIE HARD TRILOGY 
-f TURBO GUN 399,00 
DISCWORLD 2 299,00 

DRAGON BALL 
FINAL BOUT 299,00 

DUKE NUKEM 3D 369,00 
DYNASTY WARRIORS349.00 
EXHUMED 299,00 

EXPLOSIVE RACING 349,00 
FANTASTIC FOUR 349,00 
FELONY 349,00 

FIFA 98 349,00 

FIFA SOCCER 97 249,00 
FIGHTING FORCE 369,00 
FINAL FANTASY 7 369,00 
FORMULA KART 349,00 
FORMULA ONE 97 369,00 
FROGGER 349,00 



G POLICE 369.00 

GRID RUN 249.00 

GTA 349.00 

HERCULES 349,00 

HERK'S ADVENTURA 369,00 
ISSPRO 369,00 

IZNOGOOD 349,00 

J. MADDEN 98 369,00 

JERSEY DEVIL 349,00 

JHONA LOMU RUGBY369,00 
JURASSIC PARK : 
THE LOST WORLD 369,00 
KURUSHI 299,00 

LAST DYNASTY 349,00 
LAST REPORT 349,00 

LEGACY OF KAIN 249,00 
LES CHEVALIERS DE 
BAPHOMET 2 349,00 
LETHEAL ENFORCER 369,00 
UHLE BIG ADVENTURE 349,00 
LOST VIKING 2 299,00 
MAGIC THE 

GATHERING 349,00 

MARVEL SUPER HEROES 349,00 
MDK 349,00 

MEGAMAN BATTLE 
AND CHASE 349,00 



MEGAMAN X3 299,00 

MG TURBO RACING 349,00 
MICROMACHINE 3V 369,00 
MONOPOLY 299,00 
MOTO RACER 369,00 
NASCAR 98 369,00 

NBA 98 369,00 

NBA IN THE ZONE 2 249,00 
NBA LIVE 97 249,00 

NHL 98 369,00 

NHL BREACKAWAY 98 329,00 
NHL POWER PLAY 249,00 
NUCLEAR STRIKE 369,00 

8IDD WORLD 329,00 
VER BOARD 349,00 
PANDEMONIUM 2 349,00 
PANZER GENERAL II 369,00 
PARAPPA THE RAPPER 299,00 
PEAK PERFORMANCE 349,00 
PERFECT ASSASSIN 349,00 
PERFECT WEAPON 369,00 



PGA TOUR 98 369,00 


i"K"aw'™^="2if,«8 




POWER SOCCER 2349,00 


TENNIS ARENA 349,00 








TEST DRIVE 4 349,00 


RAVEN PROJECT 199,00 




BlibE^^fWvl^ ='''■" 




TOBAL 1 249,00 


DIRECTOR CUT 299,00 






TOKYO HIGHWAY BATTLE 


ROAD RAGE 299,00 


- MANEHE - MEMORY CARD299,00 


ROCK N'HOLL RACING 2 349,00 


TOMB RAIDER 2 349.00 




TOSHINDEN 3 349,00 


SHADOW MASTER 349.00 






VANDAL HEART 299,00 


SOUL BLADE 399,00 


VERSAILLES 349,00 


STREET FIGHTER 


V RALLY 349,00 




WARCRAFT 2 369,00 


STREET FIGHTER 


WRECKING GREW 299,00 


EX PLUS 349,00 





SUPER PANG COLLECTION 299,00 



— I 



Promos 



JEUX JAP 

TOSHIDEN 3 99,00 

VAMPIRE 99,00 

JEUX EUR OPEENS 
ALIEN TRILOGY 149,00 
BATTLE SPORT 99,00 

BREAK POINT TENNIS 199,00 
BURNING ROAD 169,00 
BUST A MOVE 2 149,00 
CASPER 199,00 

CRUSADER NO HEM0F1SE149,00 
DISRUPTOR 199,00 



FADE TO BLACK 169,00 
HEXEN 199,00 

HI OCTANE 99,00 

IRON AND BLOOD 99,00 
INTERNATIONAL SOCCER OX 199,00 
MAGIC CARPET149,00 
NBA IN THE ZONE 169,00 
NBA JAM EXTREME 99,00 
NEED FOR SPEED 2 199.00 
NHL 97 199,00 

OLYMPIC SOCCER 199,00 
PR0JETX2 169,00 



RAYMAN 169,00 

RETURN FIRE 169,00 

SHOCKWAVE 99,00 

SLAM AND JAM 96 99,00 
STAR GLADIATOR 149,00 
THUNDER HAWK 2 169,00 
TOMB RAIDER 199,00 

TOTAL NBA'96 169,00 
TRACK'N FIELD 169,00 

TUNELBI 199,00 

VIEWPOINT 149,00 
V1RTUA OPEN TENNIS 99,rj 



Saturn 



I ■♦ SATURN VF + 1 MflNETTE + MEMOIRE + IIDO F DE BON D'ACHATi 990 F 

I.MIIJ=ilJIJJi 




JEUX JAP 

I DEAD OR ALIVE 

I KING OF FIGHTER 96 

I LAST BRONX 

I LAYER SECTION 

I SAMOURAI RPG 

I SHINNING THE HELY ARC 

I STEEP SLOPE SLICTER 

I STREET FIGHTER VS X MEN 

I THUNDER FORCE V 

JEUX EUROPEENS 

AREA 51 

ATWNTIS 

BUST A MOVE 3 

CROC 

CRVPT KILLER 

DIE HARD TRILOGY 

DISCWORLDII 

DRAGON FORCE 

DUKENUKEN3D 

ENEMY ZERO 

FIGHTER MEGAMIX 

FIGHTING FORCE 

FORMULA KART 

FfiANKENSTEIN 

JHONA LOMU RUGBY 

JOHN MADDEN 97 



399.00 
399,00 
249,00 
399,00 
399,00 
299,00 
399,00 
449,00 
399,00 

349,00 
369,00 
249,00 
369,00 
349,00 
369,00 
329,00 
329,00 

369,00 

369,00 

329,00 

329.00 

369,00 
369,00 
369.00 
299.00 



JOHN MADDEN 98 

JURASSIC PARK : LOST WORLD 

LAST BRONX 

LOST VIKING 2 

MAGIC THE GATHERING 

MARVEL SUPER HEROES 

MICROMACHINE 3V 

MORTAL KOMBAT TRILOGY 

NASCAR 98 

NBA LIVE 97 

NBA LIVE 98 

PANDEMONIUM 

QUAKE 

RESIDENT EVIL 

SCOR CHER 

SEGA RALLY 

SEGA TOURING CAR 

SONIC R 

SOVIET STRIKE 

SUPER PUZZLE FIGHTER 

SYNDICATE WARS 

TETRIS PLUS 

TOMB RAIDER + PAD 

WARCRAFT 2 

WIPE OUT 2097 

WORLD WIDE SOCCER 97 

WORLD WIDE SOCCER 98 



369.00 
329.00 
329,00 
349.00 
349,00 
349,00 
369,00 
299,00 
369,00 
199,00 
369,00 
369,00 
369,00 
369,00 
199,00 
299,00 
369,00 
369,00 
249,00 
299,00 
369,00 
299,00 
349,00 
369,00 
329,00 
249,00 
369,00 



JEUX EUROPEeNS 

ALIEN TRdOGV I 

AMOK 1 

BATMAM FOR EVER 1 

BUBBLE BUBBLE 1 

BUST A MOVE 2 1 

CHAOS CONTROL 1 

CRUSADER NO REMORSE 1 
14 

DARIUS II S 





DOOM 


149,00 


MAGIC CARPET 




DRAGON HEART 


149,00 








'M.OCl 


MR BONES 








NBA ACTIONS 96 


n 


FIFA 97 


199,00 


NBA JAM EXTREME 






99,00 




00 


FRANCK THOMAS BIG HURT 129,00 


REVOLUTION X 


HI OCTANE 


99,00 






HEXEN 


199,00 






IRON MAN 


149,00 


SPACE HULK 2 




JACK IS BACK 


149,00 




00 


JOHN MADDEN 97 


199,00 




LEGEND DETHOH 2 


149,00 





HiinEiiiiiie""" . 

t lOO F lie Mn ^ "'" 
999 F 



IMintendo 64 





449,00 


MISCHIEF MAKER 


399,00 






MORTAL KOMBAT TRILOGY 




CHAMELEON TWIST 


499,00 


MULTIRACING CHAMPION Sh P 499,00 5 






NBA HANGTIME 




GIDDY KONG RACING 


399,00 


NFL OUATERBACK 98 




DOOM 


499,00 


PILOT WINGS 64 


449,00 , 






SAN FRANCISCO RUSH 


449,00 n 


EXTREME G 


499.00 


STARWARS 




F1 POLE POSITION 


449,00 


SUPER MARIO 64 






499.00 


SUPER MARIO KART 64 


399,00 ; 

499,00 ; 


GOLDEN EYE 007 


399.00 


TOP GEAR RALLY 


HEXEN 


499,00 


TUROK 






499.00 


WAVE RACE 64 




J. MADDEN 98 


499,00 


WAYNE GRETZKY HOCKEY 




KILLER INSTINCT GOLD 


499,00 
449,00 












LYLAT WARS + KIT DE VIBRATIONS 


499,00 






MACE 


499,00 


IfflSiSulllPMIHyPlilli 


mAyiMf 



yEMTE PRR CORRESPOMDRTICE = T4l. = 03 50 90 15 ffi ... Fax = 03 50 "W IS 23 



BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX . Tel : 03 20 90 72 2 

Norn : Prenom ; 

N" client : 

Adresse : 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 














f^™r^™^™m"rrm'™'"'™' "' " 




TOTAL A PAYER 





in JAGUAR 
ri PWYSWION 



O SATURN 
n NINTENCO M 



Code Postal : Ville : 

Age : Telephone : 

Jejouesur: 3 SUPERFAWICOM 

n SUPER NINTENDO 3 MEGADRIVE 

GEE, DOM-TOM - cartcuch.s : 40 Fr. / CD nsoles 90 Frs T SUPER NES H fJEO GEO 

Mode de paiement : :"1 Cheque postaux "I Cheque bancaire i"l Centre Remboursement + 35 Frs 

D Carte Bancaire N° 

Les cheques doivent §tre libelles k I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validity : ... 

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 



Prix valablBs saul erreur d'idipressiQn, pendanl la diiree de la parulion ■ Toules les marques cilees sonL decosfias par leuts propnetaires respeciirs - Dans la limilB aes stocus oisponipies. 



Signature 





ZELDA OCARINA OF TIME 



NINTENDU 



e boudons pas notre pla 
ir le peu qui etait mor 
du jeu est d'une qualite 
incroyable. Bien que realise 
sur une cartouche (pas de 
nouvelles de la version 
,DD64...), il propose un 
monde gigantesque et des animr 



rez un coffre et demandez 
de I'ouvrlr : a ce moment-la 
Te une animation ou Ton voit 
Linl< ouvrir le coffre, ba 
moitie dedans (un elfe, ce n'est pas 
■ -. grand) pour saisir I'objet, puis 
__ . edresser vers vous en etevant a 
bout de bras sa decouverte. Autre 
nple qui montre le souci du 
■■ '■pporte a la realisation du 
sque Link saute, la cz 



lent, venant se placer un peu 
plus haut, pour eviter que la tete 
de Link obscurcisse tout a coup la 



Zelda etait assurement 



I'un des deux meilleurs 

jeux presentes lors du 

Nintendo Space Worid. 

Comme nous vous 

I'avions annonce, le 

developpement des 

nouveaux jeux 

Poke Mon en a retarde 

la sortie. II faudra done 



attendre avnl 98. 



DI5PO EUROPE . 



NINTENDO 64 

. AVRIL 98 AU JAPON 
FIN D ANNEE 98 




Zelda:ocar 



[GiqantesQue, 



la version-demo a laquelle 
it jouer sur le salon etait 
nitee, elle laissait penser 
nionde de Zelda serait gigim- 
. e. En contrepartie, il est un 
peu vide. Les textures des sols, 
chers et autres sont reussies, 
,:^ :i ■»•„ , „,= "-".nd-chose p?** 
an une plan'__ 

ni. ..n onnerv.i a rombattr(> Hp 



-deser- 
tique, comme si wario avait fait 
precedemment un passage en B52 
pour repandre du defoliant. Tou- 



i autres at 
Le temps est primordial da 

Tout d'abord, Link passe -^ . . 

de jeune gar^on a celui d'adoles- 
cent, et vice-versa, plusieurs fois 
A^nc: lo iou. Les voyages dans le 
:|uent done d'etre au pro- 
gramme. D'autre part, le soft 
prend en compte la dure** H'iin*» 
journee. 11 est ainsi cons 
visiter les lieux aussi bien de jour 





Zelda ne sortira qu'en 
avril 1 998 au Japon 



Des moyens 
de locomotion 



Pour peii qu'il mene la main sur une selle, Link va 
pouvoir se servir d'un cheval, Les carottes qui s'affi- 
chent en haut de I'ecran representent une espece de 
jauge de puissance de voire canasson. Grace a iui, 
vous pouvez sauter des obstacles et augmenter votre 
perimetre d'exploralion, en accedant a des sortes de 
warp-zones, qui vous permettront d'aller a des endroits 
jusqu'alors impossible a atteindre. Une fois sur le dos 
du quadrupede, vous pouvez le cravacher pour le faire 
avancer plus vite et vous servir de vos armes, comme 
par example de votre arc. 





jeu. A Link de partir i 

tton. Decidement, Nin 

le principe du "on prend les memes 

et on recommence". Mais I'origi- 



tout, au pays du soleil levant? 

Banana S; 



w 




Zelda 64 prend en 

compte I'alternance du 

jour et de la nuit ! 



Navi, unedrole 
de compagne 



Votre fee Navi devient rouge lorsque vous vous trou- 
vez en presence dun ennemi. C'est bien pratique, et 
plus effjcace qu'un radar dans un coin de I'ecran (qu'on 
oublie de regarder une fois sur deux, specialement dans 
les moments critiques !). 




7.^-7.'7-nf¥' 



Ocarina 



Les cartes dans Zelda 



»w^ 



i^ 



Le systeme d'auto-plan a ete encore 
simplifie par rapport a la version 
Super Nintendo. Le plan des lieux 
traverses n'apparaft plus dans un 
ecran secondaire. Desormais, il 
s'agit d'un mini-plan tout a fait 
comprehensible qui apparaft dans 
le bas, a droite, de I'ecran. Pour 
peu que vous r^cuperiez I'item 
Plan, vous pourrez connaitre la 
totalite du plan des donjons dans 
lesquels vous penetrez. Si vous no 
le possedez pas, il n'indlquera que 
les endroits par lesquels vous Stes 
deja passe. 



L'auto-map fonctionne aussi quand 
vous etes a cheval. 






'■*^©¥ 



La priorite chez Nintendo 
reste Poke Mon ! 



3Ci«>»»» 



^1^: 



LL.;M 



mm. 



,ji^ 



jfk-fy. 



' ' \ 



Link est poursulvt par un cheval 

_ __jrdek 

C'est vrai qu'avec votre 

degaine, il y r " '- 

un peu... 



dans les grottes qui font 
' uper pour, difigez-vous 
a I 'aide des 
I Heches de 
direction! 



»«« 



^01 



1 vous I'a deja dit : link 

possede des pouvoirs superieurs 

|_ la moyenne. Regardez^e tout 

jchuss \ (Du combien?). Non, 

iportant 

jointure des pieds. Au niveau 



^ 







2 



'} 



I 



BUST A FUNKY MOVE 



miifiiii 




c 



vements des danseut 



^st pKissee par 1 



omme Parappa, Jl ne s'agit 
pas de blaster des aliens 
ou la tete de son prachajn, 
mais d'executer une serie 
de commandes afin de 



■an. Ces com- 
s sont assez variees 
iciles a memoriser : elles 
s'affichent done a I'ecran, par 
transparence. La difflculte vient 
du fait qu'il faut les executer 
en rythme, si Ton veut qu'elles 
soient reussies. Dans la famllle 
"Parappa like", je voudrais 
Bust a Funky Move, un jeu qui n'a 



II y a un peu plus 



d'un an, Sony lan<;ait 

au Japon un jeu d'un 

concept nouveau, 

Parappa the Rapper. 

Reprenant un peu le 

meme systeme 

de jeu, mais cette 

fois-ci dans une 3D 

bien lechee, Enix 

nous propose 



Bust A Funky Move. 



Bust 



— ► SORTIE 

'5^:^1^"J DISREUR 



ENIX 

PLAYSTATION 

S9 JANVIER AU JAPON 




ARjnkyMo/e 



[Mieux que Rarappa 



A la difference de Parapi 
Bust a Funky Move est beau< 
plusoriente "competition", 
personnages apparaissent a IV _ 
le deuxieme etant controle par ta 
console ou par un ami, et il s'agit 
de le battre en executant le 
■' ■ ' choregraphies. 
Celles-ci sont appelees "Dance 
Confibos", et plus vous dansez, en 
rythme, plus le programme vous 
permet d'executer des combos 
compliquees, qui rapportent plus 
de points. Enix appelle cela la Dance 
Battle. Tout un programme, que 
les adeptes de Flashdance et Fame 
"uront apprecier. II ne reste 
ensuite qu'aattendre le jeu sur les 
Spice Girls... 




Jeux 



Video 



ic fit Occosi^^ 



IDOCIK GAf.lES 

S'ENGAGE 

- A VOUS RACHETER CASH* 
VOS JEUX ET VOS 
CONSOLES. 

Nos tarifs sont clairetnent deiinis 
par noire orgui du ieu video. 

- A VOUS DONNER DES PRI- 
VILEGES AVEC LA CARTE 
DOC'KID. 

' A VOUS PROPOSER EN 
PERMANENCE UN CHOIX DE 
JEUX D'OCCASION COMME 
NULLE PART AILLEURS. 
Chaque maqoiin presenle plus de 
2000 leux cToticosion 

- A VOUS OFFRIR LES 
DERNIERES NOUVEAUTES A 
UN PRIX DOCK GAMES. 
Doct Games Iraite en direct avec 
toutes ies grandes marque 






CLIP CLAP : 5 PLACE DU PILORI 
02.43.70.37.45 

Les CORNERS DOCK GAMES sont des espaces de jeux video (neufs et 
OKOsions) implontes dons les centres ville de I SOOO habitants cliez les 
commercants independants. lis beneficient de la nototiete et de I'orga- 

nisotion du groupe Dock Games (renseignements : 05.45.94.74.20) 






Ga/erie if< Kereon 
^ 02.9S.M.29.15 

GtHtVii 
CdeHeyrh 
av. feuillasst 24 
' 022.n0.07.S0 

" mmuuBum 

MirinksKmairtslI 
. 0M.426.Si.OO 

ils- 



FRANCE - SUISSE - DOM TOM 

mmim[i\^ stquehtin HEUCHAUL 

I, plate Tounai 4, m du ecmmmmf rue SefOB 31 

03.27.47.30.60 itmrnn tt mmmi 032.724.12.55 

STNAzms mRimimiims mm5»'K» 

1$, IV. de la Mpi/Uifw mi iiimi ii k Mfuilkm 3, rue du Puiti Moiiger 
(CO«si«rf«i£«i(iirH) 03.24.57.43.19 02.99.3 1. n.2« 

CEHEVn CHAUBERY BOURG-iURm 

rue des «i» wVes i3 120, rue Croix d'Or t, rue Charles Rabm 
022.700.83.83 04.79.60.03.81 04.7t.t0.33.i0 



CREIL mmrntmittt ';• 
75-77, rue it 
la RiauUlaue 
03.44.25.5i.t4 

SIGNY 

Ct de Sianv 
022.363.( 

mOHVlUE I"' 

l],tnitl'mdtilli«M 't „ 
03.82.54.44.11 '^^ 



k^ 



AGEN 

AIX en PROVENCE 
AJACCIO 
ALBI 

AMIENS 

ANGERS 

ANGOULEME 
ANNECY 
ANNEMAS5E 
AUBERVILLIERS 
AVIGNON 
ARLES 
ARRAS 
AUXERRE 
BAYONNE 
BESANQON 
BLOIS 

BORDEAUX CENTER 
BOULOGNE sur MER 
BOURG-EN-BRESSE 
BREST 
BRIGNOLES 
BRIVE 

CHALON S/SAONE 
CHAMBERY 
CHARLEVILLE'MEZIERES 

CHOLET 

CLERMONT-FERRAND 

COGNAC 
CREIL CENTER 
DIEPPE 
DIJON 
DRAGUIGNAN 



Tel: 



: 05.53. 

: 04.42, 

: 04.95, 

: 05.63. 

: 03,22. 

: 02.41. 

: 05,45, 

: 04.50. 

: 04.50, 

: 01.43. 

: 04,90. 

: 04.90. 

Tel 03,21 

T6I : 03.86. 

T6I : 05,59. 

T6I : 03.81 

Tel ; 02,54, 

T6I : 05,56. 

T6I : 03.21 

T6I : 04.78. 

T6I ; 02.98, 

Tel ; 04.94, 

Tel : 05,55, 

T6I : 03,85, 

T6I : 04.79, 

T6I ; 03,24, 

Tel; 02,41, 

Tel : 04,73. 

T6I : 05,45. 

Tel : 03.44 

T6I : 02.35. 

Tel ; 03.80, 

T6I : 04,94. 



.87,92.52 
.93.60,10 
.21.19,05 
.49,94,40 
.92,28,85 
.87.59.14 
.94.43.15 
.51.44,98 
,87,16.75 
.52.70.23 
,82,22,61 
.96,84,81 
.23,45,25 
.52.22,21 
,59,41 ,61 
,81,67,09 
.78,97,38 
.31 25,29 
,30,20.95 
,60,33,60 
,46,11-46 
72,05,45 
17,92,30 
42,98,58 
,60,03,81 
57.43,19 
46,06,01 
.28,93,37 
35.07,45 
25,56,64 
.84,63.90 
,58,95,94 
,50,89.50 



DUNKERQUE CENTER 

FECAMP 

FONTAINEBLEAU 

FREJUS 

GRENOBLE 

HAGUENAU 

LA ROCHELLE 

LA VARENNE St HILAIRE 

LE HAVRE CENTER 

LE PUY en VELAY 

LES LI LAS 

LILLE 

LYON CENTRE 

MACON 

MARSEILLE 

MEAUX 

MELUN 

METZ 

MONTdeMARSAN 

MONTLUQON 

MONTAUBAN 

MONTPELLIER 

MOULINS 

NARBONNE 

NiMES 

NIORT 

ORLEANS 

PAU CENTER 

PERtGUEUX 

PERPIGNAN 

OUIMPER CENTER 

REIMS 

RENNES 

RODEZ 

SALON DE PROVENCE 



Tel : 03, 
T61 : 02, 
Tel : 01 . 
T6I : 04. 
Tel ; 04. 
Tel : 03, 
T61 : 05, 
Tel: 01. 
Tel . 02 
Tel : 04, 
T6I:01. 
Tel : 03, 
T6I : 04 
T6I : 03. 
Tel : 04. 
Tel : 01 
T6I ; 01 
T6I : 03. 
Tel : 05. 
Tel : 04 
Tel : 05. 
Tel : 04 
T6I : 04. 
T^l : 04. 
Tel : 04. 
T61 ; 05. 
Tel : 02. 
Tel : 05. 
Tel ; 05, 
Tel : 04. 
T6I : 02, 
Tel : 03, 
T6I : 02, 
Tel : 05. 
Tel : 04. 



28.66.73.73 
35,29.90.00 
.60.72,80 56 
.94,53.64,18 
.76,47.14,25 

73.53.59 
.46.41.29,01 
.41,81,03.17 
35.19.36.46 
,71,09.37,17 
.43.63.05,37 
.20.51.44.75 
78,60,33,60 
.85,40.91.74 
91.78,96,75 
.60,25,11,56 
,64.37,41,98 
.87.36.33,33 
.58,06,39.51 
.70.05.94,82 
,63.66.57.33 
,67,60,42.57 
.70.34,09.95 
.68.32.07.60 
.66.21,81,33 
.49,77,05.13 
38,77,98,30 
59,72,91,32 
53.09-84.00 

.34,05.11 
98 64.29.15 
26-77.96,76 

31.11,26 
.65,68,94,58 
,90,56,61,21 



SARREGUEMINES 

SETE 

ST ETIENNE 

ST NAZAIRE 

ST QUENTIN 

STRASBOURG 

TARBES 

TARNOS 

THIONVILLE 

THONON les BAINS 

TOULON 

TOURS 

TROYES 

VALENCE 

VALENCIENNES CENTER 

GENEVE 1 

GENEVE 2 

GENEVE 3 

GENEVE 4 

LAUSANNE 

NEUCHATEL 

SIGNY 

SION 

YVERDON LES BAINS 



T6I : 03,87-02,96,00 
Tel: 04,67.74.81.46 | 
T6I: 04. 77.41. G 
(consulter le Minitel) I 
(consuller le Minitel) 
T6I : 03.88.22.54.81 
Tel : 05.62.44,92,92 
T6I : 05.59,64.18,66 
Tel; 03,82,54.44.11 
Tel : 04,50.71,69.02 
T6I; 04,94.91,39,69 
T61 : 02,47,20.42,30 
T6I; 03.25,73.11.28 | 
T6I : 04.75.56,72,9 
Tel : 03,27 47.30.60 I 



Tel : 022 
T6I : 022, 
T6I : 022, 
T6I : 022, 
Tel :021, 
Tel : 032, 
Tel : 022. 
Tel : 027. 
Tel . 024. 



.940.03.40 
800.30.50 
700.83.83 
980.07.80 I 
329.04.1 
724.12.55 I 
363,03,09 
323,83,55 
426.58.00 



NOUS RECHERCHONS DES PARTENAIRES 

POUR L'OUVERTURE DE MAGASINS EN SUISSE 
CONTACT HDyinand IttLISIAS 079.212.08.80 



■ •I-Ti'iH-Ii'J 

FORT de France Tel : 05,96.63,12.13 

POINTE a PITRE Tel : 05,90 93 20.69 

St DENIS de la REUNION T^l ; 02.62 41 98.24 
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^^^^n (DisWbuleur Otilclel Nintendo France) ^ ^jij — 
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ncept de partenariat fonctionne depuis 5 ans et est exploite aujourd'hui par plus de 90 magasins en France et ei 
pe dans des centres villes ou des centres commerciaux. II contlent tous les elements assurant la reussite des commerce 
modernes, mobillers, informatique de gestion, centrale d'achat, publicite nationale, formation, exclusivite territoriale. 

Si vous avez un projet ou si vous souhaitez obtenir des renseignements sur notre enseigne, ecrivez nous a : 
INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service developpement - Zl n°3 Espace Victor Hugo - BP 39 - 16340 L'ISLE D'ESPAGNAC 
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NOWBOARDING 1080 



P 



our une fois, Nintendo ^ I 
abandonne le style "coucht- 
culotte" de ses jeux habi- 
tuels, pour quelque chose 
de plus vraisemblable ! Pas 
question ici d'incarner un 
petit singe avec une cas- 
quette rouge. Bienvenue 
dans le royaunne des etres humains ' 
~ en de tres original dans le jeu, 
! n'est sa realisation : vous etes 
monte sur un snowboard, et vous 
allez rapidement devaler une piste 
[>itant la premiere place. Votre 
Lirrent n'est pas non plus rr 
vais, et vous n'aurez pas le temps 
d'admirer les sapins enneiges. 
Le controle de votre engin s'e" 
tuent avec le 3D Stick, et c*esc un 
modele de precision et de plaisir, 
surtout pour le slalom. Un bouton 
vous permet de tourner instan- 



ou bien des tremplins vous per- 
ont de faire des sauts dans 
, „.. 5, et d'accomplir des gestes 
robatiques qui vous rapportent 

des points, comme un Spin. Bien 

souvent, c'est I'occasion de dou- 

bler votre adver 

tion a I'atterr 



Parmi les quelques 



nouveautes sorties de 

nulle part a I'occasion 

du salon pour la N64, 

se trouvait 

SnowBoarding 1080°. 

Un jeu de glisse pour 

des sensations 

64 bits hors 



du commun. 



FEVRIER 98 AU JAPON 
AUCUNE DATE AVANCEE 




SnowBo 



Mors 



Les pistes ont ete modelisee^ ^'"" 
un souci du detail jamais at.>.cMi< 
dans une simulation de ski ou dc 
surf. Le soft tient compte, nor 
seulement, de Tangle de la penfP 
mais aussi de Tangle d' 
votre planche et sa vitesse. Ainsi 
suffit'il d'une legere poussee sui 
le 3D Stick pour passer du dera' 
page plus ou moins bien controle 
a un leger retablissement de votrt 



sont attaches 

^alite physique 

boarding. Willow, roi de 
ait apprecier ! 
En plus d'etre un petit bijou du 
point de vue de la jouabilite, Snow- 
Boarding 1080° est une reussite 
esthetique. Courbons-nous devant dans son 
les effets de brouillard. particu- est des di 
lent bien venus sur les pistes sine Ten- 
enneigees. Et puis il y a les lens- dans la n 
flare, ces ronds de lumiere qui dreuse s 




lous devant dans son axe. Enfin, pour ce qui 

d, particu- est des details, le \ 

: pistes sine Tempreinte de votre engin 

s lens- dans la neige. Les gerbes de pou- 

imiere qui dreuse sont aussi rendues avec 



donnent Timpression d'etre ebloui grand realisme, tout comme I 

par le soleil. En descendant la piste, neige soulevee par les coups d 

le soleil joue a cache-cache avec vent ! Un hiver inoubliable en per. 

vous entre les sapins, et vous pective sur Nintendo 64. 
aveugle lorsque la piste se trouve Banana Sa 




ARDMG1080 




Des sensations 
de gliss 



LA simulation 
de Snowbaord 



Alors que 



Bushido Blade, 

premier du nom, doit 

sortir ofriciellement 

en France au mois 

fevrier, Squaresoft 

annonce I'arrivee du 

deuxieme episode de 

ce simulateur d'arts 




USHIDO BLADE 2 



. . PLAYSTATION 
. COURANT 1998 



AUCUNE DATe AVANCEE 




USHDO 



Dans le 
Bushido Blade 

.n U*i-^,, 

dtsposort d'un ^^a^. | 

- bouton pour -w4_jt__ l- j^J^j^ 

*;g mettre en »I.,^L. , 



e n'est ptis a Squaresoft, qui en est quand 
meme au septieme Final Fantasy, qu'on 
va apprendre I'interet des series ! Square 



«moteur 3D». Done, ps 
dece c6te-la: vlsuelle..._ 
les possibilites de deplacements et de 
' comportements des combattants, les 
deux jeux seront tres proches. Comme pre- 
cedemment, les combattants voient leurs 
ges physiques se materjaliser a I'ecran 
i blesse est couvert de bandages de 
■«■ ..u,.^ et ne peut plus tenir une arme...). 
Le changement le plus important vient du 
deroulement de i'histoire. Cette fois-ci, vous 
n'incarnerez plus un ancien assassin poursuivi 
r»ai- <:*»s anclens camarades qui le considerent 
le un traitre. Deux clans d'assassins 
ires par une haine ancestrale 
HU1 rciiiuiiie al'an 1497 (et dont on appren- 



dra Torigine au cours du jeu) : le Shainko, au 
sein duquel se deroulait I'episode precedent, 
et le Narukagami, un nouveau groupe concur- 
rent qui fait son apparition. Le joueur au debut 
du jeu peut choisir d'incarner I'un oil Tautre 
des deux groupes. Ceux-ci sont relativement 
homogenes, avec chacun un leader charis- 
matique, un element feminin et un gros baleze. 
L'action n'est plus limitee au seul dojo et on 
pourra visiter une serie de locations diffe- 
rentes (bord de mer, montagne, etc.). Les 
animations sont egalement plus varices, et, 
par exemple, la fa^on de courir de chaque 
combattant lui est 



imiijMiiMi l 



disponibles a ete diminue par rapport a la 
version precedente : il n'existe plus que six 
armes principales, dont quatre sont com- 
munes aux deux groupes. ' 
(armes de jet : event " 
sont beaucoup plus nombreuses, et elles sont 
i un element indispensable pour rem- 
^». v^. .^5 combats. On peut desormais lancer 
une de ses armes dans n'importe laquelle des 
quatre directions, et non plus uniquement 
face a soi. LightWeight, I'equipe de deve- 
loppement du jeu, a rajoute pour chaque 
combattant 



Comme dans le Bushido 
precedent, il s'agit principalement de com- 
bats a I'arme blanche et chaque combattant 
possede une arme principale, katana ou lance, 
et une arme d'appoint. Le nombre d'armes 



Un scenario plus developpi 



de botte secrete fatale. Plus que jamais, un 
duel a Bushido Blade pourra se jouer en un 
seul coup... 

Banana San 



^ 



On s'approche d'un bond, et avant que 
I'adversaire n'att realise ce qui se trome. . 



Tchambara ! 



Ce terme designe au Japon les 
combats a I'arme blanche (prin- 
cipalement a I'aide des armes 
du Japon feodal). Par extension, 
il est utilise pour les films de 
combats de samouraVs, I'equi- 
valent de nos films de cape et 
d'epee. Bushido Blade 2 melange 
une partie aventure et une partie 
Tchambara. Mais ce sont les 
combats qui sont la raison d'etre 
du jeu. 



nche dans le vif du sujef ! 




Blade 



'^HSLa suite de la 
meilleure simulation 
de combat d I'arme 
blanch 





^ 




SOKAIGI 



[DXmXD 



Imaginez un logiciel 



qui reprenne le 

moteur 3D de 

Bushido Blade, dont 

le scenario se 

deroule dans un futur 

proche, mais qui 



CDTTEUR . 
MACHINE . 



fasse appel a des combats a I'arme blanche, 

et qui integre des moyens originaux pour se 

deplacer ou combattre... Allechant, non? C'est 

ce defl qu'essaye de realiser Square avec 

SoKalGI, son dernier jeu d'action en 3D 



s 




combat de Squaresoft tien- 
dra en pas moins de 3 CD ! | 
On etait habitue aux RPG 
multi-CD, mais c'est bien 
la premiere fois que Ton 
entend parler d'un jeu de 
It qui tiendrait en plusieurs 
s. Est-ce la I'aube d'une ere 
velle dans le domaine de la 



an du genre? On peut le c 
i. les combats s'effectuent a ma 
jes, avec vos armes blanches ou 
alors avec la magje. Rien a voir 
avec le cote tres simulation de 
"lade, du meme editeur. 
■ le temps de lancer 
,„, .„. .5, il est possible d'utiliser 
des cristaux-pieges, qui bloquent 
versaire pendant un certain 
temps. Un accessoire indispen- 
sable et plutot original dans un 
jeu de baston. 



SOKAIGI 



.indes sont 

_ _ simptcs : un boul 
pour les combats, un 
pour les attaques 
mystiques, un pou 
sauts et pour tes f 
otfoques D cisii, '-t PL 
combos I 



\ 



[Des deplacements eclairs 



lents quant a e 
pides et varies. Vous f 
anger de direction au co' 
saut. On trouve meme un 
tion "Booster", une sorte de Dash 
attaque, qui vous projette a toute 
Vitesse sur votre adversaire, ou en 
dehors de sa portee, si les choses 
tournent mal ! C'est egalement 
ideal pour atteindre un endroit ini- 
tialement hors de portee. Pour 
cela, vous commencez par effec- 
tuer un saut, et lorsque vous etes 
a la hauteur souhaitee, vous declen- 
cher votre Dash, et vous vous pro- 
jetez en avant. lineairement, a 
toute allure. Rien a voir avec les 
jeux de combat traditionnels. Le 
moins que Ton puisse dire, c'est 
I que SoKaiGi sort des sentiers 
battus, tout comme Bushido Blade 
il y a un an. Esperons juste que la ! 
realisation sera a la hauteur et que 
Squaresoft ne cedera pas a la faci- 
"^' en baclant un titre tres attendu. 
Banana San 



mL. 
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VKj 



Lorsquun cn^tul e 
■**tG du temps, il p* 
_^ une creature vi- 
ae alors pcu d pet 



) ciee. il esl 


L>.cu. At 


nobiliser 








araitre. 1 
du bleu 
u rouge 




de couleur, passan' 


rm'i'fi^iwr- 




Un scenario original 



II y a douze mille ans, trois etres venus du conti- 
nent de rOuest du Japon sont apparus. Ms por- 
taient a leur front une marque rouge etrange. lis 
ont forme le Gohorin, une secte de pretres-guer- 
riers nommes les Gohoshi, qui utilisent des tech- 
niques mystiques pour etre plus torts que le commun 
des mortels et s'adonnent a des incantations 
magiques pour combattre. Le but du Gohorin etait 
primitivement de dominer le monde. Mais les crea- 
leurs de la secte ayant disparu un beau jour, leurs 
successeurs out peu a peu change leur objectif, 
en luttant finalement contre leurs ideaux origi- 
naux et au benefice du Bien : la defense du monde ! 



Apres une serie de catastrophe, qui commencent 
par la desintegration du Mont Fuji San, et une 
serie d'explosions a travers tout le Japon qui 
detruit tout dans un rayon de cinquante kilometres, 
un etrange monolithe geant noir apparait myste- 
rieusement. II s'agit en fait d'une sorte de pas- 
sage, qui permet a des creatures de I'au-itela, les 
Yorigami, de revenir. Un an apres, les deux tiers 
des habitants survivants des catastrophes pre- 
cedentes, deviennent la proie des Yorigami, Les 
Gohoshi sont sur la breche, et lis vont di 
affronter leurs anciens mentors. . . 




Une espece de Yorigami possede le 
pouvoir, lui aussi, d'uNliser des crisfaL 
qui peuvent alors vous emprisonner.. 



Les Yorigami vivent en se nourrissant de I' esprit 
lies creatures vivantes qu'ils attaquent lis n'ont 
pas de forme particuliere. Mais une fois qu'ils 
se sont empares tt'un organisme vivant, ils peu- 
vent en prendre I'aspect. generalement deforme 
Ides pattes demesurees, une boite cranienne 
deformee...). Leur apparence est done tres 
variee, dependant des creatures dont ils ont pris 
possession. 



Commandes ultra simples, 
et idees original 







Neo Tokyo 



^ayStation II 




Nintendo 
et la tele 



Bien que Nintendo ait com- 
mence a avoir une experience 
malheureuse dans sa joint-ven- 
ture avec Microsoft pour la dif- 
fusion de programmes et de 
logiciels par satellite, il sem- 
blerait que le petit pere Mario 
n'ait pas J'intention de decla- 
rer forfait. Nintendo serait en 
train de travaiiler sur un projet 
de diffusion de programmes 
qui utiliserait la tele via le satel- 
lite et Internet, 



Le million I 

Mina no Golf (Golf pour tous) est le 
premier titre de Sony Computer 
Entertainment a depasser le million 
d'exemplaires au Japon. Si beaucoup 
de programmes, tels les Tekken 2 ou 
Ridge Racer de Namco, ou le FF Vn 
de Square ont largement depasse ce 
chiffre, jusqu'a present les jeux made 
in Sony se vendaient, comment dire. . . 
enfin, bref . . . etaient en vente. Une fois 
de plus, void bien la demonstration 
qu'entre les best-sellers japonais et 
i'Europe, il y a un gouffre. 



Sega a decide de commencer a louer ses 
PuriKula et autres machines d'arcade sur de 
ties courtes duress, de I'ordre de deux ou 
trois jours. L'id^e de Sega consiste a pro- 
poser aux festivals, aux fetes d'ecoles, d'uni- 
versites ou autres, ce type de location. Une 
machine d'arcade Puri Kula standard vaut environ 
70 000 francs. Le prix de la location pour trois jours 
serait de I'ordre de 15 000 francs, n y en a qui ne savent 
plus quoi fairs pour gagner des sous. 



Joueurs nippons gaves? 

Tous les trois mois environ, au Japon, on parie de la saturation du march6 
des jsux video. C'est de nouveau le cas en ce moment, avec des jeux Saturn 
et N64 qui restent sur Iss etageres et une situation qui n'est souvent pas 
meilleure pour PlayStation. Pres de 70% des jeux pour PlayStation ne se 
vendent qu'a 3 000 ou 5 000 exemplairss, et certains ont m^me reussi la 
(contre) performance de ns pas etrs vsndu...du tout ! Bref. en attendant la 
Saturn II st la PlayStation II, qui devraient relancer I'int^ret des joueurs, 
beaucoup d'editeurs Japonais risquent de tirer la langue. Plus qu'un an ! 
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EtK0F98? 

ALors que KOF 97 
est en cours 

d'adaptaticn ^i 
Saturn et Pi -. . 



tatii 



la 



sssssc 
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RICK BLADE JOHANN STFf/SEf/ 



tion d'un 98 
pose deja chez 
SNK. Pour L'lns- 
tant, les ques- 
tions sont Les 
suiwantes : 1 ) Y 
aura-t-U (in Y^.f 

L'etS pror.. 
I) Sera-t-il ■ 
' 3J Que faire . 
sagas Fatal Fury 
et Art Of Figh- 
ting? Pour I ' ins- 
tant, SNK est 
actuellenent a 
1 'etude sur U 
possibi lite de 
developper le 
prochain KOF en 
3D, On est impa- 
tient de woir ! 
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Te«EX 



siyrw ^';joff grm ^pm^ 



Les Jeux Olympiques 
d ' hive r en H i - R e sjs u r 
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Sega 
rechefche 
cr6oleurs 

Au Japon, Sega 

pLanche sui 

Dragon Force 1, 

pi-euu lin jui L Let 

98 sur Saturn. 

Mais pour etr 

sur de pLair 

aux joueurs 

Sega leur 

demande 

d 'envoyer les 

profits des p 

sonnages qu'its 

aimeraient voii 

dans le jeu. Ce 

seront done les 

eux-memes qui 

decideront du 

style des per- 

sonnages qui 

apparai tront, 

codifne ce fut le 

cas pour le 

Hegaman 

Quel domrrage 

qu' i Is ne 

connaissent pas 

lOph^lie Uinter 



SNOW RACER 98 



Ca caille dehors, autant 



Le troisieme epi- 
sade de Descent 
est en pr^pan 
tion. Le Doom- 
[ike a 360° Le 
pLus vomitif de 
I 'histoire du jeu 
id^o a d^voil^ 
ses premier 
pixels. Outrage, 
une fiLiale de 
Paral Lax, le 
studio qui en es t • 
a I 'origine, 
orrpte sortir Le 
titre vers la fin 
98. A uos sacs 
papier 




igano de Konamt, qui 
fait dans le multi-epreuves, 
Steep Slope Sliders qui fait 
dans le snowboard freestyle, 
ou encore Coolboarders 2 qui 
fait dans te mediocre, c'est au 
tour de Snow Racer de tenter sa 
chance dans le froid hivernal. Les pre- 
visions meteo sont bonnes pour ce 
jeu 1 00 % fran?ais, car il pourrait bien 
devenir la reference en matiere de 
glisse sur PlayStation... 
Que vous soyez amateurs de surf ou 
de ski, Snow Racer 98 s'adresse a 



attendent, pour et une rapidite d'affichage conse 

vous eclater sur 1 5 pistes differentes, quente. L'equipe de Power and Magic 

de nuit comnie de jour. Pour les das- qui a developpe te jeu, a en effet cod* 

siques, ii sera possible de skier en un nouv' ' f-^-i i 

slalom, Vitesse ou combine, et pour Grizzly, , 



comnie de jour. Pour les das- qui a developpe te jeu, a en effet code 

ii sera possible de skier en un nouv' ' f-^-i i 

Vitesse ou combine, et pour Grizzly, qui semble pouvoir affich* 

iteurs de snowboard, outre des pistes comptant plus de 50 000 



'alpin qui permet de s'echauffi 
fn! mpmes epreuves qu'en ski, 



polygenes ! Un mode deux joueurs 
en ecran splitte est egalement prevu, 



^ous chaussez du combien ? 



pourrez egalement executer back- de meme que la compatibilite av 

flips, method, tail grab et autres Chic- I'analogique. Assiste par les pi 

ken Salad, chers a notre Willow natio- grandes marques de planches 

nal, en mode freeride. La version que Claude Chenal, champion de Fran 

nous avons vu tourner promet une de Surf, Snow Racer 98 n'attend pi 



technique tres aboutie, avec des pistes que le test pour nou 



r 



De quoi faire I 



Snow Racer 98 annonce des chiffres 
bjen allechants : outre les 15 pistes 
et les 12 personnages drfferents cites 
plus tiaift sachez que 12 figures dif- 
ferentes ont ete implementees pour 
le snowboard freeride, que d'autres 
skieurs avec leurs propres carac- 
teristiques accompagneront les 12 
stars en championnat, et que chaque planche (20 
skis et surfs officrels] modifiera vos caracteristiques. 
En outre, vos performances seront evaluees a chaque 
course (vitesse max, points, saut le plus long...), et 
la meteo changera dune piste a I'autre (brouillard, 
neige...), Ah, oui, il y a aussi 3 vues differentes. Bref, 





Epreuves variees et 

technique aboutie, 

Snow Racer 98 met la 

g lisse a I'honneur! 




et d^ja en 

preparation dans 

Les studios de 

fiare. Il sem&le 

que de nouveaiix 

SL^ments seront 

jout6s au moteur 

du jeu. Le jeu ne 

sera pas 

construit autoui 

du nouveau Bond^ 

our une question 

de droits. 

II s ' inspi rerai t 

davantage des 

films ant^rieurs. 

Les amateurs de 

ootn-Like peuuent 

encore fa 
onfiance a la N64 
qui s'attache i 
les surprendre, 
e prochain titre 
B paraltre 
estant Quake 64. 
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NAGANO WINTER OLYMPICS '98 



kT e*h. e X 



Konami ne pouvait pas 



manquer les Jeux 

Olympjques d'hh/er. 

Aussi son nouveau titre 

celebrera-t-il ces XVIII *"^ 

Olymplades. Chutes et 



ampoules en perspective 



EDITEUR 

MACHINE 

DISP. EUROPE . 



^Nagano 

^l^i/lNTER 

MPICS' 








Sega of America 
t Working Designs 
semblaient 
brouiHes. Les 
gars de WD annon- 
faient que Lunar 
serait leur der- 
nier projet sur 
Saturn. Les Sega 
fans, eux, 
criaient que WD 
ne respectait 
plus les joueurs. 
Finalenient, il 
fut decide que MD 
se chargerait de 
traduire Shining 
Force 3 pour les 
USA, et Sega 
constatant les 
yentes d'Atbert 
Oddysee de WD, se 
montra plus 
:onciLiant. En 
fait, i Is ont 
encore des sous h 
faire ensemble, 
alors i Is ont 
L 'ai r repart is 
pour une 2^"'^ 
lune de miel. 



c 



e n est pas un sec -^ -"' 
1 8'-" edition i- ' 
d'hiver se deroulera au Japon a 
Nagano du 7 au 22 fevrier. 
Konami sortira au meme 
moment Nagano Winter 
Olympics '98, un soft qui, nous 
promet'on dans les hautes 
spheres du marketing, sera de la meme 
trempe que I'excetlentissime Track 
and Field. II serait elTectivement dece- 
vant que I'editeur nippon, relative- 



son coup en voulant celebrer un 

ede 



uoiqu'il en soit, le soft vous propo- 

a pas moins de I 2 epreuves "glis- 

mtes" parmi les disciplines les plus 



14 pays (sauf celles de laJamaVque) ! 
Le jeu devrait etre, comme la majo- 
rite des titres sportifs de I'editeur, 



appreciees du grand public : a savoir jouable a quatre simultanement et le 

le bobsleigh, la luge, la descente a ski, gameplay sera tres similaire a celui de 

le slalom geant, le patinage de vitesse, Track 

■- -nut a ski, le freestyle, le curling (!) vos petits doigts en faisant des ex 



vboard. cices de ninjas car il va falloir taper fre- 



Deux modes de jeux seront egalemt 
disponibles (Olympic et Champio: 
ship). Dans le premier vous parti< 



champions ! 



licence de poids, celle du Cor 



de qualite de plus? Nous le souhaitons. 



quant a lui consist* 
ner sept et a cumuler un maxi.. 
de point pour acceder a la con'^^ 
tion. Classique. Enfin, il vous si 
sible de representer les couleur 



u pad ! 

A ce stade du developpement il est 
assez difficile de se prononcer sur le 
potentiel du produit. L'environni 
3D n'est pas totalen 
moteur de jeu pas ki><.urc i.uu*. d i 
au point. Mais connaissant Konar 
nous devrions avoir droit a une sin- 
lation magistrale. 
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Lenouveau 

SupM 

Game Boy 



ART OF DARKNESS 



. MFOGRAMeS I 
PLAYSTATION 
.. .eTE... 98! 



Nintendo nous a 

resent^ recem- 

ment a u Japon 

son nouveau 

modele de Super 

Game Boy qui 

sera bleu 

transparent . 

Jusque Li, rien 

de bien extra- 

ordinai re . Mais 

dans ce t te nou- 

velLe version, 

i I sera poss ibLe 

de se linker 

avec une Game 

Boy ou un autre 

Super Game Boy 

pour pouvoir 

jouer I deux. 

On attendait 

que qa. 




Of Darkness 
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Togamo- 
chi 



Enix se Lance Lui 
aussi dans La 
e du "virtual 
pet" (animal vir- 
tueL), et nous 
sortira pour le 
nois de mars un 
"Dragon Quest 
ArukunDes". C'est 
exactement comme 
un Tamagotchi , 
sauf que cela met 
en seine un 
slime, le petit 
monstre fetiche 
que I'on retrouve 
dans tous les 
episodes de la 
aga. L'apparei L 
Lui-meme est de 
la forme du petit 
monstre, et sera 
dispo en bleu, 
orange et trans- 
parent. 




NAGANO WINTER OLYMPICS '98 



DI5PONIBILITE EUROPE. 



Les jeux de qualite se font 
plus en 




Le Half Pipe : une 
Apreuve pour les 
rebelles bourgeois J 



c 



lines que 32 bits 
separent pour ce titre de Konami. Un soft en tout cas tres 
attendu sur lequel nous comptons enormement a la redac- 
tion. Comme son homolpgue PlayStation, Nagano Winter 
Olympics '98 sera effectivement disponible des le mois de 
fpvripr «iiir une becane qui a encore toutes ses preuves a faire. 
„urs de N64 doivent-ils pour autant pousser un 

..I, — ™„„4.» d: •„^«. :-, ^.-.., :i w^yg faudra 

Tavant de 
lin dans le 
magasin le plus proche ! 



[Kif kit bourricot. 

■■■iBii 




LaMvre 
duRPG 
online i 

Fort du succ^s de 
sa politique de 
jeux orLine ou 
I'on peut affron- 
ter des joueurs 
du monde entier 
sur Virtual On, 
Sega Rally ou 
Decathlete (uni- 



queiT 



nt 



Blen que les disciplines soientglobale 

*3is de legeres differences. Ainsi, les joueurs auront Timmense pi 
'■ r aux joies aeriennes du Half Pipe en snoi 
,_ atinage de vitesse a quatre concurr 
sse la place a une epreuve supplementaire de s 
ibie de "jumper" en p 

-^ ^ 120 metres de long. Si — ^ — 

la coutume, vous retrouverez la descente a ski, deux epreuves t 
slalom geant (a ski et en surf alpin), deux autres de patinaj 
uif'-sse (sur 500 et 1 500 metres), le bobsleigh (toujours pas d'ei,_., 
aiquaine !), la luge, le ski acrobatique sans oublier la disciplii 
la plus precieuse de 



Ceux qui Le curling : 

preldrent les certalnement I'une 

hard4>oots au des rares tols ou votre 

sofHxxits pounont mdman vous verro 

s'essoyer au «jrf passer le bolol I 



11 i W)i>l i M <J «lli1ii i |'.lffl l i1].( 



'il ait ete simplifie sur certaines epreuves, en Freestyle not: 
mcnt. Pour finir, sachez que Nagano Winter Olympics '98 pou 
se jouer a quatre pour plus de convivialitc et beneficiera d'une 
ambiance sonore vivante et realiste. Rendez-vous dans Joypad 72 
pour un test en bonne et due forme ! 




states et au 
Japon), Sega 
s 'associe awec 
Fujitsu et Lance 
Le 20 decembre a 
I 'essai un jeu de 
role online. Bap- 
tise "Dragon's 
Oream", ce jeu 
vous propose de 
cr^er votre 
propre personnage 
et de VI 
connecter sur 
net. Pour L'ii 
tant, Le jeu est 
offert pour 
I 'achat du 
modera+clavier 
Saturn jusqu'au 
raois de mars, 
aprSs il passera 
directement dans 
Le commerce, 
semble-t-i I . Sega 
France ne Le lan- 
I done jamais, 
ce Modem? 



miitfiiut4 



rethex 







PlayStation 


En matiere de baston, 




la concurrence est 

rude- Bloody Roar 

devrait cependant 

r^ussir a tirer son 




n 


^B epingle du leu : 


■ ,^ < 



BLOODY ROAR 



bLOODY 




h ■ ^M^'Vh ^H 




Sunisoi 


limw 


Chameleon Twist, 


forme a mi-cherain 


entre Mario 64 et 


Bomberman 64, 


fut le premier 


jeu a sortir 


siinuLtanement aux 


US et au Japon. 


C'etait le 12 


decenbre, et nous 


verrons si 


L 'innovation va 


plus Loin que fa 


dans le test de 


la version euro- 


peenne du mo is 


prochain ! Le 


coup de la sortie 


tnondiale, 9a sera 


pour plus tard ! 



I 



ekken 2, Tobal 2, Street Ex 



pour tous les amateurs de 
baston. Pour jouer dans la cour 
des grands. Bloody Roar n'ira 
pas avec le dos de la cuillere 
! Bourre de petites originali- 
tes, le soft de baston d'Hudson 
sur PlayStation est sans aucun doute 
un des plus violents... car ce n'est 
pas des combattants normaux que 
vous aurez a manier cette fois, mals 
des lycanthropes sauvages, des 
hommes-betes capables de bien des 
proucsses ! Par rapport a tous les 



,««^ .- ^-. ^.1, i^« 6«. ^. whacun des bien que les combats se deroulent 
hurt personnages pouvant se trans- a la Tekken sur un seul et meme 
former en «beast», les coups de plan, les ef 



enard, sanglier ou encore nages, et les ingredients phares du 



loup, chaque combattant de Bloody 
Roar dispose d'une jauge de «beas- 
tlfication». Suffisamment remplie, 



genre (comme I'esquive ou le: 
contres...) devraient permettre ; 
Bloody Roar de creuser son troi 



elle permet a la bete d'assumer sa dans I'arene de la baston. Un titre 

forme animale, et d'acceder a de plein de rage, dont les nombreuses 

nouveaux coups sanglants. Souvent surprises et options vous convaln- 

originaux, la plupart des coups en cront sOrement. Test complet le 

question llbereront des flots de sang, mois prochain, en attendant, muris- 

dont I'effet visuel est particuliere- sez votre rage, et aiguisez vos griffes! 




lEUX VIDEO 
lONSOLES 





j^^^ 






(In reieau de magasins 

hyper pro, sympa, cfficace ! 

Despreuves? 

Les News ? lei, c'est avant tout It 

mondt, autrement c'tst plus da 

news... 

LesPrixPC'ntnrrenientles 

meilleurs de France, autrement c'est 

pqs des bons prix... 

Le Stock ? C'est toujours dispo, 

autrement c'est pas du stock... 



teus avez le projef d'ouvrir 
'un magasin de jeux video ? 

fenez rejoindre la grande famille 
msolplus Games - Contactez-nous ! 



MAD'GIK VICEO 



024150 3060 



0389644585 



LE TEMPLE DE U VIDEO 



HI 94 19 23 70 
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CONSOl PLUS GAMES 



04 92 02 06 04 



CONSOL PLUS GAMES 



^29 F 
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Paun, mal acAatd:^ja^ 



^ 
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ALERTE ROUGE 



. D€JA DI5P0NIBLE 



@Alerte Rouge 



KOF'98? Tout 



Kane. Ensuite, du 
cote d'Art Of Figh- 
ting, ce sera le 
grand retour 
d'Eiji Kisaragi, 



EnRn, il est pos- 
sible que 
I'equipe de spor- 
tifs americains 
en fasse partie. 
De plus, un nou- 
veau personnage 
feminin, dans La 
veine de Mature 
est k L'^tude. 



te nxido link ^^iste 




Et la lumidre fut 




T €«^ G X 



Data 

West 

attaque 



Cast seulement lorsque tes deux consoles sont 
d^ reliMS par le cable link que I'optfon appardit. 



"Vw^^NOUVELLE P/*TIE 

MOT DE PASSf 

' CONTROLES 

OPTIONS 

ESCARMOUCHE 

LIAISON<PAR CABLE 



ata West 
de comprend 
les RPG vend; 
beaucoup au 
et depuis pei 
Europe e 
Etats-I 
L'editeur a 
de monti 
structure in 
special isee 
ces jeux h voc 
de best-sel 
Le premier ti 
pr6vu pour m. 
Brave Prove, 
Action-RPG | 
PlayStation < 
La vein: 



■ aient 
Japon 



dans 
ation 




I D'abord les 2 I 
joueurs 
choisissent 
leurcamp... 



... et ensurte, ce 
sont les cartes 
et les options 
du nnode 
"escarmouche" 
qui peimettent 
de configurer 
la partie. 



' ---. MRTE- 1 

UMITfS 6 

^NIVEAU TECHI* 18 

'i CREDITS 1G0GC 

EQUIPES lA G 

BASES '0, 

PROGR. MIOTRAI l 
PROGR. OMBRE 

CAISSES GUI 

CAPT. DRAPEAU NON 



is reprenons plutot les faits plete. Joyeux Noel ! 

des le debut. Au commencement, il y II est done possible des connexion des 

a le test paru dans le Pad du mois der- deux consoles, de selectionner I'option 

nier, decembre done, ou nous faisions "I' 



une fois, nous avons une/ 
bonne nouvelle a vous' 



Ine version finale com 



de I an 2000, que le camembert res- 
tera encore longtemps en vente libre, 
et qu'il existe un Tamagotchi sur 
"" e Boy, une autre information aura 
_ _ _, joi vous rejouir : Aterte Rouge, 
dans sa version commer'-iali'ipp "<* 
jouable en link ! Et. la, ^a < 



du son mode link dans la 
version testee, alors qu'il avait ete 
annonce par les developpeurs de 




-ir entre une escarmouche normale, 



Westwood. Forcement, c'etait dom- ou une chasse au drapeau adverse, 
mage... mais comme quoi tout peut qu'il f ■ ■ 



iver, la version definitive du jeu, 

«>ndez celle que Ton peut acheter 

lagasin, inclut le mode link ! Sim- 

snt, notre v**"'"" •■"•■ ^*^''* i"--"'". 



sur PlayStation. 




oila un jeu de combat qui risque de faire parlcr de lui 
qu'a cause de son titre. Huit personnages sent ici dis- 
ponibles : Luke, Han Solo, Chewbacca, Boba Fett, Lc 
Thok, Arden Lyn et Hoar. Chaque combattant - 
presque - peut se battre soit a mains nues, soit avec 
une arme. La palette de coups est super lim'"' 
retrouve de nombreux coups et les memes pro, 
d'un perso a I'autre et la realisation se revele tres 
,„^^J^,^ne. Pour avoir fait tourner ce jeu 1/2 heure a la redac- 
tion, deux conclusions s'imposent ; I) ce "Masters of Teras Kazi" 

possede un titre pompeux en complete contradic*^ — 

contenu et son interet, et 2) vous le retrouverez :.mi» i 
d'un doute dans les pages zapping lorsqu'il sortira oi 

ent en France. Desole pour les fans de Star Wars, mais au 
I iiioins on ne vous prend pas pour des pigeons, nous... 



a done eu 
TsukGlu, Shooting 
TsukuLu et main- 
tenant c'est 3D 
Kakuto TsukuLj 
qui arrive en 
avriL. Kakuto 
signifiant combat, 
vous deuinez tous 
ce que nous 
aurons a y faire; 
construi re un jeu 
de baston oij L 'on 
deviendra soi- 
meme Le roi du 



CHAMELEON TWIST 



DISPONIBIUTE EUROPE 




TemeTi 



Chameleon TvtiiST 






oici un jeu curieux dans lequel vous incarnez un cam6- 
leon bipede. Parcourant tout un Cas de decors difTerents, 
vous devez en premier lieu compter sur votre muscle le 
us long et le plus puissant : votre langue. Elle vous sert 
en effet a agripper des elements du decor (genre tronc 
d'arbre pour franchir un ravin) ou bien avaler puis recra- 
cher certains ennemis de petite taille. Le principe parait 
visuellement tres etrange, vous pouvez allonger deme- 
surement votre langue, la tourner dans tous les sens, vous appuyer 
dessus etc., mais il s'avere indeniablement original. Un mode 
battle permet egalement de se tirer la langue a quatre sur huit 
terrains de combat differents. Un petit jeu sans pretention dont 
la qualite de realisation moyenne ne saurait guere 6tre pardon- 
nee sur une machine comme la N64. Maintenant, sur la longueur. 
Chameleon Twist se montrera peut-etre interessant... 



Voiture 
en grippe 

Encore une nou- 
veUe manette un 
peu dSbile pour 
PlayStation : 
SteeUng Control- 
ler Zero Tech. 
Ressemblant a un 
volver, et 
s'utilisant comme 
une manette de 
controle pour 
modelisme avec un 
petit volant sur 
Le cote, elle 
sera disponible, 
au moment ou vous 
lirez ces lignes, 
dans les bons 
magasins 
d' import . On i 
attend d'en 
savoir plus pour 
se prononcer sur 
la quaLite du 
produi t . 



<^%^/^^ 



HARK OMEN 



Base sur le jeu de 



kJ ^'*^1 * \^*^ plateau Warhammer, 
JHIHfllimfl^g Dark Omen vous 

envoie combattre des 

hordes de monstruosites 

demoniaques dans un 

monde medieval fantastique 

de circonstance. Va falloir 



6LECTR0NIC ARTS 
.... PLAYSTATION 



TG*h.ex 



ImogoloN 



Selon des ruireurs, 

lors de La venue 

en France de 

Mademoiselle 

Malta, cr^atrice 

du Tamagotchi, 

U seirblerait que 

Bandai' trauaiUe 

en super secret 

sur un animal 

tfirtuet, mais qui 

en fait serait 

r6el . En gros, 

un petit robot 

dont it faudrait 

s'occuper. Mais 

attention, si 

Bandai concretise 

ce projet, ce 

ne sera pas 

avant 1999. 

En attendant, 

la SPA regorge 

de petites b§tes 

gratuites. 




T G'fe e X 



UniMNNeou 
X-Men 

Capcom, qui avait 
affirm* qu'i I ^tait 
techniquement 
impossible de 
sortir X-Hen us 
Street sur 
layStation vient 
alement de chan- 
ger d'avis. IL y 
aura semble-t-il 
ur X-Hen Vs Street 
Fighter EX sur 
ette derniere. 
Les nouueautes? On 
ne pourra plus 
changer de person- 
nage en plein 
milieu d'un 
combat, et en 
ontrepartie i I y 
aura des petits 
modes de jeu comme 



"trail 



ng" OL 



"endurance" 

Date de sortie no 

communiqu^e 




nhardt, chef d'une 
». ..lee de mercenaires prete a 
tout pour stopper le "Dread 
ses forces malefiques, 

^ Jent sur le monde afin 

de le conquerir. Votre cam- 



tasy reste classique - un peu dL_.._ 
I'esprit Warcraft - et elle devrait 
repondre aux attentes de tous les fans 
du genre. Question strategic, vous 
devrez anticiper les mouvements des 



_„,. ..w...^.. sequent de batailles. 

Plusieurs types d'unites differentes 

peuvent y participer, ■* ''— "- 

votre camp ou dans « _ 

saire. Chevaliers, archers, cavaliers, 
maciciens... devront ainsi af 



ene a participer differentes troupes de Tarmee enne- 



mie, tout en vous debrouillant pour 
vous associer a un maximum d'allies- 
' ""> victoires que vous remportez aug 
intent votre notoriete et votre 

influence, poussant de plus en plus de 
personnages a se joindre a vous. Le 



monde dans lequel vous evoluez est 
ut en 3D. La representation des per- 
_ _ nnages est assez precise, meme si 
les sprites sont - fort logiquement - 
minuscules. Vous pourrez utiliser le 
relief du terrain pour vous cacher, 
preparer des embuscades... Le tout 
'^uit arrose d'une bonne dose de pou- 
. irs magiques, on peut s'attendre a 
participer a des combats homeriques. 
En plus, le jeu a deux via le link est 
prevu. Un nouveau jeu de strategic 
qui promet sur PlayStation... 



mm m mm 



JAPOHMS GT 





Sur les dernieres semaines de I'annee 97, les bou- 
tiques japonaises et americaines ont vu debar- 
auer de nombreux titres. La Huitieme Merveille 
u monde ayant manque le rendez-vous, it nous 
faudra I'attendre. Conclusion, quatre pages de 
zappings avec des titres qui n'arriveront certai- 
nement jamais en Europe. C'est triste la vie. 




X-MenVssrreernotirer 



NBRBDGJDIlBURS:1ou2 


GOIflllHIE : iLWItS 1 


CEHRE : 'iGiE DO COMBATS 


DimCULTtiMoyEK 


SAUVGGARDESiDn 


SPEEIAL : Venuj avee la rnmm m 4M. 


NIVEAUXDEDimCULTE:" 


EXISinSUR: Arcade 




X-MEN VS 

STREET FICirrER 



rtnieme moufure meffafl^ 



-en scene les nersonnanes 




C'est amusant comme Capcom fait 
toujours dans ia surenchere. Avec 
X-Men, on avaJt de grands sauts 
et des super attaques qui pre- 
naient la moitie de I'ecran. Avec 
Marvel Super-Heroes, on avait les super 
attaques qui prenaient I'ecran entier. Et 
bien avec X-Men Vs Street, on a les doubles 
attaques qui prennent tout I'ecran plus 
deux ecrans en largeur, avec les mimiques 
de persos en zoom sur I'ecran, des effets 
visuels delirants d'explosions a chaque 
baffe, et meme des menus de selection qui 
ont la peche comme jamais. En fait, dans 
ce jeu, Capcom devient fou et s'auto-paro- 
die dans un titre de baston qui propose 
tout ce qu'un joueur a toujours souhaite : 
en mettre plein la tronche de tout le monde. 
C'est pourquoi, il est possible en moins de 
10 secondes de jeu d'avoir deja sa barre 
d'6nergie remplie pour lancer une super 
attaque, et voila pourquoi on vous offre 
aussi la possibilite de changer de com- 
battant en plein milieu du combat ! Mais 
comment, dans ce cas, eviter le loading? 



Carrouche Ram 4M. 



Et c'est la precisement qu'intervient la tech- 
nologie Capcom, avec sa nouvelle car- 
touche de Ram qui, cette fois, contient 4 
megas et permet une conversion parfaite 
de ce hit de I'arcade. Contrairement aux 




demieres sorties SNK, le jeu est cette fois-ci 
sans aucun loading, et la qualite sonore 
est parfaite, Bien sur, il faul y mettre le 
prix, mais quand on compare les prjx (borne 
d'arcade + jeu = 10000 francs; Saturn 
d'occase + Jeu = 1000 francs) on comprend 
qu'une fois de plus, Capcom a fait du super 
boutot. Alors bien sur, !e jeu est vraiment 
pas fin, et il est vrai que Ton peut gagner 
en faisant n'importe quoi, puisque presque 
tous les coups portes toucheront I'adver- 
saire. Mais il y a aussi toutes les possibl- 
lites d'Aerial Raves et autres enchaine- 
ments a 15-16 hits sans usage de pouvoirs, 
qui peuvent se reveler de bons challenges 
pour les joueurs plutot techniciens. Un hit 
incontournable, qu'il serait juste impar- 
donnable de ne pas acheter si Ton pos- 
sededeja une Saturn. 

Greg 



CDITBUR 



CAPCOM 



DISPO. EUROPB 



.Il Y a DCS CHANCES? 




''Et si on faisait le jeu 
de baslon le plus abuse 

iiiemie?'' (Capconi) 



Sobretooth et Wolverine {Dents de 
Sabre et Serval en Vf) peuvent asso- 
cier leurs ottaques pour un r^sultot 
destructeur ! 





\ 




"^^^ >^V 





Cyclope 5' est mis r^emment au 
billord... 





:v?',r_^s';'--S*''^v 



Avont de Idncer une super-attoque, un petit effet gro- 
phlque vient pr6ven)r I'odversolre quit vo sen ramas- 
ser plein sa face. 




X-Men Vs S ree Fiotirer 
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Nouveau 






gX -x- 




HJ^H 


Juggernout 


■ i^di-^ 


r-^i^l 


(VfReau): 




^>Wi^jfH#r^ 


i( vous 
cloue dans 


SPidH 


^^;'^V5f 


lesoll 


j^l^JhBM 
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orher Life Rzure Dreams 



NBREDCJDUEURS:! 


CONTINUC:lLUMnts 


GENRE lAcranJiPD 


DlPFlCUL'ni:DiFmLE 


SAUVEGARDESiOui 


Hu^^M^^^^Ht 


NIYEADXDEDimEULIHiAucyii 


GXISTESUR:RiEND'Aime 



GDITEUR KDNAMI 




DISPO. CUROPG . . . NON PRBVUG 



OmCR UFG 
HeDRGAMS 




Un jeu bien efrange 



e lo port de Hona 



habitues a mieii 



Un titre attractif, des personnages 
charismatiques et un principe de 
jeu qui, sur le papier, est extre- 
mement interessant. Voila un jeu 
qui fleurait bon le hit mais qui 
finalement s'avere bien decevant. Vous 
etes dans ia peau du heros (qui n'a pas de 
nom, en attendant le votret et vivez dans 
la ville de Monsbaya, qui a la particularite 
d'etre en piein desert, et d'etre voisine 
avec une grande tour nomnnee ia tour des 
dennons. Dans cette tour pleine, on trouve 
des objets et des ceufs de monstres qui se 
vendent chers, Une faijon comme une autre 
de faire du commerce ! Vous devrez done 
y penetrer pour y recuperer ceufs et objets, 
puis les ramener chez vous afin de tes 
vendre et de subvenir aux besoins de votre 
famille. Sympa, non? 





Le probleme provient d'un principe de jeu 
assez debile et frustrant. Invariablement, 
a CHAQUE fois que vous sortirez de cette 
tour, vous aurez perdu TOUS vos points 
d'experience acquis durant le voyage pre- 
cedent. Vous serez done eternellement au 
niveau 1, puisqu'une fois sorti de la tour 
vous redevtendrez nul. De toutes fagons 
ne vous plaignez pas, vous repartirez aussi 
sec du premier etage, alors bof. Le seul 
interet du jeu tient au fait qu'une fois un 
ceuf ramasse, vous pouvez le couver, et 
un petit monstre qui deviendra votre pote 
vous accompagnera. Cheque monstre pos- 
s6de ses propres magies et ils peuvent les 
combiner entre eux, cool ! Mais c'est tel- 
lement gavant de devoir repartir de zero 
a chaque fois que finalement, ... bof, Si 
vous §tes super zen et amateur d'explo- 
ration pure, alors Ok. 

Greg 
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Einhander. Un mot allemand qui 
veut dire un true avec une main, 
ce qui est plutot pratique puisque 
c'est sur ce principe que repose 
le systeme de jeu (la main, pas 
I'aliemand). Vous tuez des ennemis, et avec 
votre petit bras mecanique, vous pouvez 
recuperer certalnes des armes qu'ils por- 
taient, ce qui vous donne plein d'armes dif- 
ferentes possibles. Le probleme c'est qu'elles 
sont plutot banales, visuellement pariant. 
Un canon qui tire des balles, une mitraillette, 
une epee qui laisse de jolies trainees de 
lumiere, ou des missiles. Et c'est a peu pres 
tout. Attention, Einhander n'est pas une 
daube ! C'est simplement que, tout comme 
Philosoma, le contenu ne fait pas le poids. 
Le jeu propose en effet une ambiance 
superbe avec des changements de camera 
incroyables, de gigantesques travellings a 
la Blade Runner qui donnent le vertige. 
Mais entre ces phases magnifiques de chan- 
gements de camera ou d'affrontements de 
boss, on s'ennuie. 



nil 



Trazom et Stef trouvent ce jeu tres bien, 
car I'un n'est pas fan de shoot et le trouve 
super zen, et I'autre est fan de Blade Runner 
et V joue avec sa super-tele et ses super 
enceintes. Moi je le trouve bien, sans plus. 




Parce que ce n'est pas une "nullite", mais 
qu'il n'apporte vraiment rien au genre et 
qu'il est trop sobre et mou. Je n'ai pas 
reussi a finir le jeu, non pas a cause de la 
difficutte, mais a cause de I'ennui. Willow 
et d'autres le trouvent completement nul. 
Et !es arguments de chacun sont les memes, 
a savoir que le jeu est dote d'ennemis 
superbes, mais de decors horribles. Les 
mouvements de camera sont magnifiques, 
mais n'apportent pas grand chose. Le vais- 
seau est original, mais mal anime. Les 
armes sont nombreuses mais manquent 
vraiment d'effets visuels. En gros, ce n'est 
pas un mauvais jeu, mais seuls ceux qui 
n'aiment pas le shoot apprecieront. Les 
autres retourneront a RayStorm ou Thun- 
derforce 5, jeux violents et dynamiques, 
modelesdu genre. 

Greg 
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DUAL DLi 




Le combor : un genre 



II est des jeux qui arrivent et etonnent, 
Dual Heroes fait partie de ceux-la. On 
s'attendait a ce que le jeu soit moyen, 
les plus optimistes pronostiquant meme 
qu'il serait plutot bon (mmh, Greg, tu 
voulais dire quelque chose?), mais la sur- 
prise fut de taille. Dual Heroes fait partie de 
ces jeux qui font naitre dans le coeur du joueur 
qui I'a achete de nombreuses emotions, il y 
a la surprise d'abord, et puis ramusement. 
Phrases le plus frequemment entendues 
apres quelques minutes de Dual Heroes : 
"C'est pas possible", "Oh, j'hallucine grave" 
ou encore "C'est vraiment un jeu qu'a rien 
compris a la vie". Enfin ga, c'est ce que disent 
tes copains autour du gars qui s'est procure 
le jeu ; ce dernier se contentant souvent de 
pleurer puis de sucer son pouce en se met- 
tant dans la position du foetus. 




Dual Heroes propose un panel de neuf per- 
sonnages tres Power Rangesques. Jeu de 
combat classique dans le fond, DH ne Test 
pas dans la forme. Au niveau de la realisa- 
tion d'abord, qui propulse sans contestation 
possible le soft dans le top des trois plus 
mauvais jeux de la N64. Rarement un jeu 
aura ete aussi laid, ininteressant et mal anime 
(quelques poses d'avant combat sont sympas, 
mais bon). Au niveau de la jouabilite ensuite. 
Les trois boutons qui servent (guard, punch, 
kick} ne permettent en effet que tres peu de 
variantes. DH n'est done pas du tout tech- 
nique. En conclusion, on peut done dire que 
ce jeu n'a rien pour iui et que contrairement 
a notre coutumiere impatience, on serait bien 
content qu'il n'arrive pas chez nous. Quitte 
a s'acheter trois jeux par an, autant qu'ils 
soient bons... 
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Le eu de hr le plus 



iDignon de I onnee no" 



arrive enfin sur Ssrurn 





Cotton est une petite sorciere chargee de 
regler les problemes des royaumes un peu 
agites. Comme toutes les sorcieres ciassiques, 
ses capacites se manifestent par d'immenses 
pouvoirs magiques et elle se deplace sur 
I'indispensable balai volant. Mais elle peut 
aussi effectuer de super-attaques en acque- 
rant les magies adequates. Personnage connu 
des joueurs 16 bits pour etre apparu sur Nee 
et Super Famicom, Cotton nous ravient, cette 
fois-ci sur Saturn, avec une nouvelle coplne 
Appli {ce qui permet de jouer a deux simul- 
tanement). Leur mission est simple : nettoyer 
le royaume Pumpkin de toute la racaille demo- 
niaque qui I'envahit. 



En plus d'etre graphiquement aussi mer- 
veilleux qu'un livre d'enfant. Cotton s'offre 
le luxe de se jouer a deux simultanement, 
et d'etre extremement original dans son 
fonctionnement. Premiere nouveaut^ : II est 
possible de capturer un ennemi et de le balan- 
cer sur les autres. Chaque ennemi ainsi pro- 
jete provoque des degats differents selon le 
traitement que vous lui avez inflige avant de 
vous en saisir (congele, brule, ou vente). 
Deuxieme originalite : la selection du type 
de tir (arc de cercie haut, ou bas, attaque 
concentree ou diffuse) pour realiser des 
coups speciaux a la manette. Les differentes 
armes que vous possederez sont au nombre 
de quatre (la glace, le feu, le vent et la sainte 
lumiere), et augmentent en puissance selon 
le nombre de tirs que vous aurez effectue. Un 
jeu graphiquement magnifique, auquel on 
ne pourra reprocher qu'une seule chose : 
son extreme facilite. Mieux vaut done se 
mettre directement en mode HARD. On notera 
aussi qu'avec une cartouche de Ram (option- 
nelle), on a droit a des petites digits vocales 
en plus pendant le jeu. 

Greg 
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ntions. "Tie^ns, Sr 
j'offrais^rif 4adeau?" '^e dit-ori' 
Wqhement. L'amoiir de son 
chain, c'est chouelteit Vbil^ 
'ns douf^ pourquoi ddnOi^fX- 
breux jeijx sont sortis au Japon 
comme aux USA sur la fin d'anne,e 
97, histoire de donner a cat amp\ilt 
aveugle I'oceasion de s'expri- 



Sveugie r< 
lei. L'anne 



mei. L'annee 98 commehb^ sous 
un Jour meilleur. " 




Section 



^ Si vous connaissez 

*■: RayStorm. consacre 

^^' meilleur shootem up sur 

"" PlayStation par tous les 

gens de bon gout, vous 

n'avi " 

ser la tete plus long- 
^^H^J temps pour sovoir ce 
que vaut Layer Section 2, puisqu'd 
part la difference de titre. ce sont les 
memes jeux. Toujours aussi excellent, 
ce jeu pour 1 ou 2 joueurs en simultane 
se demarque de la v — '— ™~ ■■^*-*=— 
sur deux points : I'animation, qui est 
plus fluide mais qui a tendance d ramer 
lorsqu'il y a beaucoup de polygenes, 
et un vaisseau supplementaire ou 
clioix. Un achat vivement conseille 
oux amateurs de sensations fortes, 
molgre quelques petites foiblesses 
au niveau des effets de transparence. 
On vous renvois au test de la version 
PlayStation. 

Greg 
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Je vous traduis ici te dos de la boite: 
"Rendez-vous magique aveq la fiUe 
de vos reves ! Une simulation damour 
en polygenes ! Fini les mini-games, 
attirez d vous la fille de vos reves! Trols 
filles danseront pour vous dans le cos- 
tume de votre choix ! Baladez-vous 
ovec celte de vos reves et prenez-la 
en ptioto ! Vous pourrez mSme les sau- 
vegarder et les montrer a vos amis ! " 
Est-il besoin d'etre plus explicite? Ce 
jeu est lout simplement un simulateur 
de moteur 3D ou des nonas tournent 
dans le sens de vos boutons. Et pour 
que <;a sente moins farnaque. on vous 

-| a rajoute 

1 des petits 

I Tetris et 
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I Cejeu incroyablement ori- 
' ginol est un grand livre 



touchantes d mt-chemln entre I'Odys 
see d'Abe et Wonder Project J. qui 



Un soft d'une quoL a—, 

ce soil au niveau cte la realisatl* 
du travail grapni( ue. PerscSnr\ 
ment. cest I'un de&Ynellleurs p'" 
que j'ai eu entre mes mains. C 
bleme vient du fait qu'il sott tcy 
VO. Un soft qui. troduit en fran^^.^, 
renvoie Adibou et outres cretins de 
logiciels pour enfdnts au vide-ordures. 



de tirs. Nul. 
mais tene- 
ment drole. 
Greg 
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\ Ce jour-la. en ouvrar\t cette 
V niii^itorior. / ©nveloppe. vous ne saviez 
\,,^_^/ pas que vous seriez envoye 
d Shanghai pour construire un super 
complexe hotelier. Vous ollez discu- 
ter ovec les habitants du village, et 
surtout les investisseurs, histoire ^ 
demprunter du fric au meilleur taux. 
Apr^s. trouvez des architectes, puis 
faites votre bdtisse comme vous le 
sentez. Attention, ne mettez pas de 
chombres autour dun par+<ing, sinon. 
pas de clients. Que dire de ce jeu? 



V. ^. 







Excessivement complexe (chacun de 
vos employes possede une fiche de com- 
petence et d'humeur en comparaison 

► *""t °" 'nponois. it se paye 
.plus le luxe d'etre d'un graphlsme 

hasardeux. Un bon jeu pour japono- 
phone amateur de simulations econo- 
miques. Done 0,001% de It^population. 

> k Greg _ 
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Vous connaissez Ridge Racer? Par- 
fait, alors vous remplacez vos super 
bagnoles par des canassons. et voild \ 
Vous venez de comprendre le prin- 
cipe du jeu ! Au volant (?) dun cheval, 
vous allez devoir gagner des courses, 
mais attention d ne pas trop te cra- 
vacher. sinon il se fatigue et vous ne 

.__ ... 'ionsympa 

et d'une originoUte d toute epreuve. 
ce jeu ravira les plus jeunes et les 
amateurs d'equttation qui n'avaient 
jamais ete oussi bien traites sur console. 
Le jeu d deux est particulierement 
passionnant (saviez-vous qu'un cheval 
pouvait faire du forcing?) et pour les 
fans ultimes. les chevaux disponibles 
dans le jeu sont les vrats du tierce 
jcipona^^ cette onnee 97. 

Greg 
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envoyer d I'aventure muni 

dune epee magique et dun . 

grand talent pour le combat. 

Votre but dans la vie? Eli- 

mlner Dark Load le seigneur 

du Mai. et surtout vous trou- 

ver une femme ! Melont *■ 

habilement le RPG et le jeu 

d'aventure .--..-_ 

Japonais sont si friands, 

Blue Breaker propose un _ 

jeu tres mignon graphi- | 

quement. mais un peu r< 

titif. Ceci dit. la borriere de la langue 

est jci quasi-inexistonte. un plus. 

Oreg 
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Qa commence d devenir franchement 
agagant : mis d part Rare, aucun edi- 

Tient p 

pondre un jeu qui nous fasse regretter 
de posseder une autre console. Deve- 
loppe par un studio ricain peu repute 
(Paradigm Entertainment) ce siioot 3D 
mettant en scene des avions de combat 
hyper sophistiques se complait effec- 



nt dans la mediocrlte ! Les decors 
sont simplistes, les textures stereoty- 
pees. enfin les rolentissements anean- 
tissent toute sensation de pilotage et 
rendent I'action particulierement 
confuse. II y a bien un mode deux 
joueurs. mais le champs de vision est 
si reduit quit devient difficile d'anti- 
'3radversaire 

! Pour resumer Aerofighters Assault ne 
tient pas un seul instant la comparai- 
son ovec Ace Combat 2 de Namco. 
PQurtant. 32 bits separent la,N64 de 



vous la toujouii dit, vous etes un 



Pour ameliorer la chose, on va vous 






mmw 

M)l)t|n)ptioni| 
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est en presence d un soft repetitif et 
simpliste. Un jeu qui plaira aux filles 
pas trop exigeantes. aux nostalgiques 
et QutrAs hardcore gamers. 

Oreg 
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Si vous etiez un grand fan de Bubble 
Bobble, vous desirerez vraiment cette 
compir ou Con peut jouer centre des 
ennemis tires de Darius et d — ' — 
jeux de Toito. Vous avez. cette fois-ci. 
le choix entre 4 petits dinosaures aux 
ccpacltes dlfferentes. qui devront 
comme toujours cracher des bulles 
pour y enfermer leurs ennemis avant 
de les crever. C'est mignon. colore, et 
tres rigolo. Mais le concept a vieilli. et 
par rapport aux jeux daujourdhui. on 




Vous etes le Jeune Hojime. un jeune 
Joponois branche qui vlent voir son 
pote Ryo a I'hopital. filen tie blen 
lire jusqu'au^g|gei^o)> 
toutes les issues de ce 
dainement closes paKcTes j^yv^ca 
dacier. Vous fetes done bloqu§avep 



- rnmor si vo 

vlte. Pour sortlr. vous devrez utiliser 
^._. A_._ -1^. 



la touche X}, Exoctemeipt comme D. 
et ne necessitant pas tp ma?trise du 
japonals carlres visuel, ce jeu daven- 

ture pure plr' * '- "— ^-- 

tionsfroir 



SelecNon 
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Bon. ben finalement, Sega aussi se 
lance dans le memorial mediocre qui 
n'interesse que tres peu de monde. 
Au programme : Samurai. Star Jacker. 
Penguin Land, Monaco GP. Sindbod 
Mistery et Nlnjo Princess {le seul un 
peu valable 10 secondes). C'est laid, 
repetitif. et meme pas "nostalglfiant" 
puisqtNlsagit pout^lo plupart de jeux 
S. .. |g ^^^ ^atiques en Frapce 
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AUX commanaes/a:un wagon lane 
sur des monfiagnes russes. vous devez 
sortir vivant de trois tours de ce don- 
gereux manege. Attention done d ne 
pas derailler et a ne pas cogner centre 
les petits monstres qui se trouvent sur 
la voie, Soyons francs : jamais vous 
navez vu une animation aussi rapide 
sur PlayStation. Qa bombe comme 
rorement jeu a pu le faire. Mais dun 
autre cote, c'est tenement laid et inin- 
teressant. . . Un jeu qu'il fdut fdire ac 
ter d votre pote riche, pour I'essoyer 
Chez lui. 

- i Greg 
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f^^ ACE COMBAT 2 
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TWTTSSPLUS 24SF 

MOTORACER 3i9F 

DYNASTY WAFWIORS 3a F 

ADDASPCWERSOCCERl H9F 

PLAYSTATION OCCASIONS 

PiAYSTATlON-i-1Mt!judlAk9f 799F 

JOYRADPSX eSF 

ADDAS PCWER SOCCER 9SF 

AIRCOMBAT 99F 

CRASH BAMXXXTT U9F 

amVAUERDEBAPHOMET USF 

COtMANDAMlCONOUER 1S9F 

DIEHARDTTm.0OY 149 F 

DOOM S9F 

EXTTSMEQAMES 149F 

FADETOBLACK S9F 

FIFA90CCER97 99F 

FIRESTORM XF 

OALAXYFIOHr HSF 

QEX 149F 

QOALSTORM 99F 
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9fM 
9f| 
9f| 



aUNSHIP 

ISSFK) 

LOSTVICKMl! 

mXEYWIinADVBmiRE 

NEED ran SBBED2 

RAaYCROSS 

RAYMAN 

RESEBfTEVIL 

FORMULAONE 

RgX£ RACER REVOLi/nON 

IXTRa/mOAIiES 

SHBLSHOCK 

SfMCEHUUf 

STAROLADIATOR 

SYNDICATE WARS 

STREET FIOHTER ALPHAS 

TB<KEN2 

TUTALNBAm 

TOMB RAIDER 

TETRISPLUS 

VRAU.Y 

WIPE0UT2CS7 



HSFM 
2«F| 
3«F 
149 F 



199F\ 
149F\ 
»9F\ 



9f1 

ofU 

9fI' 
9f\ 

9fI 
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149, 



99F 
149 F 
H9F^ 
249FM 
(98 f1 
149F4 
149Fm 
f«Fl 
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Console NtHsnlo 64 

*MxloKeit64ouDl!kl/Kona 

+4JoKisdB 
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MAPIOKART64 

DIDDYKONORACINQ 

BOMBERMAN64 



JOYrWJD'ORiaiNE 199 F PILOTWINBS 

MBX)RfCAKlN64SeeK 99F WARBOOS 

VmREURNS4 

ACTION REPLAY Ne4 

MARI064 



369 F NBA HANQ TIME 

399F3DH0CKEY 

399F DUKENUKB43D 

449F HEXEN 

449 F IS.S 64 

U9F TUROK 

449F MULTI RACING CHAm'. 



WAVERACE64 



149 F DOOM 64 

369F KMER INSTINCT 

369F MORTAL KOMBAmmjOQ449F CHAMEIBDN TWIST 

369 F BLAST CORPS 449 F F1 POLE POSITION 

iBsjBuxprSeer^ 
I OKtesw 1^ sort netjfe, 

NINTENDO": 
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REVENDEURS. COrnACTEZ-NOUS 
■ IMPORTANT BUDGET PUBLICITAIRE 



' Vous ave: un magasin ou vous voutez concretiser un prpjet d' ouverture prochalne ? STOCK GAMES RECHERCHE DES PARTENAIRES : 

■ LEADER SUH LE MARCHE DES JEUX VIDEO - CENTRALE D' ACHAT PUISSANTE - Pour plus d' infonnatlon. contacler Sebasfen au 01 44 07 04 61 



SRxxQWGSJueeEJCCNaaiEB 

15 Rue das EootM 76006 PwIb 
M° JuBsiflu / CardlnBl Lsmolns 
TBI: 01 46 33 07 83 



5nXK(MIB JUBGBICDRCM 

fV CD /KM( - NED - GEO MEC" 

13 Rus dM Ecotaa 75006 Pari) 

M° JuMlsu /Cardnal Lamohe 

7W: 01 43 25 61 24 



STOCK GAMES VPC 

SRuacf Arras 

75005 Paris 

W; 01 46 33 07 83 



STOCK QAIUES REPUPUQUE 

13 Bd Vollairs 76011 Psrla 

M° RApubllque / Oberkampf 

Tel: 01 43 55 76 45 



STOCK GAMES NANTES 

) Rue J.Jacquae Rousseau 

44000 Nantes 

re/: 02 40 48 13 14 



STOCK GAMES CARHADC 

6 Ru« du Qnl Lambert 

29270 Carhalx 
Tel: 02 98 93 74 64 

STDCKGUUBQAFEDU NQRD 

23 Ruetf Atfteule 76000 Peito 

kf Potacrrttre/Oare du NonJ 

Tel: 01 44 63 02 49 

STOCK GAMES LA DEFE)«E 

71 Avenue du PrWIson 92800 
PuUiix M°RERLaMfenBe 
Tel: 01 49 06 96 08 



STOCK GAMES IVRY 

2Ptaoed0r^^&42OO 

iMySeetvM'Malrted'lwy 

TetOI 46 58 72 73 

STOCK GAMES BEAUVAIS 

CariB CcmmBidBi Rare MbrM 
(PrtaduCARTY) 



5I0CK GAMES M 

207 rue de norm laooB Uaraele 



Tel: 04 91 48 27 48 



STOCK GAMES BELi£VLL£ 

"flAyOHUMiQA" 
100 Bd Bellevltle 76020 Paris 

W; 06 60 90 58 78 

srocKcmB MONmwHAsaE 

4 Rue Campogne-PramlAre 
76014 Parte M° Raspall 
T^:01 43 35 32 10 

STOCK GAMES CUCHY 

62 Rue de Neullly 
S2110 Cllchy Sur Seine 

STOCK GAUIES ENGHB4 

52 Rue du Gnl De Gaulle 

95680 Enghlen lea Balna 

Tel: 01 39 64 36 52 



STOCK GAMES ANTONY 

29 Av de la DhMon Ledan: - N 20 

92160 Antony RER B ouve(t7)ouw7 

Tel: 01 46 740 300 

SIDGKQAH/BSAifrCBIWM 

65 Rb de Part) 78100 aOam^enL^e 

M° RER St Qaimeln en Laye 

7M- 01 30 61 74 60 

STOCK GAMES VERSALIES 

Ctr Com Las Mmigee 78000 Utndee 

ofvart 7)oura? RER C VaneNes RG 

Tet 01 39 53 30 30 

STOCK GAMES LE HAVRE 

68 Bla Rue Paul Ooumer 

76600 Le Havre 
Tel: 02 35 21 40 47 



STOCK GAMS BOULOGNE 

118 Rue duVleux RdeSMres 

QStOO BajkgriB M° Marcel Sembat 

m 01 46 21 19 92 

STOCK GAMES REIMS 

28 Rue Cbanzy 

61100 Relnu 

Tel: 03 26 47 77 78 

STOCK GAMES METZ 

80 en Fournlrue 

6700 Metz 

Tel: 03 87 37 37 47 

STOCK GAMES NICE 

21 Boulevard Ralmbaldi 

06000 Nice 
Tel: 04 93 13 00 10 




BON DE COMMANDE a retoumerd : STOCK GAMES VPC 3 Rue d' Arras 75005 Paris Tel : 01 46 33 07 83 



JEUX CONSOLE 


POX 


NOU: PRENOM: 

AORESSE: 






CODE POSTAL : VILLE : 


TEL: 

JE JOINS AVEC MA COMMANDE 

CHEQUE BANCAIRE MANDAT LETTRE 




Parttclpetlon au trala tie port 


35 F 


TOTAL A PAYER 


Ccnemrtousenimi:ialoua40l 
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mouture reste techniquement tres : 
proche. pour ne pas dire identique ; 
au premier Wayne Gretzky. Matches • 
— i„„.i^ ^«i^ — " "vec transfer! des \ 
hockeyeurs, suivles des caracteris- 
tlcfwesdes joueurs de la NHL etc. II y 
a tout. Seut regret les quelques effets 
amusants du premier volet semblent 
avoir dlsparus pour de mysterleuses 
raisons. Conclusion, d molns de ne 
pas posseder le premier Wayne 
Gretzky, cette seconde mouture est 
tres loin d'etre indispensable et reste 
avant tout une reactuollsatlon de la*^ 
dernl6re salson de hockey. .^ « 
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animus jdponals. Les plus de la ver- 
sion Saturn? Pas de temps de char- 
gement. pa parle tout le temps, et on 
a les robots d'Evangellon. Ideon. 
Gundam-W et Gunbuster que vous dire 
de plus? Completement en Japonais 
et entierement en 2D. ce jeu est un 
produit qui peut sembler depasse. 
Les fans du style adoreront. meme si 
I'on ne retrouve plus Goldorok ou 
Daimos. 

Greg 






Etvoild.l^ 

enftn sur Saturn I Pou^ 

savent pas. Super Rob _, ,^.,.,;,;,^^ 

- -"ime magnifiquement co^- 
plexe et extremement vaste qui met 
n scene tous les robots de desslns 




Apr6s vne premiere simulation de 
hockey sur glace orlentee tres "arcade" 
les p'tits gars de Midway, que rien 
n'effralent et qui soRt toujou/s partant 
lorsqu'U sagit de foire^d* V^rgent. 
nous ont concocte la verslpn'98.-^e 
syndrome £A Sports seralt-il ci|nta- 
gieux? Quolqu'll en solt cette nouvelle 



s.4lflssics 



Xanadu. DrogonSloyer et Ys. trois titres 
quasi mythiques qu'on pensoit ne 
jamais revoir. Grace a falcom, les 
revolcl enfin ! Us n'ont presque pas 
pris une ride. Les vrais fans de RPG 
ne s'y tromperorit pas. c'est Id une 
pure merveille, Rien que pour Ys. II 
faut se preclpiter. Blen entendu. le 
tout est en japonais. ce qui en arre- 
tera plus d'un, mois pour une fois qu'on 
nous fait le coup du collector avec 
desjeuxvratmenttop. Immonquable. 
jfi' _ i Greg 




Nouveau ! 
les abonnes 




ABONNEMENT 
AD (1 1 N°) 



regoivent 
tous les cadeaux de Joypad 
(CD de demo, ^ 
CD audio...) 




* LE MAD CATZ 



(NINT 



ECONOMISEZ 
215F! 



............. . ,_. j^i 

J " 
• LE TURBO PAD (PLAYSTATK 

d)^ * Manette STa (S^rn) disponiblej 

'^^^~ BULLETIN □'ABONNEMENT 

i ranvoyer accompagne da vatra paiamant dana una envalappa affranchia i : Sarvica Abonnamants Joypad - TSA 20215 - 92887 NANTERRE CEDEX 9 

□ 1 an d'abonnement (1 1 numerosl + la manette Mad Catz [Nintendo 64) ^^ 
au prix de 369 F au lieu de 58>rF, soit 215 F d'economie ! NOM 

J 1 an d'abonnement [1 1 numeros) + la manette Turbo Pad [PlayStation) PRENOM 

au prix de 299 F au lieu de il&TP, soit 165 F d'economie ! 

ADRESSE 

J 1 an d'abonnement [1 1 numeros] + la manette ST4 (Saturn) 

au prix de 299 Fau lieu de4&rT, soit 165 F d'economie ! 

CODE POSTAL I I I I I I 

Je joins mon reglement a I'ordre de Joypad par : 

VILLE 

J Cheque bancaire ou postal j Mandat-lettre 

U Carte bancaire n° LLUJ I I I I II II I I II I I Date de naissance LIJLJJLU 

Expire le I I I I I I Console 

Signature Pseudo I I I I I I I I I I I I I 

[a creer sur le 361 5 Joypad avant de renvoyen votre bulletin pour pmfiter 

du 3614 Joypad], 

Dffrs vslable 3 mcis, dans Ib limite des stocks disponibles, et risenie 6 le Frsncs mStmpQiitaine 

VouB oouvez acaufirlr sflparemanc les 1 1 numeros de Joypsd au prlK unlcsire da 35 F, st Is manetce Mad Cstz INintanda 64) au prii de 1 99 F, le manetta Turbo Pad IPIeyStation) ou ST4 ISaUiml bu prix da 79 F plus 1 6 F da fraia da port 

at d'embBllage La droit d'accfls at da rectification dea donnSea cancBrnanc les abonnfis paut s'axercsr auprSs du service Adonnemants Saul oppositlDn fanmulfie par Sent, lea donniea peuvant fltra CDfnmunlqueaa t das orflaniamBB 

eiterieurs. 




I espace multimeaia 



Maintenani 

le vendredi c'est 

souris... 

PtUG'lN : 20H - 22 

les INTERNAUTES prennent 
:fa PAROLE :22H- 24: 

y ettous les jours,--,,, 
PLUG'IN EXPRESS: ZUH 



ARNAUD CHAUDRON 
FRANCIS ZEGUT 



www. rtl.fr 




lootes es 
^-ifioisaocriDle 



Voila un debut d'annee tres sport ! 
Du karting, du hockey, du basket ball... 



gras. le saumon de Norvege et les 
plats en sauce {surtout ceux la...), il y 
a des kilos en trop. alors hop ! On 
s'assoie devant sa console, sa tele, on 
pi-end des chips et du coca, et c'est 
parti ! Si avec tout <;a on ne perd pas 
quelques kilosgrammes. c'est a n'y 
rien comprendre ! 




Diddy Kong Racing 



5ur Ie bcrceau dE la Ne4 se sont penchees deux bonnes fees : 

la fee Nintendo et la fee Rare Un coup de baguette magique et 

hop. un excellent jEu apparait C'est trap bien d'etre gate. 




Diddy Kong 



fiche technique 





Racing 



' L-M 


f T- ^^^■t ^"' . 


Taj. lElEphant iH 
bl€U.e5t ^1 
votrE grand 
copain dans 










qui vous 

donne un 

ballon dor 

lorsque vous 

terminez une 


^JK^^^ 


^ jC'f*' — 






^^*^/^ 1 
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C'€st a partir dE ce "half 
CEntrat - tres joli - quE 
V0U5 pourrEZ accEdEr aux 
dIffE 





Un mond€ 

aux graphismes 
cidul€5 qui fera ie bonheur 
d€s plus petits 



KFC Driver 



Cache dans le jeu se trouve un personnage emplume 

6 failure b^ote et aux talents de conducteur insoup- 

connes. Son nom : Drumstick, So quatlte : 

^ golllnace. Entre les condudeufs de 

^^ poids moyen et de gros, ce coq 

poss^e une excellente Vitesse de 

pointe et se revele plus facile 

d contrdler qu'un Banjo ou un 

Kruncli- Vous te trouverei parmi 

les grenouilles. pres de I'etang. 

lorsque vous ourez recolte les 

pieces d'argent de cheque 

circuit (c'est le mechant WIzpIg 

y qui I'Q transform^ !), Vous ne 

pouvez pas vous tromper. c'est la 

grenouille qui a une crete... 



¥ 






Les ballons que vous 
trouvez sur les 
dlffdrents circuits du )eu 
sont en fait des options. Selon leurs couleurs, its vous opportent 
diffSrents avantages et sont 'boostobles" d hauteur de trols 
ballons. Par exemple, un ballon rouge vous donne un missile, 
deux un missile d tete cinerclteuse et trols dix missiles. Attention, 
attraper un ballon d'une autre couleur vous fait perdre votre 
cumul d'options. 



Les Ballons 

•Bleus ; Boosts 
Pour grilter ses 
Qdversolres dans le 
dernier tour 1 
■Rouges : l^lissiles 
La seule crme vrai- 
ment offensive du jeu. 
•Violets : Boucliers 
lis vous prot§gent des 
mechonts missiles . 
•Verts : Pi6ges 
Flaque d'huile. mine 
ou bulle, 

•Multicolores : Aimants 
Lorsque vous les 
activez. ils vous 
amenent d la liouteur 
de I'adversaire le plus 
proche. 




5™ ,7, <'^*nn^ 
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technique 

Lo 3D se revele tres clean, les cou- 
leurs extroordlnaires. le rendu de I'eau 
g^ont et il ij a plein de details (effets 
d'6blouissement, de cliateur.,,). 

csthetique 

DKfi se sifigulorise par un cote mignon 
et gomin presque exager^. On oime- 
ou pas. mals mol )e suls rest6 tres gosse. 



6 



animation 

Ca va vlte, co toume vite, c;a monte 
vile. CO descend vite, et c'est fluide. 
Excettente sensation de vitesse, 



manlabilitE 

Sans doute le point fort du Jeu, et qui 
fait qu'on y revtent. Les commandes 
repondent bien et II n'y a pas d'obus 
de la part de I'ordlnoleur. 



sons 



Les musiques plus ou moins rfeussies 
restent mignonnes. Votx digits dell- 
rentes : "Pom-pom-pom,,, " foil Ta| en 
se promenant. 



duPEEdc vie 

Le mode oventure va lenlr scotcfie le 
meiileuf des joueurs des diialnes dheurei 
Et puis II y a le multijoueur. La totale. 



plus 



Un mode oventure original et prenant.. 
Un gomeplcy d'enfer, Plaisir de )eu, 
maximum ! 



moins 

Franchement difficile pour les gamins , 
SI les trues mignoiis <;a vous ennuis, 
possez votre chemln. 




Excellent, Ce jeu est excellent. D'embl^e, le monde 
mignon tendonce nialse m'a plu. Ou'est-ce que 
vous voulez, je suls un tendre, j'al vu le bebe 
tigre et hop. j'al fondu. Et puis surtout le jeu est 



Incroyablement prenant. On peut s'y mettre 6 
plusleurs, jouer d tour de role, exploser de joie 
lorsqu'on franchtt un passage difficile... Le titre 
convivial dons toute so ludlque spiendeur, . 



e 



Blen SLir, DIddy Kong ressemble d un vulgalre clone de 
Morlo Kart. fiien sur, c'est pas la m^go odglnallte, le 
coup des ballons qui ouvrent des portes qui permet- 
tent d'acceder 6 d'autres ballons. Mats une fots 



qu'on s'y met, on est pris ! C'est la sauce Mcrlo, qui 
prend toujours et qui pousse le joueur d oiler encore 
plus loin et decouvrir tous les secrets d'un jeu. Un jeu 
genial. Un peu gnongnan, mals genial. 



-&- 




Marvel Super Heroes E 



>? axreuR capcom 



liiiiiiii 



C'est toujours un evEnemEnt lorsquE Ies univErs 
made in Marvel servEnt dE support a un jeu vidEO. 

La ppEUVE En images. 




\f\m^\ Super Heroes 





Spiderman : 

L'homme araignee est un personnage 
jovial qui peut se prfevaloir de caracte- 
ristlques pas du tout arachnides ; 
rire de hyene, souplesse feline, force 
herculeenne. bref. rlen d'Insectoide. 
€t pourtant. II sochome I 



Shuma-Gorath : 

Cfolsement Improbable entre une pleuvre 

et Candy (voir t'oell). Shumo-Oorath etait II 

n'u a pas si longtemps encore la mascotte 

d'une Amission pour animaux surTfl. 



Hulk: 

Jeune gar(;on blen sous tout rapport, 
HuUt est vlte devenu la vedette des 
night club avec son fomeux numdro 
du ")e craque mes fringues ". John Tra- 
volta chercheratt d connaTtre la recette. 



Psylocke : 
Jeune vlerge effarou- 
ch6e britannique. Psy- 
locfce est pass6e par Paris 
II y a quelques ann^es. Depuls. 
habitude d la survie en milieu 
urbaln. elle a change de look. 



Wolverine : 

Grand amateur de Freddy Kruegger, 
Logan, c'est-d-dire Wotveilne, c'esl'^rflre 
Serval. s"6talt jure d'etre les Grlffes de 
la Null du bien. D'ou la n6cessK6 d'avoir 
un costume Jaune flue fXMjr ne pas se 
foire ecraser sur la route. 






Juggernaut : 
Apr6s un contrdle 
positif aux steroides, 
I'excesslvement musclfe 
Cain Marco a d6cld§ de se 
venger du monde du sport, et 
pour ce faire. de monter une ormee 
rgvolutlonnalre type "Che Guevara". 



Magneto : 

Le martre du mogn6t!sme. longtemps number 

one des technologies de polnte, a depuis 

peu 6te supplante par un nouveau 

concurrent aux dents longues : 

Magneto-optlque. 

BlackEorth : 

Grand maitre des t§n6bres. 

BlackEorth reste un fan de La 

tenue tr&s Xitortxjk" des anodes 80. 

Tout de noir vetu. il d^lde de portlr 

en qu§te du pouvoir obsolu ofrn d'impo- 

ser ou monde Ubre I'ecoute des albums 

ringards de Kiss et outres Venom. 
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Recevez les nouveautes 
«pat 
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SCHWARZENEGGER 

LA com 



^es centaines 

de titres 

disponibles 
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LE TOUT MOUVEAU FILM 
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fe,:-!ier 




Ul/lill, 



2 Laissezvos 
coordonneesi 






bus I'envoyons 



5 Vous n'envoyez 
ill cheque, f 



[•^■■'/"in.^ 



Acces direct sur Minitel 

36t7M£G4H/r 



UeUElUE 



-■ l£ RETOUR 



ocit 



Sans payer par cheque ni par C 



»Vous ne payez que la communication pour commander vos cassettes, le temps de consultation varie suivant le produit commande (5,67 F/mn), 
Oonformement a la loi informatique et libertes (num. 78-7 du 06/01/78) vous disposez d'un droit d'acces et de rectification aux donnees personnelles 
vous concernant. Photos non contractuelles. Kikoo Production. © Kikoo Production. 




Bontoerman 6A 



HUDSON SOFT 



. AV6NTURe/ACnON 



NouvcIIe console, nouveau jeu. Bomberman 64 privilegiE 
dEsormais I'avEnturE a I'arcadE-rEf lExion, et du coup change 

radicalEment dE concept. 




fiombemon 
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NBA F»«0 98 



GENR€ SIMULATION DC BASKET 



Pour feter ce debut d'annEE 98. Konami reviEnt avEC une nouvEtk 

simulation de baslcEt ricain En EVitant adroitEmEnt Ie piEgE dE la 

rEactualisation Et Ies foudrES dES critiquEs ! 





szz: 



Gloups ! Le choix est vraiment difficile. Cgs 
deux produits joulssent dune realisation et 
d'un gamefJlay exempts de tout reproche. Mais 
il fdut bien en cholsir un car on n'a pas force- 
ment I'orgent de poche de Jordan Jr... Pour mol. 
c'est NBA Live 98 qui lemporte, dune touffe 
de cheveux. pour I'etendue de ses choix tac- 
tlques, de ses mouvements offensifs et pour 
son ambiance globclement plus dynomlque. 



lUn troisieme volet qui mise 



su r le r 



et la tactique 



Ww'^'^m^iyw^^fm^ 
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J€ crsE done jE suis 




On retrouve dans NBA Pro 98 le mode Player 
Edit qui permet de creer un Joueur de toute 
piece en repartlssant (comme le veut la cou- 
(ume) des jaoints dans 16 competences dls- 
tlnctes. Icl. oucune limite n'est imposee, il est 
porfoltement possible dottrtbuer 100 fxjlnts 
d toutes les carocteristiques... Essayez quand 
meme de jouer le |eu, Vous pourrez egale- 
ment modifier la toitle, le poids et le visage 
de votre "creature". Les choix sont toutefois 
moins lorges et moins delironts que ceux 
offerts par NBA Live 98. 





l_ 
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Un scrolling flulde, une bonne MoHon Cap- 
ture et Oes looms souples et dynamiques. 
Pas de ralentjssemenl. iA tres convaincante. 



esthetique 

C'est beau, m^me si lo mod^llsation 
des joueurs est un poll tnferieure d 
celle de NBA Live 98 d'EA... Mols juste 
on poU, hein? 



animation 

Les mouvements de vos Joueurs sont 
criants de v6ril6. On regrettera cepen- 
dant le manque de vorl^t^ des dunks. 



maniabilitE 

Tout est icl tres intuilif, Les Joueurs 
rfepondent au quart de tour. Hate atten- 
tion, le |eu est vraiment difficile. 



sons 



Le commentateur est trop discret et 
le pubtic un peu mou. On auroil sou- 
haite une ambiance plus NBA.. 



durc€ de vi€ 

Contre le CPU, les moins patients 
d'entre-vous risquent de se decoura' 
ger tant la difficulte est prononcfie. 




Depuis trois soisons. Konomi est fidele au poste po\ft% 
son NBA de I'annee en cours. Plus tecfintque. plus ,. i ' 
mature et surlout plus difficile, NBA Pro 98 est le;^ "• 
de basl<et du moment, ovec NBA Live 98 de i 



HX5 



EA Sports. Contrairement a Willow, j'oi un leger 
penchant pour celui de Konomi, Mais, la nouvelte 
mouture tient une fots de plus ses promesses. A po< 
seder pour dunker en beaute ! 




Konamr reste fidele a so reputation. NBA Pro 98 est une 
simulation difficile, prenante et porfaitement reolisee, 
qui surclosse sans aucune difficulte les prece- 
dentes versions par son realisme et la subtillt6 de 

son |eu. Pourtant )e ne peux m'empecher de lui pre- 
ferer NBA Live 98 d'Electronic Arts, qui offre un petit 
peu plus de fun. Un tres bon choix malgre tout. 



-i^ 





NBA Action 98 



SEGA SPORTS Ge«E . 



. SMUUVnON DE ■ 



Au iTiEmE titrE que StEEp SlopE SlidErs, NBA Action 98 Est. 

dans un registre tout autrE, une EXCEllEntE surprise. Le dEbut 

d'annEE 98 sera sport sur Saturn ! 




N1=T_. Quarterback Club 98 



ACCLAIM G€NRE . 



. FOOT AMSRICAIN 



Apres Electronic Arts, c'est au tour d' Acclaim de nous sur- 

prendre Son NFL Quaterback 98 est une petite bombe. Normal. 

il a ete programme par les papas de Turok ! 



NINTENDO 64 



I on, okay, de prime abord, le football 
lericain, ca parait un peu bourrin et 
" ' — r complique. II est vrai que 

.hort CVR" eti "audible" alin 

' I d'empecher le quaterback de declen- 
ctier un "RB Screen" pour passer les 10 
yards et marquer un Touchdown, ce n'est pas force- 
ment donne a tout le monde des la pri 



me le hockey, ii faut faire I'effort de ren- 
I On vous dit ca parce que cette simulation 
ricain est absolument parfaite. Et il serait 
imc;mi uum linage que vous passiez a cote de cette 
te bombe concoctee avec beaucoup de minutie par 
les developpeurs talentueux d'Iguana qui, setnble-t-il, 
nt fortement donner avec ce produtt un second 
■ ""''iteur malchanceux qu'est Acclaim. Comme 

disions plus haut, NFL QBC 98 tue. C'est 

le mot. Techniquement, c'est une grosse claque, Ce 
lier a utiliser le mode Hi-res 1640X4801 
ca se volt des le premier coup d'reil. 



listes qu'il nous ait ete donne de voir dans un jeu de 
ce type. Mais au-dela de ces aspects purement tech- 
niques, il y a une vraie simulation parfaitement jouable, 
dotee d'un nombre d'options et de modes de jeu incroya- 
lent iiche et surtout d'une intelligence artificielle 
rtaquable qui fait honneur a ce sport atypique injus- 
-snt boude par le public europeen. Nous sommes 
._,,;ux de voir comment la concurrence (notamment 
Electronic Artsl va reagir. Un grand moment de sport 
ie machine en carence de jeux de qualite. 





Les appa- 
ssont&om- 
peuses. Le foot US I 
est certalnement I'un i 
des sports les pbis todlques avec le bastet et le hockey. NFL OBC 98 
Integre lo totality des formations et des strategies offensives et 
defensives du moment. Ne vous d^courogez pas. les sch^mas 
sont parfoitement Uslbles. Une fols fomlUarlsd, It vous sera possible 
de tromper I'adversalre de plusleurs fagons : solt en Inversant les 
schemas solt en declenchant une "Audible", qui est en fait un 
chongement brusque de tactlque Juste avant I'envol du ballon au 
quatertx]c(<. Les possibilites sont immenses. 






II est possible de prendre appui sur vos 
coequipiers pour forcer le passage. 



<? 




Un€ simulation | 
de football 



a merica i n 
exceptionnelle ! 



Comme IS5 64, NFL 06C 98 propose un sys- 
t6me de scenarios. II s'ogit des moments forts 
de la NFL avec des mises en situation plus ou 
molns fOvorables pour votre fequlpe. It en existe 
pas molns de 50 I Et au cas ou vous vous los- 
serlez. Iguana a pens6 d implgmenter un mode 
"Custom" qui permet de creer ses propres sce- 
narios, Une option en or pour tous ceux qui ont 
suivi la saison sur Canal+ ou sur le Cable I 








Pas de folentlssemenls, une Motion 
Capture d'excstlenle facture, des gro- 
phlsmes en Hi-Res. une lA au top niveau 
et des zooms puides. 



Esthetique 

Aucun effet de broulllard et des joueurs 
joUment textures et modellses, t^ map- 
ping du terrain est magnlfique. 



animation 

Les mouvements de vos joueurs sont 
varies et reatistes, sans atteindre tou- 
tefois te niveau d'iSS 6^. Fluidite exem* 
plaire, 



maniabillte 

Au debut, on s'etnmele un peu les pliv 
ceaux. mats une fols tes commandes 
enreglstrees, c'est te pied Integrol, 



sons 

Une bonne amblonce de stade. un 
commentdteur bovard et des bruttages 
viotents comme on oime. 



Ne cherctiez pas plus toln to meltteure simutotion au 
monde de foot amerlcain ! NFL OBC 98 est en effet 
une petite men^ellte de technique, de jouabitlte 
et de realisme. £n outre, II est aussi complet que 



.iKflS&-i'.-.~-.-...rWSr.-,- . -. -T^K 



'annuolre en termes de stctjstiques et autres 
options sympothiques. Certes, it fout aimer ce sport, 
mois sa realisation irreproctiabte pourrait bien folre 
adherer nombre de "bteus" dons le domoine. A posseder I 
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Tennis Arena 



SMART DOG/UBI SOFT 



6 DiEU des Dieux ! Le VEnt du dESErt SEmblE avoir EmoussE vos 
SEns dE bourgEois. Car. n'oubliEZ pas ce que Ie SEignEur a teveIe 
au mondE : a TEnnis ArEna tu JouEras„ ou biEn tu pEriras dans la 

GEhERRE ! Gulp Et TE-gulp ! 




QQ-QO 



pas a 
I 1 
Imposant" 

dEC€ 

Sumotorl: | 

ilesten / 

PEalitE trEs 

souplE 

Ettres / 







€t voici Ie coup special ! 

Au bout de sept Echanges une etoilE va apparaitPE aux piEds du jouEur. 
C'Est signE quE vous pouvEZ balancEr un coup spECial. UnE pralinE quoi. Le 
■ .._i — :^e et souvEnt tmparablE. 
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II aura fallu attendre une bonne eternite pour que 
vole enfin le Jour un tennis digne de ce nom. 
Les fans autont que les neophytes, de surcroit 
possesseurs d'une Saturn, n'en crolront pas 



sz 



leurs geux globuleux. Tennis Arena est fun. 
jouable. et surtout tres reallste- Indispensable, 
un point c'est tout ! 




Cette version Saturn n'o rien d envlerd son homologue 
PlayStation. C'est divlnement onime. parfattement 
jouable et les posslblllt^s de Jeu sont vraiment tres 
larges. Comme quol. si I'on s'en donne vraiment 



JXsX 
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moyens. II est encore possible de programmer 
d'excellents jeux sur cette machine. Un jeu fun et 
technique qui ne merite qu'une chose, figurer dans 
votre logttheque Saturn coute que coute- 
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Devil's Deception 



SUNSOFT/TECMO GENRE . 



. JEU DE ROtE TACnOUe 



Plus besoin d'attendrc Ic trcs hypothetiquE DungEon KeepEr 

pour jouer Ies m^chants : trappes, piegES et sbircs malef iquES, 

DevM's DecEption vous off pe la cruautE cIes er main. 



PLAYSTAT ON 




Cr 6at i on 
r 6us s i e 
RedDr agon 



Le dragon rouge vient grossir le pang dE 
vos troupes. Cool,.. 



Devil's Mm^i 



fiche technique 





r 



eLecrnoNic arts genre . 



A mi-chemin entre jeu de course et shoot them up. Auto Des- 
truction HE fait pas dans la finesse delicate. Le genre de Jeu 
id^ai pour se iiberer apr^s une Journ^e pass^e dans ies 

embouteillages... 





Auto Destruct se revile etre mon jeu coup de coeur 
du mois. Technlquement vrciiment d la hauteur, dls- 
posant d'une multitude de missions toutes plus 
les unes que Les autres. et surtout folsont 
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preuve d'un fun quosiment in6gal6 pour ce 
genre de soft. Franchement si vous vous sentei en 
mat de cti'tit jeu sympo, c'est par lei qu'il faut vous 
tourner. 



LjB titre d Lul seut qui reflete exactement le contenu du |eu et 
son int^r^. Craphlquement, il folt beoucoup penser 6 
Die Hard Trjlogy. avec en plus des airs de Felony. Votre 
venture de Batman txx)Sl^ vous permet 



id de creer de verttables pe\i\s spectacles pyrotech- 
niques. Dans les moments les plus chouds. rien n'est plus 
viable que les explosions t I'dcran. Un jeu sympQ et defou- 
(ant qui n'a qu'une pretention : divertlr. Pari reussi i 
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NHL. 98 



EA SPORTS GENRE. 



. HOCKEY SUR GLACE 



DECEmbre st Janvier auront Etc Ies mois de la rEvanche 

pour Electronic Arts. LeditEur finit en beauts sa saison 

sportive avec un jeu de hockey magistral. Respect 



PLAYSTAT ON 






LSI sujjt^BHJ 



Le)eu Intdgie un SU5- 
t6me de passes ddvtdes 
partlcuUdrement assassin, 
qui permet de surprendre la 
defense adverse et de prendre d contre-plod 
les gardlens Les plus talentueux de la KHL. Riur 
declencher ce tir fdltes une passe di un co^quh 
pter et oppuyez sur la touche "carrS" avant recep- 
tion, II en r^suttera un shoot d'une puissance 
Inoule I Avec un peu d"exp6rlence qa rentre 
comme dans du beurre ! 



«^ 




Les sons ottelgnent des sommets de 
dynamlsme. firultages ^lents et com- 
montQlres anglais tr^s naturels. 



durcE d€ vie 

Des modes de jeu tres complets. 
44 6qulpes... Une dur6e de vie quasi 
Inflnle pour les fans de ce sport. 




Co y est. on le tient ! NHL 98 contlent tous les Ingre- 
dients de la r^usslte : monlobltlte au poll, realisa- 
tion sans faille. Intelligence ortlffclelle r^ussle, et 
meme un conforl de Jeu ultlme avec des change- 



IX 



ments de vue et de tactlques en temps r6el pen- 
dant te jeu I Le top en hockey, complet jusqu'd la 
derni^re option ! Le mellleur du genre. 




Difficile de ne pas noyer ce test sous un d§luge de 
supertctlfs. NHL 98 se cldsse parml les mellleures 
simulations de sport du nr>oment et r6dult en miettes 
tous les outres jeux de hoctcey. C'est aussi un 
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excellent moyen de ddcouvrlr un sport original et 
"une profondeur toctlque surprenante. Profitez-en, 
le Jeu est rdallste. fun et Joult dune manloblUte hors du 
commun. 
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steep Slope Sliders 



axrejR. . . vcTORNiHMcnvesanwAiK 



tseme. . . simulation d€ snowbaord 



5t€€p SlopE SlidErs est une agreablE surprisE. Ce jeu de 
snowboard est tout simplemEnt dix fois plus trippant que 

Cool Boarders S I 



SATURN 



II e snow, c'est plutot cool. C'est I'occasion 
I de se deguiser chaque hlver en nain de 
I jardin en enfilant un baggy taille 56 et en 



I par-dessus trois epaisseurs de sweat, De 
marque, de preference, Mais bon, c'est 
15SI c. 5UI lOut des sensations de glisse et des figures 
extraterrestres completement hallucinantes, Et ca, les 
''"'"-'"""°"" ''e Victor Interactive Software I'on parfaite- 



le meilleur litre dedie a cette discipline, etonnant non? 
Pourtant graphiquement le jeu ne pale pas de mine, c'est 
; plutot I'tiorreur de ce cote la ! Mais ne «ous arre- 
«;i ^as a son plumage de moineau cadaverique car la 
glisse est restituee avec beaucoup de justesse, central- 
rement a la scrie des Cool Boarders sur PlayStation. Les 





Sliders 



placant entre deux crevasses des tricks 
qui tuent ou en quittant de temps a autre la 
piste principale ! Quant au mode Alpine, il s'a 
d'un slalom geant sans grande saveur. Les i 
Half Pipe et Snow Park s'averent de loin les 



aux appellations d'origines controlees (par exemple : back- 
side 540 to mute grab to backflip !) en vous aidant des 



L'€pr€uv€ d€ half pipe 
vous donnera ["occasion 
d'€xp€rim€ntEr des 




fiche technic|ue 





LorsquE vous reussis- 
5€z un trick fatal. l£ CPU 
affiche son nom. 




Let's make a trick ! 1 



La maniabHit6 de ce ]eu est vralment av top, Les commondes ont ete 
Intelligemment pensees. Un bouton pour le saut, un deuxieme pour "graber" 
son snow et un autre pour effectuer un backflip meurtrler ! Les touches 
de lo tranche, elles, sen/ent aux rotations et aux dSrapages. Y a vralment 
pas de quol s'emmeler les dolgts. En combinant les commandes, on par- 




V 
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technique 

Bon moteur 30 et une Motion Capture 
tres agreoble. Un effel de broultlord 
ostucieu); masque le clipping, Peu de 
bugs, 



[■■ft. Vi^ 
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TSICK prsi 
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€n modE Gxtreme, vous n ctes pas 
trace principal. 



Si vous bottez les records des quotre modes de 
jeu, vous pourrez avoir occes d de nouveaux 
snov/boarders dont un Roswell portlcuUdrement 
dou6 pour les rotations, un miochord hyper speed 
et un amateur de hard core rose et tatoue qui 
ne croint pas le froid ! II existe 9 persos caches 
ce qui porte d treize le nombre total de noins de 
jardin ! A vous de jouer ! Info de demiere minute : 
II existe §galement 4 courses cachees. 
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esthetique 

Le point noir du jeu. Cast super moche. 
Les textures monqueni vralment de 
finesse et qa pliceUlse d mort. 



animation 

Les sensotlons de glisse sont tres blen 
restltuees et tes mouvements des snow- 
boarders reoUstes, Bonne vitesse ego- 
lement. 



maniabilite 

Tres techniques, cerlolnes figures vous 
demonderont beoucoup d'entraine- 
ment, flien d'insurfnontable cepen- 
dant. 



sons 



Des musiques Jungle sans grand int6- 
ret mals suffisomment rythmees pour 
ne pas vous endormir. Bruitages sotxes 
mols efjicQces. 



duree de vie 

On regrettera I'absence d'un mode 2 
joueurs, Les modes de jeu proposes 
sont Qssez interessants pour vous rete- 
nif devonl voire ^cran. 




C'est sur Slip Stop Sliders, enfin SSS, est moche. Les 
persos sont tres simplement mod6lises, mais c'est 
sans aucun doute le plus reussi du genre actuel- 
lement, Le reallsme des appuls. les grabs, (es 



differentes pistes et les nombreux persos cacti^s 

en font un must pour les fans de snow ! Pour se la 

donnef grove... on ne fait pas mieux en ce moment ' 




La Saturn n'est pas morte, elle bouge encore ! Lo 
preuve ; Steep Slope Sliders ecrose Coot Boarders 
fingers In the nose I C'est moche? €t alors? Les sen- 
sations de glisse et le fun sont au rendez-vous. 

n'est-ce pas l£i I'essentiel? Un jeu incontournable 
pour ceux qui ne peuvent passer un hiver sans mettre 
leurs softboots dans des foot-strapes ! 
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Shadow Master 

PSYGNOSIS QENRe DOOM-UK6 SUR ROULETT6S 



TIcns- La version def ' de Shadow Master. Psygnosls n'a pas 

beaucoup communique sur ce tltre. Bonne ou mauvalse 

surprlsEp Et blen nl I'un nl fautre I 




L 



snodouj mM? 




Le CETde dE coulajr orange change de diamEtre si^vant 
ta dstancE des murs. Orange I a "locke" un EnoEni 



TIPS 



ur d€5 lasErs change suivant 
leur puissance : Ies rouges sont les 
plus puissants. 





Matgrd la rdoUsotion. la vaddtS des mcmstres et des 
decors, ou bien encore la talUe des niveaux. II 
difficile d'accroctier d Shadow Master. Pour les 
fans absolus de Doom-like. II peut encore 



passer, car on flippe parfols et t'acUon est Id, mals 
question puzzles, armes et nranlablUtg. on est loin 
des classlques du genre. Un Jeu sympa. sans plus. 
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NHL. Breakaway 98 



EOrTEUR ACCUAW 



GCNRE SIMULATION D€ HOCKEY 



C'Est I'hivEr. on 5£ peIe. Ies mEuf s sent En doudounE... BrEf, CEst 
la pEriodE dES jeux dE hockEy. Acclaim tEntE sa chance mais se 
hEurtE de plEln fouEt a la concurrEncE. 





<D> Hie<terria>)W» Corson ' 



QljJSy 98 





<C) Ronnin3?3PV^ 



l: 



LI 



Vous pouvez decider du niveau d'agressivite de 
V05 jouEurs. Sympa. 



•QMc 



^ 'K 



1 ■■ 1 r- 



1 — 1 — n 



Un€ pr€5sion sur une touche de la tranche 
permet d'afficher les receveurs potentiels. 





Une simulation de hocicey 



; inf^neure 



NHL 98 d EA 






Le contenu du )eu nest 
pas a remettre en cause 
L^s options de NHL Brea- 
kaway 98 sont tf^s com- 
pistes et il est possible 
■_J depofametferledegre 
de r6allsme de la simulation de fa<;on tres pre- 
cise, L'aspect gestion et management y est oussi 
relatlvement pousse. De plus. I'interface. sons tou- 
tefols atteindre le niveau de celles des produits 
EA, reste lislbte et confortoble. K est dommage 
qu'ftcclalm alt negllgS ce qui fait I'essence meme 
d'un feu : la jouablUte. 



l_ 




technique 



Un bon moteuf 3D flulde, roplde et 
sans raientissement, L'lA cependant 
n'est pas loujours tr^s convainconte. 



€sth€tiqu€ 

La mod^llsatlon des )oueurs manque 
vralment de ^nesse et de details. On 
peut foire beoucoup mleux sur cette 
becane. 



animation 

Le jeu est vralment tres rapide... Un 
peu trop meme. La Motion Copture 
reste correcte sans plus. 



maniabilite 

Les angles de vue nuisent consid^- 
rablement ou gameplay et fendent 
les defenses complStemenialeatoires, 



sons 



famblance est vralment mfediocre et 
le bruit des patins sur lo gloce peu 
realiste. De la techno insipide en guise 
de mustque. 



dur€c d€ vie 

Maigre ses options et ses modes de jeu. 
NHL Breakaway vous dfeouragera par 
son manque de profondeur tacttque. 



Cette simulation de hockey n'a pas que des otouts, 

Les vues de camera sont mal cholsles. le Jeu sur 

la glace devient tres vile confus. et I'intelligence 

artificieUe est tout juste superieure d ceiie d'un 




pot de cornichons, Bref. ce n"est pas la panacea 
mals reste que ceux qui n'y connaissent pas 
grand-chose trouveront Id I'occasion de s'initier. 




NHL Breakaway 98 est un produit decevant. La reolisa- 
tion technique est correcte, les options sont nom- 
breuses mois les vues et la Vitesse des joueurs 
ossassinent le plaisir de jeu. SI vous almei ce sport. 



nous vous recommandons vivement d'aller voir du 
cote d'Electronic Arts qui propose une simulation de 
hockey nettement plus aboutie. 
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Tamagotchi 



6L6VAG€ D6 CAFARD 



Les Ibmagotchis envahissent Ie monde Veritable best-seller du 

gadget ces petlts £tres virtuels s'lmmlscent dans nos foyers 

pour contamlner nos chores petltes t^tes vides- 
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^ Le projet "Jesus"^ 
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SSUesus [HDOt 


TYPE ASE PDS 


= Ain^#<iO|is. I llHMMMll 


HUM. {^••(PQiFRCE Hub I 


CONDp 1 






m 



T Sans mocl6iaflon.}6suscllstrlbue son amour. 



▲ Nounfssons-te unlquement de pain au 
levain. Apporemment II adore <;a ! 
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▼ BlensOr.touezJdsusdetemFtsen temps... 



▲ be pain contient tes vitamlnes ad6- 
quates et c'est poufquol J6sus est fort en 
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PIOURE PILULE 



Les pilules font leur apparition et rendent 
complexe le traltement des maladies . 




crott€ 



F 



nn 
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^ Le sujet Arctor 

possdde une 
bossesurleaane, 
chose dtrange. 









... It est done ^ 




@ 
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en lul offrant des 
gateaux 1 

-4 11 mute en cul- 
ttvant un Inslpfde 
bee de U^vre 
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un Gs des moths. 
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▼ Finish him r Dong* par la mort. Arctar agonlsera 
toute la null pour tiBpasser au petti matin. 






m 



•4 Nolle biave gars 

ottefnt la mutatfon 
finale... 
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technique 

Pas d'effets 3D nl de specular high 
light. )e plalsantais, d^tendei-vous. 
La Game Boy nous ovalt habltu6 d 
mieux. 



6 



esth€tiqu€ 

HuH pbtels pout vos cofords. cest te 
comble de la rodlnerie graphique I 



animation 

Sprite 'deux etapes' de rigueur. 
)'accorde done un point par anlmo- 
tton. d'ou la note. 



maniabilltE 

LInterface. si on peut appeler ^a 
comme go. est fort simple. Tenement 
simple que m§mf Jeon Cloude Van 
Damme y seratt d I'alse. 



sons 



Tr^s 'prise de tete' vous userez sure- 
ment du bouton Select pour (es ddsoc- 
tlver. 



dureede vie 

La duree de )eu est 6gale d cetle de 
vos piles. Quant d la crddtion des 
cdfords. elle est ilUmtt6e. 



plus 



Les bamblns vont adorer. 
On peut torturer son cofard. 



moms 

Un )eu qui aura ralson de vos nerfs. 
Un soft a la realisation Lov^Tech. 



Autres 



1 917. 



€nfants~" 




Si VOUS n'avez pu vous procurer un vrol Tamagot- 
chi, celul-cl fera als6ment I'offalre. Ce soft 
s^uira les tout-petlts et les orlglnaux en 
manque de performances artlstlques. Les 



XE. 



autres iront plutot voir alUeurs en s'odonnant 
aux plalsirs si varies qu'offre I'enorme logl- 
th^ue Game Boy. 



De tout temps. I'homme a montr§ des signes de so 
d^adence. Avec ce jeu. pa en fait un de plus. Mais 
quelle importance, car c'est tenement drdle. Trouver 
elements approprles pour qu'il se porte bien. 




fdire des concours de beaute, trouver les b6b§tes 
cach6es. Amusant. Mais cela demande de la 
patience, dont vous monquerei quand votre cinqui^me 
Tamagotchi sera mort d'avoir trop balgnfe dans son coca. 
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Zapping 



iuropi 



z'. 
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Touted les$ort 
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SonjeudumoJS. DKWu 
Kong Racing 

veritaDle nom ; Dave Mar- 
tini 

Premiere apporitlon : 
Cigare Mogailne Hors- 
s^rle n% 

Oflgine5 Dave Martini 
etolt un jeune dandy Ito- 
llen qui sulvalt la qu&te de 
I'homfTie le plus classe du 
monde, Malheureusement, 
II ful ellmln6 par une orga- 
nisation de lords britlsh 
ongials quil rendoll fous 
cte jalousie. II fut mlrocu- 
leusement souve par des 
sirenes de la tomlse, el 
depuls ne vlt pigs que 
pouFsevenger. 
Pouvoirs Grace dsa 
classe naturelie, Chris se 
dejoue des situations les 
plus torduesavec des 
repliques minables, 
"Filons, le tiongor va 
exploser ■ Vous avez du 
feu, messieurs?" 



La nriode est diix SupeM^ros. iviais pas aux 
super-jeux si I'on se refere a notre belle 
rubrique des zappings qui, comme a I'habi- 
tude, est completement encombree. On s'y 
precipite ! Mors, histoire de veiller sur tout 
ce petit monde, I'equipe de Joypad s'est, 
I'espace d'une micro-seconde, transformee 
^n une bande de Super-Heros super peu 
orthodoxes. Les X-PoK* "^ ' 



r^ Cool 

Boorders I : 




Son jeu du mols : Sloodg 
Roar 

Verltoble nom: Michel de 
Notre-Dome 
Premiere apparition : 
Zorb) n°14 

engines : Apres une car- 
rl^rebrlllantedemathe- 
matlclenastfonome, 
Michel de Notre Dome 
fut vicUme dune abduc- 
tion pendent laquelle II 
futsoumlsounbombar- 
dement de rayons 
Omega, cequi le rendlt 
partlcullerement cratntif 
par la suite. 
Pouvoirs : Ooilum a la 
capacity de se cocher 
sous la table des qu'll 
entend un bruit louche. 
S'ilelaitorme, goferolt 
un super ninja. 




Mmm...Volci un jeu d polemique. IDesole. 
mais Cool Boarders 2 ne peut vraiment 
pas etre consldere comme une veri- 
table suite, nous parlerons plutot ici 
de "data CD". En effet. une suite, pa 
evolue tectiniquement. Or ce nest 
absolument pas le cas. Le jeu est enva- 
hit de bugs de raccordement. le moteur 
3D est en tout point identique d celui 



du prerrtler volet et la Motion Capture 
est toujours oussi d^sagreoble a regar- 
der. Mais alors pourquoi "2 "? Cette 
ann6e les developpeurs de UEP-System 
ont songe d integrer des modes de 
Jeu : Alf-Pipe. Contest. Snow Park et 
Free Ride. Manque de bol. aucun ne 
convainc vraiment. faute de modeles 
de gttsse realistes et de sensation. 
Nous auralt-on pris pour des demeu- 
res friqu^s sous pr^texte que cette dis- 
cipline est d la mode? La session qui 
tue aura lieu cette annee sur Saturn 
en compagnle de Steep Slope Sliders. 
Willow 



no-/ EDnHJR:iJ8>SYSIEMS 
Do/- MACHINE : 



NHL nil Star 
Hocheij 98 

Encore un tltre Sega de qualite. Certes. 
on n'atteint pas la perfection de NHL 
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98 d'OV mais ce jAj de hockey^ste 
tout'de meme treiiagr6able d jouer 
ma Ig re des gropmsmes trahies, un 
rrioteur 3D un pet^lent et des choix 
toctiques assez reduits- La JolMbiUte 
est au rendez-vous et leS optlafmde 
jeu sont suffisamment nombreos|^s 
pour assurer ou soft une duree de yTe 
plus que satlsfaisante. Merition spe- 
ciale pour le travail de Motion Capture^ 
execute de main de maitre par les 
developpeurs de la branche sportive 
de Sega. Toutofois. nous vous 
conseillons de retarder yotre achat 
dun petit mols. Electronic Arts n&devrait 
pas tarder a convertir son NHL 98. 

Willow 




is europeennes 





"Drainage de cerveauxf; telle est la 
^ traduction llfterale cfu titre de ce soft 
de-feflexion. Assez amusant ou depart, 
vous devrez recomposer une confi- 
guration d"i3bjets selon un modele 
blen cletermind en faisant [Sivoter les 
dttes parties. Une remorque : dejfl sur 
Super Gome Boy. la vision du module 
a reproduire est assez microscopique. 
alors'avec yotre portable, je ne vous 
raconte pas comment Afflelou va se 
foire de la thune sur vos petlts yeux 
uses. Cela dit. Drain Brain est un jeu 
assez captivant pour en fdire un concur^ 
rent serleux de Tetris. 

Kendy 



EDITEUR : BANDAi 
^AACHINE : 



^B^m^m twIvUllluu 



Mmmhhhh... C'est avec u^ certaine 
preclosite quevous serez charge par 
le tres courtols M. Bontemps denque- 
ter sur I'eventuatite dun complot visant 
a evincer Louis XiV himself. Dot^es 
dune interface tres agreable. les phases 
de recherches altement demos et visions 
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en 4D tamps reel {q*ec une represi 
totion vikicale et hofeontale des an^es 
de vue), De plus une section culturelle 
yous documentera richement sur la vie 



de chateau ou encore I'histoire de 
France. Le manque d'actions epiques 
et de graphismes chatoyants. fait que 
I'interet de Versailles reside dans son 
cote educatif et ludique. Enfin une alter- 
native aux ennuyeux livres scolaires et 
une bonne raison de brancher votre 
PlayStation en periode d'examens ! 
Kendy 




r^Uove Race 




o 
o 
o 



o 
o 
Q. 



be 



Mon Dieu ! Le tres fabuleux Wave Race 
de la N64 sort sur ma tres indispen- 
sable Oame Boy ! Je m'empresse de 
I'ins^rer et Id. cest le desastre... Je 
n'ai plus de piles. Je branche done 
ma portable sur secteur et allume la 
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esavc 
eaacc 
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ssacc 

[ e&acc 

eaacfr 






yndchine. Je rrfcperQois vite &je ma 

cg/isote se pcltait bien mieijPi sans 

!S tant le jeMest laid {la represen- 

de 



e# s 



tcBion des vagiies est un da 
pixels) et pas maniable poi 



irnrer di 
* deu; 



(^ 



j SonieudLi'moii Super 
: Robot TalsenF 

■' ' "~ Albert 

Ctorus 

■".■dm God- 
iiila Horror Show 27 

Albert CtofusfOt 
volontaire pour une expe- 
rience visont d Inonder son 
corps delo-pcrtlcules. 
Mois \Q machine exploso 
devantiQ slupldlte de 
cettehlstoire.et Albert fut 
soude d vie ovec son col- 
lant. 

V. Grace Q son cot- 

lont. Greg peutanlmer des 
; soirees pour enfants.tl 
j donne oussi rfexcellents 
coups de pieds dgns le vide 




Son)eudumois:NFL 
MC98 

Veritable nom : Jean 
■John" }.). 

Premiere apparition : 
Funky n"!? 

OrlglnesiAtOfsqu'llfalsaH 
du skote, Jeon, expert- 
complable clossleux, 
heurta le grand roller cos- 
mlque. Aspire par une 
falUe dimenslonnelle, il 
revint sur Terre avec Oe 
grondes sequeiies. 
Pouvoirs : Willow possede 
lo copdclte de tradulre 
route phrose frangalse en 
^ongllclsme incompr6- 
lensftite. 'Mate ce 
>! Trop powsriflant !" 
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X-Men Vs 
Street Fighter 

Lo Fan You 

Tatoo 

loquen"! 

Lo Fan You, 
cineoste rote, decide dans 
un acces de fureur de deve- 

■ nlrlejustlderdenndustrle 
cinemafographlque. C'est 
dons ce but qu'll porte un 
costume tlgr6. 

Apres plusleurs 
. onnees chei les molnes de 

■ Sfioolln-Clty, Kendy po 

■ sede la capocllfe de rolentlf 
, lacllvlte c^rebrale par 

! acceleration de son octMte 
' verbole. 




sous. La representation du jeu est en 
vue de hout, comme F1 Circus et offre 
cependant un scrolling floide mais 
d'ujcielenteur abominable, Nous tenons 
tcf^le Micro Machines du pauvre. 

Kendy 



est fait pour vous (malheureusement)! 
incarnez la mauvaise engeance vo 
bien deux, trois minutes quand c'est 

iinteressant, mais id franchement c'est 
tenement laid et vide, que personne 

-«e fera le tour des 200 missions. Enfin. 
des masochistes. <;a existe, tout le 
monde le sait. Paix d leurs dmes. 

Gollum 



\ EDmUR:BMGINreRACIlVI 
MACHINE: 
YSIAKJN 



VOUS depense 5A5 Frs en import pour 
vous la procurer? Enfin. ce genre de 
jeu a au molns le merite de soule- 
ver une question interessonte : 
comment un editeur peut choisir 
de commercialiser un produit aussi 
abominable. A ce niveau Id, pa 
prend des allures d'outo-ftagella- 
tlon ! Tiens. et si on baissait la note? 
Boaf. allez. va. on va etre sympa... 

Willow 







EDITEUR : : . ■ 
MACHINE : 
HAYSBaiOM 




rw Final Boufr® ""^^"'^ 
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Grflnil 
Tlieflflulo 

Si vous etes un fan des jeux ou ion 
dispose de rots ou de pets comme 
armes speciales. ou la violence est 
exacerbee, ou le malsain prevaut sur 
I'lntelligence. ou la teclinique est si 
peu predominante quelle prend un 
air de foutage de gueule... alors GTA 






1 



Bonne nouvelie l Drago^BaUfiriolBdUt 
devrait etre entoute logique le dernier ' 
■jeu de la serie... jclu moins nous I'espe- 
rons. La quality de ce soft fait vraiment 
de la peine. Cest moche.ifa bouge mal, 
■la palette de coup est df&s plus res- 
treintes et le gomeplay inexistant. Bref 
qa tue avec un "P" ! Mais bon. pa vous 
le saviez dejd, puisque vous avez sure- 
ment lu le zapping Japon consocre d 
cette scandaleuse production dans le 
numero 6S... Ou pire, peut-etre avez 




IUn jeu TH.p ne peut qu'augurer un 
excellent c|u en matiere bf soft mise- 
rable. Et plis en y jouan^on se dit 
qu'on auraipu entamer u* carriere 
de m^dlumwercule est si ^ide dans 
ses mouvepents que 6-Pp de Star 
Wars pass^ pour un athlete, on est 
loin du subftme Aladin. La pauvrete 
des decors n'a d'^gale que I'interet 
de ce jeu qui ne possede qu'un seul 
"continue". La maniabilite sembletel- 
lement peu fiable que s'agripper d une 
corde releve des dooie travaux d'Her- 
cule... De I'excellent T.H.O en somme. 
Kendy 



SonieudumOis fitoodyRoB 
VeritobienomiWIlUamGtoiWt 
PiemierF anmntioii Huiriow 
British mag n°l 
Origins^ Rombeur. WiUlao 
&omlt6laltQccabi6cle 
dettes lorsqu'll d^ldo dese 
porier volontalf e pour des 
experiences de la Mafia visor 
d a6er de super-agents 
tueufs. 

Pf)i.)vii;v Rahan possede 
desormals le pou«olr de trans- 
former la totolite de son corps ; 
en pdte d modeler, Cela U 
confere une quasHnvulnera- 
bilit6. Por centre, 11 cralntporti-' 
cuUerement la chaleur qui le 
rend mou et le froid qui rolen- 
titsesmouvements. 




(^ 




ieudumols:NHlj98 
VerllobienomFranijois 
d'Asslse 
Premiefe apparition ■ Punish- 
ment tales n°68 
Origines f rancois. nomme 
d'eglise, pcrtlt un jour en 
sique-nlque ovec les enfdnts 
de la parolsse. IDons la prairie 
(lescomptaitserestaurer.l 
fut alofs heurte par un barilfle 
decliets radtooctlfs. 
PouvQirs : Lorsqu'll est sous so 
[orme de TSR. Francois 
d'Assise peut exercer ie pou- 
ralrdereprimandesurun 
oyon de 150 metres, mettant 
ies lournoilstes amDIants dans 
un 6tal d'effervescence el 
3'efficacK6 maxlmgm. 



TRAZOM 

Ulaon |e u ou iwis . NFL 06C 9S ' 

"■veritoWe nom DodyLa 

■Fayette 

~ ■ ■ Fosci- 

cule prevention routiere r\'T> 
Grondseducteutde 
bourgeoises, Dody eut un 
accident de volture o«ec so 
demlere conquete. i^eclpite 
aux enfers, il y fut charge par 
Satan de reuenlr sur Terre, 

; avec la mission de tout cQsser. 
Trozom possede le 

' pouvoir, lorsqu'll s'enerve. 
d'accelerer I'energie clnS- 
tlque qui I'entoure. sons pou- 
voir la controler En gros. II 
cosse tout autour de lui 



Playstation 

Battle Arena Toshiden 3 

Ace Combat 2 

Colony Wars 

Final Fantasy 7 

Formula 1 97 

Overboard I 

Hercule 

rtuclear Strike 

Pandemonium 2 

OddWorld 

The Lost World 

Overboard ! 

Rosco Mc Queen 

Touring Car Ciiampionship 

Exhumed 

V-Rally 

Rapid Racer 

etc... 

I^intendo 64 

Play Fighter 

Hexen 64 

Turok ; Dinosaur Hunter 

Wave Race 

Extreme Q 

Doom 64 

Shadows of Empire 

Pilotvi/ings 64 

Mortal Kombat Trilogy 

Mario Karts 64 

Wayne Qretsky's Hockey 

MBA Hangtime 

etc... 



a 
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Recevez chez vous, 
sous 48ii, toutes les nouveautes 
CD-ROM, jeux Playstation et K7 parmi 
pres de 400 litres en stock, en vous 
connectant par minitel sur 3617 GRATCD 

C'est tres simple et efficace 

Composez 3617 QRATCD sur votre minitel, 
indiquez votre adresse de livraison, choisissez 
le ou les litres qui vous Interessenl, vous 
recevrez les produils commandes, sans frais 
de port, vous ne payez que la communication 
(5,57 F/mn)-. 

• PAS DE CHEQUE 

• PAS DE CARTE BANCAIRE 

• PAS DE PAIEMENT DIRECT 
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/f Selection de*#' 




nnexion variable selon I'article 




Le monde des jeux de baston en 3D est de plus en plus 
encombre, avec I'arrivee de concurrents de poids. C'est 
~uoi le team^H#HKalise une nouvelle version de 
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Une equipe constitu 
Dural, Dural sans oui 
Dural. On voit en face du pre- 
mier Dural, une petite icone 
~urde de Chun, a| 
're qui indiqut 
niveau d'dbl 



Jeffrey dispose desormalt 
velles ottaques de poings redou- 
tables. 




■-_:.:; 



Quand Virtua Fighter 
~'"| se prend pour 
King of Fighters 



es changements de ce "Virtua Figh- 
ter +" ne representent pas une revo- 
lution, mais plutot une amelioration 

de ce qui existait. Le jeu reste base 

sur le meme principe, avec les memes com- 
battants et techniquement, il n'y a aucune 
amelioration notable. Qu'est-ce i 
Reprenant un principe qui a fait 
jours des amateurs des jeux de^ 
SNK, puis plus recemment de Ca^ 
decouvfe le "Team Battle". VF 3'' 
Team Battle) vous permet de choisir 1 
afin de constituer une er 
'^z, vous pouvei meme 
formee de trois f ols le ( 



etits change 

Le jeu a ete retravaille afin qi 
battants soient d'une puissano 

6e. Certains personnages dispo 
ormais de nouveaux mouvements. , 
aka Arashi, le sumotori, peut effectu 
des sauts et des coups de pieds sautes. 
Jeffrey, quant a lui, a vu ses techniques de 
poing etre renforcees par de nouvelles 
attaques. Chun, le petit vieux chinois, acquiert 
de plus en plus de vitalite au fur et a mesure 
qu'il visite les Paradis artificiels a coups de 
gourdes d'alcool de riz. Desomiais, on petit | 
suivre sa progression d'alcoolique pat-" 
grace aux gourdes qui apparaissen|aM 
une fois qu'il les a videes I t 
VF 3 TB, s'il ne contient pas dc , 
personnages, dispose de deux n( 
decors, et deux autres ont ete retrav 
Le niveau de Sarah (le metro) et cell 
Jackie (I'immeuble en cours de const 

tion) ont ete refaits. II sont devenus 

grands (1,69 fois plus importants). Les deux 
nouveaux decors sont ITIe des mers du Slid 
de Jeffrey, eclairee par la lune, et une scene 
qui se deroule au beau milieu d'un desert 
Bien sur, ces plus ne revolutionnent pas le 
genre, mais VF 3 reste fidele a lui meme, 
c'est -a-dire tout bonnement excellent 




Le syndrome 
"course de voitures" 




£f3iy=-fif.-i^ 



Vdci la vue "normale" du Jeu, et egole* 
ment la plus pratique, a laquelle on a 
ajoute trois nouveaux angles de camera. 



Sega a installe dans cette version le meme 
systeme que dans les simulations de course 
de voitures : une pression sur le bouton 'Start" 
et Ton peut sv/itcher a travers les differentes 
vues. Ce systeme ne marche que lorsqu'on 
se bat contre le CPU. La vue normale, celle 
de la version precedente de Virtua Fighter 3, 
est toujours presente. On a rajoute un point 
de vue, place dans le dos de votre combat- 
tant. La vue subjective, comme si la camera 
se trouvait a la place des yeux de votre per- 
sonnage est Interessante, mais on manque 
un peu de recul, et on ne voit pas toujours 
les projections, ou les coups de pleds bas 
venlr. Enfin, la vue aerienne place la camera 
virtuelle a la verticale de la scene. C'est inte- 
ressant pour decouvrir I'aire de combat. Mais 
comme VF 3 utilise tres peu le decor, cela 
tourne tres vite au gadget original, plus qu'a 
reel apport a la jouabilite du jeu. 





^MLiL_ 



id, la camero est situee derrlere le dos du 
personnage que vous incarnez, legerement 
surelevee. 




La vue aerienne est plus origlnole que reelle- 
ment utile. 








Legros 
sumotori 


m 




peut 

desor- 

mais 

sauter 

dansles 

airs. 


i™ 




un cabri ! 







JoypQhs 
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Apres Ski Champ, on reste sur deux planches, mais on 
passe a un temps plus clement avec Waterski, pour une 
■^■lation de... ski noutique. Une premiere. 
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^■HKar BanJS^BIHH 


1 




' ^Hut" 


<l 


- 

f 


^^* 


1 




J 


^« T^^^gprski n'est pas sans rappeler 
'^m Jfc^PWa V e Race de Nintendo 64. 

T Y vous retrouver dans les mers j 
du Sud le long d'une plage pour le premier 
parcours. Le second vous emmenera dans ; 
la jungle amazonienne. Et enf in, le dernier 
vous entrainera dans un pare d'attractions 
aquatiques. Bref, vous aurez roccasion de 
voyager, sur vos deux PS^3ttMHll 
On se deplace a environ sfPEi^^^^^^P 
^I^Hjiie, tire par un hors-bordS^^^^V- 
^^keciaiement con<;us a <^4||H^B^ 
^^m\^ vagues formees par le ^tlt^^H 
^Hfl, vous permettent d'effectuer^H 
^^^wns les airs. Pour accumuler les poMH 
^KajOre effectuer des manoeuvres acro- 
IHuett. Un classique. 


vot 

"VO 

HflfMB 
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SI vous voulez flnir le parcours, mieux vout 
conserver vos skis au pled I 



tique 




n 



13-fe 



parcours du 
combattant 

Tout serait nettement plus simple s'il n'y i' 
avait pas une serie d'obstades, ou de sates 
betes, tels les crocodiles d'A— ""•*"" 
faudra egalement eviter. Ou 
pour les plus courageux, des iiion 
russes dans le pare aquatique. Le j. 
pourra enfin faire son choix entre qu 
personnages, chacun d'entre eux posse- I 
dant des caracteristiques particulieres. Une 
fois encore, un classique, mats qui en cette 
periode hivemale nous fera du bien. A nous 
les Caraibes ! 



SEGA I 

ARCADE I 
JRANT 98 AU JAPON I 
AUCUNE DATE 



DISP0NIB1LITE EU 



derriere t 




Ski Champ est la seconde tentative de Sega pour s'imposer 
dans le creneau des simulations du sport alpin. Mais cette 
^f^i, I'AMI a mis le paquet : la carte Modele 3 est i 
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Par Banana San 



_La carte 

Modele 3 

au service 

d'une 


^^^ ■ 
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Champ 
devraitacn. , 
; ■ ravir les amateiare 

Tout d'abord, la cabine de jeu est dynamique ! 
Celle-ci utilise un repose-pied, qui osciile 
horfeontalement, sinniant le glissement des sWs 
suf la neige. Le joueur pose ses mains sur des 
supports en forme de poignees de batons de 
ski. A leur bout, un bouton permet de les 
' " " mme tout vrai skieur. Ced n'est pas 
ix Alpine Racer chez Namco. Ski 
resente evidemment comme la I 



if 



joueurs dans 



IJ 



■■ Apite avoir selectionneun des 
vous commence! votre descente lar^ue An 
helicoptere en haut dune pente. Vous netes 
pas seul, et bien sur il vous faudra arriver 
premierdesquatre.Lemodeinkpemietad'aulies 
joueurs d'incamer les concurrents. Pour ce qui I 
est des paysages, vous pourrez voyager ! Les 
pistes vous font passer parnli des foretsde pins, i 
longer une voie ferree sur laquelle passe de 

I temps en temps un train de marchandises, 
empmnter des tunnels verglaces... Ilyadequoi 
faire I Consequence directe de la puissance de 
calcul du Modele 3, les graphismes se montrent 
dune qualite excellente : realistes et boun-es de 
details, ils reussissent a vous mettre dans 
I'ambiance, et retranscrivent parf aitement , 
I'impression de vitesse qu'on eprouve en skis. 
Sega compte visibtement frapper tres fort avec 
cette simulafonquel'onesperevoir amver en 
Europe durant le premier tiinnestre 9& 



SEGA ' 

ARCADE ^ 
AUCUNEDATE' 
COURANT 98 



Les Porsche, les Lamborghini, les Ferrari ou les IVIcLaren, 
on connaissait avec Scud Race. Pour cette nouvelle 

I'humouKli 




e-lusee dispose d'un turbo-booster, 
ne peut se servir que trols lols durant 



Sega tente ^ sfiduire 
parl'humour 



, esvertoWesnouveautesdectiezSega 
font attendre ! Sega se contente 
effet d'exploiter les filons ^tanto ^ 

opose un lot de "su 
Oratorio etVF 3 Team 
aii tour de Scud Race. Y aurait-il c 
les autres productions? Quoi qui . 
f atie da course auto vont encore 
; Le principal reproche q 
icer au Japon etait sa diffi 
excessive. Sega a con-ige cela, 
abalssant la difficulte du jeu, mais ( 
un circuit tres facile pour pennetlre i 
la main. Les developpeurs ont joue la i 
"humour" en concevant une course qui 
passe. .. dans une cuisine et un salon ! 



Pilotezunchatam 




T, lui, sans 
metre, ce qui 
. ,..fare de precieuses 
secondes a ctiaque virage. 



Pendant qu'ils y etaient, ils n'ont 

,, ctier d'ajouter de nouveaux vet 

'i restant fideles au delire du cii 

' remplace la Porsche, la Fen-ari, 
McLaren par, respectivement,i 
ramassage scolaire, un tanl<, un r 
voiture-f usee ! Pour pouvoir sele 
etranges vehicules, il suffit de i , 
bouton "Start" enfonce quelques. 
dans I'ecran de choix de votre voiture. Pour 
le meme prix, Sega vous offre un mode "Min*', ; 
histoire d'en donner plus. Enfin, Scud Race + 
comprend une espece de course en ligne, 
droite oil il f au*a reussir a renverser des <»*s. ' 
Completement fou ! Sega reussit une fots 
encore a nous surprendre ! 



DISPONIBIE AU JAPON 




"Commnidez (wTdeplioneC' 

V 0142 45 6363 - 

l(Ml{ii:h,Vl^l,k'l4N»,il'Nr-tl 
I^sLi,,i.l,vJ.I4lrtNi;, l*W 

Commandez pai- Minitel 
36IS GAME STATION* i 

!«mmandez pai- Courrier 

EZ NOVS RENDRE VISITS .'.' 
de b GnmaxnK-lidks 751110 1 



IMPORT DIRECT JAPON / USA siir 32 bil- 



COLISSIMO 4S Htures ! 
RONOPOST 24 Heures ! 
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399,00 F 
495,00 F 
495,00 F 
369,00 F 
445,00 F 
465,00 F 
485,00 F 
485,00 F 
399,00 F 
appelez-nous 
395,00 F 
445,00 F 

nous 



Blast Corps 
Chameleon Twist 
Clavfishter 63 1/3 
Diday Kong Racing 
Doom 64... 
Dulse Nukem 3D 
Extreme G 
Fl Pole Position 

Fifa 64 

Fifa 98 

Golden Fye 

Hexen 64 .. , _ 

I^jier Olympics In Na^^ino appelez 

Killer Instinct Gold 495^00 F 
Lamborghini Racing 395,00 F 
Lylat Wars + Vibreur 445,00 F 

Mface 475,00 F 

Mario 64... 369,00 F 

Mario Kart 369,00 F 

MuW Racirs ChampicnMp 399.00 F 
NBA Hang Time 445,00 F 

NFT. Oiaterback Qub 98 495,00 F 
Pilot Wings 64 445,00 F 

San Francisco Rush 475,00 F 
Star Wars. 445,00 F 

Top Gear Rally 495,00 F 

Turok „. ."-..«., 

Wave Race 64 
Wayne's Gretsky 
Yosni's Story 



495,00 F . 
369,00 F 
445,00 F 

appelez-nous . 



PAYEZ EN 2 FOIS VOTRE 
NINTENDO 64 !!« 

ATTENTION ! 



D'autres titres sont annonces -w\ t 

(dors n 'hcsilez. pas a nnus anpeler O 1 
pour en savoir plus sur lesjeux neitfs iiu occaz 



Pad SAT 

Peritel PAIVRGB 310 | 

iqiaUbleP 




Nous rachetom vosjeux et 
consoles aux meilleurs prix !!' 



i^k{ 



ICOM 

249 1 

149 

4 149 



moryCardPSX 

•'"■■l\lNPSX.L.>u l-r, , 

.y..j .ardSAT 349 



Eusv%t 
Jurbo M 
TLiburex+MmoyQid 
ITurb(iStaii(in 

■M(ir Gun PSX & .SAT 
(jnge Mancitc 64 

nseodeur NTSC/RGB L. . 

-t-aVUiuT-SXASAI 449." 



Infos, News, 

I Trues & AstLces, | 

Jeu-Concours, 

Catalogue « 

J,Gra[uil..,*t 

'7 
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lul Carte bleue 
I N° Carte bleue 

I 

j 

I Date d'expiration 

I □ Mandat-lettre 
J Contre remboursement 
J Cheque 
Signature : 
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10, Rue de la Grange aux belles 75010 PARIS 
Tel : 01 42 45 63 63 Fax : 01 42 45 66 66 

Nom : Prenoni : 

Adresse : 

Ville : Code Postal : Tel : .... 
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Le mols de decembre fut assez pauure en manga (en 



HoTmls les suites de series, pas de 



nouueautes. Cellas-ci aTriueront ce mois-ci. En 



revanche, nous auons eujtiu^liUfnultifude de 



uldeos tres interessantes. . . Par Oliuler Fallalx 




lll!lllrfll!l!l!lllt^fl<lhl!l 
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be 21 novembre dernier prenait fin une des 

plus longues sagas, celle de Dragon Ball 

Rappelez-vous... Nos heros devoient affronte 

une serle de Dragons Noirs issus des boules de \ 

cristal. Le dernier fut le plus corioce. Pour le battre. 

I Son GokO devient un Super Guerrier 4. Vegdta 

egolement. et tous deux fusionnent et devien- 

nent un Super-Gogeta !!! A la fin. le Dragon V ' 

Sacre annonce qu'il ne realisera plus de ^ ^-^^W^B 

voeu car cela seme le desordre. !l s'en va 

en emmenant avec tui Son Goku, qui se socrifie pour res- 

susciter une derniere fois toutes les victimes du dernier 

combat. Un petit epilogue montre enfin 100 ens plus tard. 

un Goku et un Vegeta Junior se battant dans un tournoi. 

Ne soyez pas trop triste (il n'y a d'aiUeurs pas trop de raison 

pour cela). cor la bonne nouveUe du moment, c'est que Dragon 

Ball GT arrive enfin en France, sur TMC et AB Sat. mais aussi en 

video ciiez Mango Power. Ouont aux Japonais. ils ne sont pas 

trop depayses cor depuis. pour remplocer Dragon Ball GT. une 

nouvelle serie de Dr Slump a ddbute ! 



RETOUR 



liUM "^' 





Capitoine Flam avait commence un \ 
timide retour d la television puisque la 
serie etait diffusee choque semoine sur 
Canal J. Le voila qui deborque aussi en 
video ! Tout d'abord. chez AK Video qui 
nous propose "Course d trovers le sys- 
tems solalre". un film de 50 minutes com- 
pletement inedit en France. Nous y retrou- 
vons tous les heros habttuels dons une 
courte histoire ou notre brave capitoine 
se fait passer pour un jeune pilote dons 
une ecole. ofin d'enqueter sur des dis- 
paritions de voisseaux spatioux, Cette 
cassette plairo d ceux qui ont envie de 
revoir quelques instants ce vieux clos- 
sique. Neonmoins. elle decevra les vfeux 
nostalgiques qui ne retrouveront pas les 
voix originates de lo serie. A ceux-ci. nous 
conseillerons plutot la s6rie TV qui res- 
sort Chez IDP. Cheque cassette contient 
quatre episodes, soit une histoire com- 
plete {la serie 
/^j'^^rv avan<;ait de 
nT^pQ quatre epi- 
*'^-^^* t^ sodes en 
quatre epi- 
sodes). Neon- 
moins. il vous en 
c o t e r a 
^ autrement 
plus Cher, car la 
collection totalisera 
13 volumes. Actuelle- 
ment. trois sont disponibles. 



Apres I'hilarant film de Slayers. AK 
Video sort deux OAV, c'est-6-dire 
deux episodes inedits ! Slayers, ce 
sent les aventures de deux magi- 
ciennes. Lina Inverse courageuse et 
intrepide. et Naga le Serpent, sa 
grande rivale d la poitrine ballon- 
nesque ! Les void de retour pour 
notre plus grand ploisir. et surtout 
pour bien nous fdire rire. Dons le pre- 
mier episode, elles affrontent un sor- 
cier qui fait d'etranges experiences 
(qui vent bten mal tourner), Dans le 
second, elles dofvent foire d'un jeune 
garcon un beau et vatUant chevalier. 
Mais ce dernier est tout chetif... 
Un dessin anime qui parodie I'unlvers du ieu de role, d se procurer ou plus vlte I 
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Apres nous avoir propose les derniers episodes de 
Dragon Ball Z. Manga Power Video s'attaque main- 
tenant a quelques clossiques qui ont fait I'dge d'l 
du Club Dorotiiee. Pour commencer. quatre 
videos de Saint Seiya sont consacrees d la 
fin de la serie. to saga Poseidon. Cheque i 
cassette contient quatre episodes et Ion 
appreciera une version quasiment integrate. 
Second classique. Nadia ; le secret de lEau Bleue, 
le premier succ6s televise des auteurs d'Evange- 
lion. Un formidable recit melongeont 20 000 tieues sous les mers de 
Jules Vernes et la legende des Atlantes. qui pgure parmi les dessins animes 
preferes des Animefans en France et au Jopon. Ld oussl. cheque cassette 
contient quatre episodes et la serie devrait compter 10 volumes. Pour le moment. 
les deux premiers sont disponibles en boutiques speciolisees principalement. 
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sequences d'animations du jeu, 
1 court film cinema cet ete, le 

a droit a une serie TV diffusee 
; sont tres courts 

t racontent la vie de ce drole ^ 



t^ 



francei 



- Canal Plus reorganise lemission r mr^no-Mango. 

EUe aura lieu une fois par mois d( 

mardi soir vers 23 ii 00. mais durera plus long- 




Gcichom.-]!; (La batallle des plenties) 
diffusee sous le nom de la p:n.>ji!i'r' 



sur AB Coftooris (encore le satellite). 
En prime, le generique original japo- 
nals est conserve. 



nouveaux litres en plus de Citg Hunter 
et Fly : Tehken Chinmt (Inconnu !) et le 
tres OttendU Kimagure Orange Rnod 
(Max et compognie) qui comptero 18 



coinics 

Ce mois-cl est place sous le signe des refereTiccs cultuTellesj 



auec raffrontement de heros deuenus mythlques. 



HORSSERIEH 
pawn / Batman 







UlILDCflTSHORnERIEHSl: 
11IILDC.R.T.S/X-HEH 



Non mais vous y croyez, 
vous? Un defenseurde 
la loi qui se bat pour les 
couleurs du mal. et un lieu- 
tenant des Enfers qui defend les 
opprimes ! C'est le monde a lenvers. Et en plus, 
cest qu'ils sont tetus. les bougres ! Vous avez 
bien sur compris que je parte des 2 super-heros 
de cet excellent comic. On lui souhaite dailleurs 
une longue vie tant il est excellent. Ce cross- 
over nous permet de voir s'affronter 2 noctam- 
bules outour d'un scenario simple, qui nous 
loisse profiler de personnages ayant plus 
d'humour qu'ci laccoutume. Spawn / Batman 
est generateur de beaucoup de ptaisir. et on 
attend avec impatience les numeros suivonts. 




Qa commence dans I'Allemagne nazie 
des annees 40, en noir et blanc. C'est 
I'histoire d'un homme avec des griffes 
qui clierche d recuperer un certain 
parchemin. et d'une jeune femme 
avec un kotana qui nest pas Id que 
pour raider, il sont pris d parti par 
un alien assez belliqueux, qu'on 
retrouvera tout au long de ce numero. 
Une etrange histoire qui se poursuit 
sur plusleurs epoques. En effet, la 
deuxieme portie, quant d elle liaute 
en couleurs. met en scene nos 2 
equipes plusieurs annees apres. 
mais toujours face d cet alien qui n'a 
pas pris une ride. L'liistoire est dyna- 
mique, la mise en page tres belle, 
et nos deux equipes de super-fieros 
sont ou top. Du tres bon comics. 



O 
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- Deux grands retours dans les kiosques : 
TiTANS (n° 216) et MOv A (n''228) avec leur 
nouvelle formule. A suivre. 

■ La sortie tr6s attendue du Hors Serie N" 1 
de Witchblade : Legendes de Wltchblode. 

- La diffusion du dessin anime SPAVIN sur 
Canal Jimmy tous les dimanches soir. 

- Prevue pour mars 98, la nouvelle exten- 
sion a Magic : LAssemblee. Fo-teresse / 
Stronghold, va encore foire couler bien des 
litres d'adrenaline dons nos veines. 
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On ne pouvait passer d ' ,' 

cote de cette nouvelle S'fj 

publication Man/el consa- ^^^ 

cree d Hulk. Un Hulk que 

I'on retrouve dailleurs dans 

le jeu Mon/el Super Heroes ! Le Prof 

Banner, enftn, Hulk, doit tout d'abord affronter une 

pyromane pas tres nette avant de se retrouvera un proces.,. 

Et Hulk en costume-cravate. qo vaut le coup d'oeil ! Deux belles 

fiistoires avec en prime dans ce numero un poster geant et des 

illustrations inedites en rapport avec I'univers Hulk. Du bon. 



Rappel pom les fans 



rlne. quun C 
ant tous les deux mois. 
iStails nncroyable saga de 
te heros pas comme tes autres. A ne pas manquer. ^ 





BON POUR 35 r 
~E REDUCTION 

sur I'achat du jeu 

icer 
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A presenter dans un magasin Micromania pour une 
reduction immediate ou a envoyer au service de 
vente par correspondance de Micromania. 
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Irj^r AAlCROAAANIA 



" Offre non cumulable, vdable jusqu'au 31/01/98 dans In 

limite des stocks disponibles. Prix minimum apres reduction : 319 f 



y LES BONS PLAHS DE JOVPAD 

J 

Decoupez le bon de votre choix, MACt A ^ 
presentez-le dans un magasin la ^ f__ 

t^lchllTdc ?un i.'e«?Jur ^^ ' "" MICROMANIA 

I achat de I un de ces jeux. ^es nouveautes d abord ■ 
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BON POUR 35 r 
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sur I'achat du jeu 
sur Saturn 




La blague 



e du mois. 



viEux Don 



n pleii 



loriE, jc 
; I'habil 



levant 
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♦Machine 



N64 



♦Version 



U.S. 



Tous les ballons sont verts 

Entrez le code suivant dans le menu des 
Passwords : TOXICOFFENDER 




Entrez les codes dans ce menu. 



^im^^^Q^ 




La nature du tip encienche s affiche a 
I'ecran ! 



Tous les baUons sont en orc-en- 
ciel 

Inscrivez le code suivant dans le menu des 
Passwords : OPPOSITESATTRACT 

Tous les ballons sont rouges 

Entrez le code suivant dans le menu des 
Passwords : BOMBSAWAY 

Tous les ballons sont jaunes 

Ecrivez le code suivant dans le menu des 
Passwords ; BODYARMOR 

Les sons changent 

Entrez le code suivant dans le menu des 
Passwords : BLABBERMOUTH 

Les adversolres ne peuvent pas 
utiliser les ormes 

Entrez le code suivant dans le menu des 
Passwords : BYEBYEBALLOONS 



Pas de bananes en mode 
multijoueur 

Entrez le code suivant dans le menu des 
Passwords : NOYELLOWSTUFF 

Les bananes vous ralentissent 

Entrez le code suivant dans le menu des 
Passwords : BOGUSBANANAS 

Deux joueurs en mode Aventure 

Inscrivez le code suivant dans le menu des 
Passwords ;JOINTVENTURE 

Bananes illlmitees 

Entrez le code suivant dans le menu des 
Passwords : VITAMINB 



;xtr(! 



♦Machine 
♦Version 



N64 

europ6enne 



Jouer avec les tetes des 

programmeurs 

Entrez le nom suivant : 
Un son confirmera que le code fonctionne. 
Revenez ensuite sur I'ecran d'entree des 
noms puis mettez I'un des noms suivants 
pour afficher I'une des tetes de ces 
programmeurs sur I'avant de votre machine 
Ash, Greg, John, Shawn. Justin... Surtout 
pensez a respecter les majuscules et les 
minuscules. Si vous d^sirez plus de noms, 
allez dans le menu "Credits" pour les 
recenser. 
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Revenez dans I'ecran pour entrer le 
nom d'un des programmeurs. 




Les drones ont la tronche du 
directeur de Probe ! 

Entrez le nom suivant : 

Commencez une partie en choisissant le 

mode "Shoot-Em-Up", et hop ! 
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Vue de poisson 

Entrez le nom suivant 



Obtenir toutes les ormes 

Entrez le nom suivant dans le mode 
"Contest" : 



1 
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♦Machine PlayStation 
♦Version europ^enne 

Jouer avec le docteur Doom 

Terminez le jeu au moins une fois avec 
n'importe quelle difficulte puis allez dans le 
menu des options pour activer le mode 
"Short Cutt Off'. Sur I'ecran de selection 
des personnages faites ♦ , pressez et 
maintenez ♦ + Pied faible, pressez et 
maintenez ♦ + Pied faible + Pied Moyen. 
pressez et maintenez "f + Pied faible *■ Pied 
Moyen + Pied Fort. Vous entendrez la voix 
de Captain America mais verrez la tronche 
de I'insidieux Fatalis. 







Jouer avec Thanos 

Sur I'ecran de selection des personnages 
faites 4 - pressez et maintenez 4 "•" Poing 
Fort, pressez et maintenez ^ + Poing Fort + 
Poing Moyen. pressez et maintenez 4 "*■ 
Poing Fort + Poing Moyen + Porng Faible. 



I 



♦Machine PlayStation 
♦Version europ6enne 



Cheats Codes 

Entrez les codes suivants dans le menu 
"Votre Nom" suivant le cheat que vous 
deslrei activer. 
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Obtenir tous les off-shores 

Entrez le code suivant : 




Jouer avec des canards 

Entrez le code suivant : 




Voir les demos 

Entrez le code suivant : 



Tous les circuits en journee 

Entrez le code suivant : 







Tous les circuits a I'envers 

Entrez le code suivant : 




Les circuits en fractal 
Entrez te code suivant : 



mm^ 




Finir premier lorsqu'on quitte le 
jeu 

Entrez le code suivant ; 



Circuit 1 en journee 

Entrez le code suivant : 

Circuit 2 en Journee 

Entrez le code suivant : 

Circuit 3 en journee 

Entrez le code suivant : 

Circuit 4 en journee 

Entrez ie code suivant : 

Circuit 5 en journee j 

Entrez le code suivant ; 



Circuit 5 en journee 
Entrez ie code sul 



D. Espace. Espace. 6 



Circuit 1 en soin 

Entrez le code suivant : 

Circuit 2 en soiree 

Entrez le code suivant : 

Circuit 3 en soiree 

Entrez le code sui 



pace. Espace, I 



N. Espace, Espace. 3 



Circuit 4 en soiree 
Entrez le code suivant : 

Circuit 5 en soiree 
Entrez le code suivant : 

Circuit 6 en soiree 
Entrez le code suivant : 

Circuit miroir 1 
Entrez le code suivant : 

Circuit miroir 2 

Entrez le code sui' 

Circuit miroir 3. 
Entrez le code suivi 

Circuit miroir 4 
Entrez le code sur 

Circuit miroir 

Entrez le code suivant : 

Circuit miroir 6 
Entrez le code suivant : 



pace, Espace, S 



pace. Espace, 6 



M. Espace, Espace, 2 



M. Espace, Espace. 3 



M, Espace, Espace, 4 



pace, Espace, 5 



T b Si ta preieres payer plus cher, 
'■' ' - c'est ton probleme 



J^jH^EDIAJ C'est le bon plan! 
ipjD!*^^ pow acheter tes jeux mains cher ' 



ts CDlsnls Last Broni 





Ofire valable jusqu'au 30/06/98 

Et en plus... Un Cadeau de bienvenue ! 

U^ __^,„,^^^ Si tu reponds dans 

les 8 jours 




Prolfte de cette offre et 

beneficie tie tous les privileges du 

Club Europeen du Multimedia 

'■* Aucun droit d'entree, ni cotisation annuelie. 

> Un Catalogue de 132 pages couleur accompa- 
gne de son CD-ROM Magazine chaque 
trimestre : ties Jeux, des Infos, des nouveautes, 
des demonstrations... 

# Des CADEAUX, en accumulant des Points fidelite I 
^ Un Ctioix Exceptionnel constamment reactua- 

lise : plusieurs milliers de litres presentes dans 

notre Catalogue. 
'^ Toute la production frangaise + tous les "Best 

Sellers" Americains ! 
P line Garantie d'fconomie : ehaque Jeu achete 

au "Prix Club Euro" (deja -10 % sur ie 

prix public), donne droit a une RMuction 

Suppl^mentaire sur un second Jeu. 

> Une llvraison encore plus raptde 

■ (48 h par Colissimo) en commandant par 
' T6l6phone, par Internet ou par Mlnitel 
I 24 h / 24 ti, 7 jours sur 7. 
!► En echange de tous ces privileges, tu as juste a 
acheter 3 Jeux Console, CD-ROM ou CD-I au prix 
I Club par an, pendant 2 ans, meme les moins chers 



BON D'ESSAI GRATUIT m 

A Retoumer des aulourd'hul a : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, B.P. 72 ■ S99S3 Croix Cedex 
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Un Cadeau-SurprlM 

SI \e rfiponils sou; B jour^ 



J«r6glepsr: UCb6que* U Mandal-Lettre' """^ 
DCBN°L-i^-J...[...L_Ul..i-U.i. i : 1 1.. 



»- '99 Hem e 
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DISPONIBLES: 

Tous les jeux pour 

HaystatioD et Satum 



^SBSf^smajsmt.^, 



Par Telephone, Par Mlnitel, 



Chirde ici 



PlaySlBllon 8l Is logo PlaySullon sotil flea manjuoB commordales 
SONV Computv EnlerUinment Inc. Saga Salum 8t le logo Saga Sa 



♦Machine PlayStation 

et Saturn 

♦Version europ6enne 

Cheat Ultimo 

Sur I'ecran du logo "Smart Dog" faites les 
manipulations suivantes : 4 ■ "f - ■*- ^ ■ 
Surt. Cette astuce fonctionne aussi bien sur 
PlayStation que sur Saturn. 



smart l^doq 




Void la tenniswoman cachee... 



, s *^ 




... et le tennisman cache.. 
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SELecTionner un courx 
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. et le court cache ! 







♦Machine PlayStation 
♦Version europ6enne 

Mode Sirene 

Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords : 



"Triche" apparait pour confirmer que 
le bon code a ete entre. 



m^mw^m 



A B C D E F e • I 

J K I M II P II 

*=- 1 n « W X Y Z S 



Vue plongeante sur les ennemis 

Entrez le code suivant dans le menu c 
passwords : 



sntrw Ic mot cte passe 
A B C D E F 6 H 



J K L M 



P Q R 



S T U V W X Y Z 



[tcedeirt ® Svffnm m carBctere ® Entn 



Munitions lllimitees et toutes les 
armes 

Sur I'ecran des armes (apres le briefing) 
maintenez les boutons sutvants enfonces : 
+ + + + + + + . 
Puis validez avec le bouton . Un son vous 
informera que le tip est enclench6. 




Les petites 

etoiles a 

gauche du 

menu des 



veront la 
validitedu 



Les codes des niveaux 

Mission 1 : 

Mission 2 : 

Mission 3 : 

Mission 4 : 

Mission 5 : 

Mission 6 : 

Mission 7 : 

Mission 8 : 

Mission 9 : 

Mission 10 : .... 
Mission II: .... 




♦Machine PlayStation 


♦Version europienne 


Sauter les niveaux 


Sur I'ecran-titre maintenez R 1 puis faites 


♦ .*,■♦.♦•,□, . D , A , . . 
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Taites les 
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manipu- 
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IIOUVe3U 4000 {if entierement consacres a I'uniV' 

centre a 

Belle 

Epjne 




cenif^ 



ilue au coeur du Complexe Commercial de 
> Belle Epine, le nouveau centre "La Tete 
dans les Nuages " est le plus grand du genre 
a I'heure actuelle. Accueillis dans un cadre 
r6solument "Hi-Tech", les habitues comme 
les neophytes passeront d'agreables 
moments aussi bien sur terre, sur mer que 
dans I'espace I Et, chose nouvelle. on peut 
desormals faire de la varappe, du bowling, de 
I'auto-tamponneuse et meme du Mini l<art 
pour les plus petits I 
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LESATIRACnCM. 
IfAJEURB 

tu nombrede 11, elles j 
leront le bonheur des ami|-J 
ieursde sensations; 
\a programme des, 
;ances, il y a : 

• Dynamax ] 
'Cinema relief ' 

• Virtuality (2 plates- 
•Lasertrek(IOvoitures) 

• Virtua Formula (4 vultures) 

• R360 (2 simulateurs) 
■ Galaxian (6 postes) 

' Venturer (2 places) 
'Scud Race 
'Escalade (2 murs I) 
' Mini Kart (10 vultures) 
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Un cspace Je detente et Je restauration 

Un "Editorial Cafe" est la pour restaurer les visiteurs affames 
et assoiff^s. II ast vrai que jouer, pa creuse I 

OUVERT TOUIE L'ANNEE 7 JOURS SUR 7 ! 

troche Jes cinemas et Jes restaurants 

• En voiture par la N7 depuis Evry ou Paris (Porte d'ltalie) et par rA86 
depuis Versailles ou Creteil. 

• En bus : 185 - 192 - 285 - 292 - 319 - 396 ou TVM (Trans Val de IVIarne). 
Arrets : "Le Cor de Chasse" ou "Belle Epine". 

Plus de 6 000 places de parking gratuit disponibles. 



Cost ni plus ni moins le 
nombre de postes - hors 
attractions majeures - 
auxquels vous pourrez 
jouer. Inutile de preciser 
que toutes les dernieres 
nouveautes (en provenance 
directe du Japon et 
des Etats-Unis) sont 
disponibles. Tekken 3, 
Virtua Striker 2, Alpine 
Surfer, Top Skater... 
autant de jeux video dernie 
cri reparties par theme. 



LATETEI 

DANS Ul 



m 




Faites Haut ou Bas pour 
selectionner votre niveau. 



Voir toutes les demos 

Sur I'ecran-titre maintenez R i puis faites 




♦Na chine PlayStation 
♦Version europienne 

stage 5 du Niveau 1 

Dans le menu des options, choislssez "Game 
Mode" puis reglez "Level" en le mettant sur I . 
Allez ensuite dans le menu "Rule" puts 
mettez le curseur sur "Demo 1". Faites 

+ + + puis validez avec un 
bouton, vous accederez aiors directement 
au stage 5. 




lASIC lulls 
lOllrDOiN cuti 
tDVANTASI C«il 
DEMO 1 
DIMO 1 
DIMO > 



Maintenez les boutons sur ce menu 



5 T H^&asl 




Reglez "Game Mode" sur cet ecran. 



Stage Final du Niveau 1 

Dans le menu des options, choisissez "Game 
Mode" puis reglez "Level" en le mettant sur I . 
Allez ensuice dans le menu "Rule" puis 
mettez le curseur sur "Demo 3". Faites 

+ + + puis validez avec un 
bouton, vous parviendrez alors directement 
au stage final du niveau I. 



Stage 5 du Niveau 2 

Dans le menu des options, choisissez "Game 
Mode" puis reglez "Level" en le mettant sur 2. 
Allez ensuite dans le menu "Rule" puis 
mettez le curseur sur "Demo I". Faites 

+ + ■*- puis validez avec un 
bouton, vous accederez ators directement 
au stage S du niveau 2. 



Stage Final du Niveau 2 

Dans le menu des options, choisissez "Game 
Mode" puis reglez "Level" en le mettant sur 2. 
Allez ensuite dans le menu "Rule" puis 
mettez le curseur sur "Demo 2". Faites 

+ + + puis validez avec un 
bouton, vous arriverez alors directement au 
stage final du niveau 2. 



Stage 5 du Niveau 3 

Dans le menu des options, choisissez "Game 
Mode" puis reglez "Level" en le mettant sur 3. 
Allez ensuite dans le menu "Rule" puis 
mettez le curseur sur "Demo I". Faites 
+ + puis validez avec un 



bouton. vous accederez alors directement 
au stage 5 du niveau 3. 



Stage Final du Niveau 3 

Dans le menu des options, choisissez "Game 
Mode" puis reglez "Level" en le mettant sur 3. 
Allez ensuite dans le menu "Rule" puis 
mettez le curseur sur "Demo 3". Faites 

+ + + puis validez avec un 
bouton, vous parviendrez alors directement 
au stage final du niveau 3. 

Stage 5 du Niveau 4 

Dans le menu des options, choisissez "Game 
Mode" puis reglez "Level" en le mettant sur 4. 
Alle? ensuite dans le menu "Rule" puis 
mettez le curseur sur "Demo I". Faites 

+ + + puis validez avec un bouton. 
vous arriverez alors directement au stage 5 
du niveau A. 

Stage Final du Niveau 4 

Dans le menu des options, choisissez "Game 
Mode" puis reglez "Level" en le mettant sur 4, 
Allez ensuite dans le menu "Rule" puis 
mettez le curseur sur "Demo 3". Faites 

+ + + puis validez avec un 
bouton. vous accederez alors directement 
au stage final du niveau 4. 



♦Machine PlayStation 
♦Version europ6enne 

Les codes des niveaux 

Niveau 2 : Bateau. Crane, Poisson, Ancre, 
Bateau, Ancre. 

Niveau 3 ; Bateau. Ancre, Crane, Bateau. 
Ancre, Poisson. 

Niveau 4 : Crane. Bateau, Poisson, Ancre. 
Ancre. Bateau. 

Niveau 5 : Poisson, Poisson, Ancre, Bateau, 
Crane, Ancre, 

Niveau 6 : Crane. Ancre, Ancre. Poisson, 
Ancre, Bateau. 

Niveau 7 : Poisson. Ancre, Bateau. Bateau. 
Bateau, Crane. 

Niveau 8 : Ancre, Poisson, Bateau. Crane, 
Crane. Poisson. 

Niveau 9 : Bateau, Crane, Crane, Poisson. 
Ancre, Crane. 
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Diddy Kong Racing . 



sur N64 // 




Nouveau i 

■tibonnes regoivei 

tous les cadeau)^^ 

de Joypad i 

"iDdedemp. 

'D audio. ^ 



ht Vetre abonnement avec 

a^^ 

.,^ -=^ ,... -: -4t 

Votre abonnement S^ _ 

„ „ ■'(! 

avec Uw- \ v^ yW/^u H*EMSW ) 

sur PlayStation ^N^ 

i/i^M^^/.JM^. ^ - 1 

BULLETIN D'ABOIMIMEMENT 

a ranvoyer accompagne da votre paiement dana una anvaloppa affranchie a : Service Abonnements Joypad - TSA 20215 - 92887 NANTERRE CEDEX 9 

JP165 

Of', je m'abonne a Joypad pour 1 an (1 1 num^ros), at ja racevrai an plus la jeu 

NDM 

10 Marvel Super Heroes (PlayStation) au prix da 549 F au lieu de 734 F, 

Soit 25 % de reduction ' PRENOM 

2Q Diddy Kong Racing (Nintandp 641 au prix de i .;: ' au lieu de 784 F. ,„nrr.,.r 

Soit ' ■■ de 20 % de reduction i ADHESSE 

3j Steep Slope Sliders (Saturn) au prix de 559 F au lieu de 764 F, 

Soit. . :: Op redunrjon I CODE POSTAL I I I I I I 

Je joins mon reglement a I'ordre de Joypad par : 

G Cheque bancaire ou postal □ Mandat-lettre 

J Carte bancaire n° Mill 11 I I I I I I I I I I I I I Date de naissance LULULU 

Expire le LLI LU Console 

Signature Pse^^^ I I I I II I M 

[h creer sur 361 5 Joypad avant de renvoyer votre bulletin pour profiter du 

3614 Joypad). 

Offr^ valBbiB 9 mojs, dans la limJtB des stocks diEponiblBs. ec reserves e la France metrapDltoine .„„„,.,, .r-r^ ^- ^ 

Vous pouvw Bcqu6rir sSparSment, les 1 1 numfiras de Joypad au prjx unitaire de 35 F, at fe |eu Marvel Super HEraes au prix de 349 F ou Diddy Kmg Racing m prix de 399 F du Steep Slope Slidara au pnx de 369 F (plus 16 F de trais da 
port et d'amballagel Le droit d'acces et de riictification das donnSes cnncamant les abonnfis pauC s'exercer auprts du setvica Abonnements. Sauf □pposiUon formutfe par Sorit. tea donntos peuvant Stre cotnmunigirtes fl das orgenisnias 
extfiriBurs 



lO^ 



PASSWORD 



Niveau 10 : Poisson. Crane, Ancre. Poisson. 
~.rkne, Poisson. 



Niveau 1 1 : Poisson, Poisson, Bateau, Crane, 
Poisson, Bateau. 



Niveau 12 : Bateau. Ancre, Bateau. Poisson, 
Ancre, Poisson. 



Niveau 13 ; Crane, Crine, Ancre, Bateau, 
Poisson, Poisson. 



Niveau !4 : Bateau. Ancre, Crane, Poisson. 
Poisson, Ancre. 



Niveau 15 : Crane. Bateau, Crane, Crane, 
Poisson. Bateau. 



Niveau 16 : Bateau, Poisson, Bateau. Poisson. 
Bateau, Ancre. 



Niveau 17 : Ancre, Bateau. Poisson, Crane, 

Poisson, Bateau. 



Niveau 18 : Poisson, Bateau, Ancre. Crane, 
Bateau. Poisson. 



Niveau 19 : Bateau. Poisson, Crane, Ancre. 
Ancre, Crane, 



Niveau 20 : Crane. Bateau. Ancre, Poisson. 
Bateau. Crane. 



>ALLOWt LEVEL ACCESS' 




^Hachlne PlayStation 
♦Version europienne 



Sauter les niveaux 

Dans le menu des Passwords, entrez le code 



n^a jjssjii * i illW¥l 



Acceder d tous les secrets et au 
dernier niveau 

Dans le menu des Passwords, entrez le code 



suivant : 





|8SjJl€isli'5S 



♦Machine PlayStation 
♦Version europ6enne 



Les codes des nlveoux 



Niveau 2 
Niveau 3 
Niveau 4 
Niveau 5 
Niveau 6 
Niveau 7 
Niveau 8 
Niveau 9 
Niveau 10 



HIABr_EUHQ 

FQAJA*EQPR 

CYQJQIDMQQ 

BEBBQQAYRQ 

ZNBRRHAQNQ 

AQRDYOGAIB 

AIRIIYCAWQ 

AECDYDDQTB 

QMSKQMDQ_B 

Niveau II: AWCLI'HAMA 

Niveau 12 : A?CMQXEA#R 

Niveau 13: IBTLIJEACB 

Niveau 14 : QMDEIVFMRR 

Niveau 15 : QQDNIDEAIQ 

Niveau 16 : I?DVK?HQWB 

Niveau 17: ACEIKYDYLR 

Fin : AMUIIFCIEQ 



US Pite 






♦Machine PlayStation 
♦Version europ^enne 

Commencez une parcie puis dirigez-vous 
vers la piece k droite (oil se trouve un ours 
en peluche sur une armoire). Placez-vous en 
haut de i'armoire a cote de fours en 
peluche, puis pressez sur le bouton . Une 
detonation se fera entendre. Sortez ensuite 
de la piece en allant sur votre gauche puis 
entrez dans la premiere qui se trouve en 
face de vous (ceile qui est masquee par une 
colonne). Une fois a I'int^rieur. pressez 
encore sur le bouton . Ressortez de cet 
endroit pour vous dinger sur la gauche. Un 
cube vous permettra d'atteindre une plate- 
forme en hauteur. P6n6trez dans la pi^ce k 
droite. des ours en peluche s'y trouvent 
Ressortez de ce lieu pour commencer une 
partie, Vous pourrez desormais activer les 
cheats suivants pendant le jeu, sans faire la 
pause. 




Rendez-vous ensuite en ce lieu puis 
pressez une nouvelle fois O ■ 



coNPum 



Commandez les anciens numeros de Joypad ! 



n 



^ ,.....^,.1 


O' 


ilB 


10 

1 


i^aH 


zl 




• Cadeau : Ib Irab Dwl It atksi it 



9 Tests : Tomb ta^ (K). in^ Saniant 
(PS|, ^ Oadau (Pt|, Ff% Yfm (k|. 
^ a»r (PS). U (PJ), Jom Stnlt in). 

• Sol + Tips: Total n°l (PS). ^ 
[fhto Zm 2 m Guaniin HeniK (S4 
fplwg fipen (Si^ 

• Anim'Paad : ToitE raouAt du 
manga H dc Panimaiun imi qu'un dnen sur 
teiiid]! Jwncb (Gunsnuih CaGf 

• Poster : Crzh Swdbn/Pn Win. 



• Cadeau : line ohkB dt ranime 
Iwtgkm + de Iwnptn Sntt bar. 

• Tests : 'iuta bm (ki), Owj^ de 
Baphorwi |PS), Pandemonuir (PS), Deilniaiw 
Dertrf ! (PS], tinu Cop 1 (Sat), Fib'H (PS)_ 

• Sol + Tips : Hour Toon GP ! (PS). Time 
Oxnnanli) (F^ Ibsriai EyiI |FS), Wif^nii 2091 
p^|, Vnu F^ Kids (k|. TuiwJ SI (PS|. 

• Anim'Paad : Toute raaualhi du mnp 
ti de fannuODn + un dower m Enngelioii 
+ le shopping tnngelwL 

• Poster : PandHnonumVillKi n Cjtierian. 



• Mario Kart 64 : le Test ! 

+ iOp^de|euH64:UfaM,Kklrtsnna 
GokL ynh btnj H. Sate 64 a ben iJintL. 

• Teste : Vniial On (Sil). loW n"l (PS], 
Qimnand & Conquer (PS), m lw'9? (PS). Sin 
thy !000 (PS). Sarnua Stakwn N (Neo Geo), 

• Sol + Tips : Wftnn 209/ (PS). Time 
Comnundo (F^ Fomub One (PS). Desmxmn 
Derby (Sal). Gash McDOl {?%. 

• Anim'Paad : Toun Tanualii du nengi 
[| w I'aninuUn + lei issx lur Bbdi Jick -^ Ics 
nof^ aneni 

• Poster:Tiitein°l%BnalMCCE. 



• Final Fantasy VM : le Test ! 

la Dole en made am iekten i. Sttet 
Fi^ ! n Vhfl Fi^ ] noB wssi The Need 
In Speed 2 ei Tuiok pom NinEodo M. 

• Tests : legacy of fcin (PS). Sulkoden (PS), 
M Smor (S4 Sonei SOile (Sal)... 

• Sol -t- Tips : Star Giaikinr (PS). Smt 
Rara (PS), fin and Uawd (PS). Pandenwium! 
(PS), llinual On (Sa), 

•Anim'Paad : Iiute Taaiie du mar^ « 
de FaniTBlni + un doavr ar les ikv^ dux. 

• Poster : l^icy ol Kan/load Ka^ 




• L'apocaTypse mecanique : 

fmk Dufcp, HwB tWre H ei to n. 

• Teste : lod NHfJ (PS). IW (PS), [>tw«d 
(PS). Ite Desmoon (SaQ. Cxdhi 25SS U 

n- 

• Sol + Tips : Vim) Cop 2 (S4 hnok 
(Sal). Sireet Racer (S4 Men Tribgi (Sal), Legacy 
of Kan (PSL Pioject Onrid IPS).. 

• Anim'Paad : Imii (t qu'^ lam lanir 
iui City Fiunn Aas Nidcy LanocL 

• Poster : Pondie Qakngjrm TT. 



• Wargames : Sifnk^ Wan. ComnaKl 
«l Confier. Wsnn* I 

• Teste : Soii [fale (PS) et tu les (UfB xaee 
tti jeu. Vandal Heam (?i Need Fee Sptd 2 (PS). 
Sontonen (Sat).. 

• Sol + Tips : CK m Dark ForcH (PS), 
Sowt Strike (SaQ, Fib 97 IPS). Disnfliv (P^ 

• Anim'Paad : ToMen ei les autres 
ieu( ndn en nteo I Tom CF quH lain axk 

• Poster ; letkn ]/Swl Bade, 



• Raptd Racer : lleponage eiduiil sui le 
demer-oe da createurj de Porsche Challenge. 

• Teste:V-llaly(PS),ISiPra(PS).[iEhBs 
Htpiria (Sat), PandenKmim! (Sal).. 

• Sol + Tips : lani n (Sat), Ftghlen 
l1^(Sa4.Tinl((Ni4).('nxhe(hdedge 
(PS),!)ieltiidInbs(PS)- 

• Anim'Paad : L'lctiaite du nangi e< 
rinierview de Hasami Suda, oeateui de ten le 
sumvam 

• Poster : V-IUy/StuI laz 



■ Cacieau : lin CD audn avK m 
meleiKH ffliBiqwi des pi* de PsjposB- 

• Special E3 : 32 p^ sur le ptin giand 
laion de jeui tideo du monde. 

• Teste : ISS M (NM), lloF9S (Sat), lUge Hasr 
(P^SyndaB<<K(PS)... 

• Sol + Tips : Ftan Hadinei VJ (PS), 
tMMvmt 2 (PS), Wv Ms (NM). Hexen (Sai|. 
CJC^t).. 

■ Anim'pad : k pent deiecme, tumgane ei 
PonDWi Tracer. 

• Poster : Porsche Ouleiigeike mmba: 2. 



• V-Kaiiy, ie Sega Kaily de la 
PlayStation : un itpoiiage ar ie 
denMT-nr dei stuhu ktu^ames. 

• Teste : Tin^ (NM), la Ole de Eiiit poib 
(PS), Die iin Aixe r4 The UN Niig 2 ^ 

• Soi -^ Tips : Coinkua and Cuiquer 
(SaUFS), Ihetn: Part; (Uif, LWmi (Sal), Deimdim 
Derdy 2 (PS), hndetmnuie (PSj. 

• Anim'Paad : uoou n ne Sd 

el b detwirei de I^on Bal CI au ^ 
m Poster : Ifhns ttegamn HiQiie 
Enbncpercu 



Joypad 






• Special Ninteiidu o4 : 2S p^ 

d'infcs, [)e lesa ei Of nem wi' Li console M bni 

• Tests : itieei hgher ey t aipta (PS), 
imii Une 97 (PS). Wf{an 2097 ^i kaim 
Em (Saij. Wannfi 2 (PS/Ss{, Super Na» M 
(NM|.Naiu'll3n[NM)..- 

• Soi + Tips : Dnonf M (NML ISS M pW), 
K^ltacei(PS),ltec(nii(NM)... 

• Anim'paa : K le rangi de Quip ei le 

• Joypaa achat ; les vobms et ammeni 




• Le match des plates-formes : 

Crash SandlcHi 2 torn Pandemonum 2. lequd 
adieterf 

• Teste : L'Odyssee d'lUie (PS). Rapid Racer 
(PS). Enjenie G (NM^ BlanCorps (NM). Dute 
Nukem 3D (Sal). Dngon Force (Sal). . 

• Sol + Tips : HoHi (NM fi PS}. y-Raly 
(PS), Blazing Diagons (Sal), Shadows of die Empne 
(NH^ Street F5tere« + alpha (PI)... 

• Anim'paad : Ghost n The Shel et 
toboledi en video. 

• joypad achat : Panoraina des poDileis 
poo amules ei dei ad^mteun pour N64, 



• Cadeau : Is nuiquQ de Tomb radn H 

• Tests : Fird famaiy HI (PS), Ci«le«ani (PS). 
Sega loinng Cat (Sat). Quake (S4 Dub Nukem M 
(NH). 

• Sol + Tips : formula One')? (PS), V-raly 
(PS), lost Worid (PS). Maiwl Sifer Heroa (Sat), 
Giid Runner (Sat)- 

• Anim'paad : Le tombeau des lucxJei, 
Dr^GaNnms- 

' Joypad achat : Ih noweles manetiei 
NM el le poni SUI lei acossoires. 



•Cadeau I : le (D «fo de L'Odysset if Me 
•Cadeau 2 : U scUini ranpiec de FF W 
•Tests: Tout (aider l(PS(.FH9B (PS). 
iNldenEyc 007 (NM), Tofi for Raly (NM) 
WW Soccer 98 (Say. 

• Sol + Tips : Formula One'91 (PS), 
Temsphere (NM), Mace : Ihe Oari; tge (NM), 
Dynasty Wimors (PS), Street Fighter w+a ^ 

• Anim'paad : Karga len. Shadow iif. 
a Iria (en video). 

• Joypad achat : le bdan des accessoires 
pouramscto. 



Pour recevoir chez vous les numeros de Joypad presentes ci-dessus, 

(mats aussi les n" 35 a 56) rien de plus facile. En bit, il y a plus ^ile, 

comme etemuer, mais c'est iiettemeni moins marrant 

II vous suffit dor>c d'envoyer itn cheque de 39 francs 

ou 42 francs pour les numeros a 3S frs 

(32 francs + 7 francs de frais de port> a I'ordre de Joypad, 

en precisant le ou les numeros que vous desirez recevoir, 

L'adresse oil envoyer tout ^ : 

JOYPAD 

SERVICE VPC 

BP2I 

I035S MARIGNY-LE-CHATEL CEDEX 



Code Postal I 

DN^SS nN°59 □N''60 DN'dl DN"6i. 

nN°63 nN*'64 DN°65 nN°66 nN°67 

D N''68 D N''69 D N^TO D AUTRES : 



liilniii 



Montez sur cette plate-forme afin 
d'accederau balcon. 







Vous voici dans un endroit cache. 



Invulnerabtlite 

Faites les manipulations suivantes avec la 
seconde manette durant le jeu (sans faire la 
pause) : , , , 

Obtenir toutes les armes 

Faites les manipulations suivantes avec la 
seconde manette durant le jeu {sans faire la 
pause) : , ■ 




91 s'affiche pres de I'icone des armes. 



Selection du stage 

Faites les manipulations suivantes avec la 
seconde manette durant le jeu (sans faire la 
pause) : ,,,,,,.., 

. Pour passer d'un niveau i un autre il 
suffira que vous pressiez pour faire 

apparaitre de petits chiffres a gauche de 



I'ecran. Faites ensuite 


pour 


finir 




automatiquement 


e ni 


/eau commence. 








1 


A 


m 


1 


-*<, 

i- 


m 






f 


1 


\% 





Pressez Select afin de faire apparaitre 
les chiffres a droite. 




Pressez ensuite le bouton L2. 



♦Machine PlayStation 
♦Version europienne 

31 Vies 

Entrez le code suivant dans le menu des 

passwords : IMMORTAL 






ASSZPT -, 

" 2xrr 



FZ OF THI PARTV/ 




♦Machine PlayStation 
♦Version europ6enne 

5 Extra continues 

Entrez le code suivant dans le menu des 
passv/ords : 




4 Extra continues 

Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords : 

Reconnaissance mode 

Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords : 

Redulre la consommation de 
fuel 

Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords : 

Stage secret 

Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords : 




Iff. ^'^ '■ ;'^-^y-^x0§§Mf^ism 



♦Machine PlayStation 
♦Version europ6enne 

Selection du stage, incarner les 
monstres. continues ilUmitees 

Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords :^«.4. ^ .'f . '^ , ^.n. 






^ SELECT rlfelBtE 
, STHIfr^BptBT 



Codes des niveaux 

Niveau I : A , O , O , A , A 




Un menu apparaitra ensuite, vous per- 
mettant de parametrer les astuces. 




Niveau 2 : A , x . 
A . 

Niveau 3 : A , a . 
X . 

Niveau 4 : A . ^ , 
X . 

Niveau 5 : A , ^ , 
a . 
Niveau 6 : A , A . 

Niveau 7 : A . A , 

X . 

Niveau 8 : O . A , 

X , 

Niveau 9 : O , O , 

« 

Niveau 10 : O , x , 

n . 

Niveau 1 1 : O , D , 



Niveau 12: O ,4 
Niveau 1 3 : O .♦ , A 



♦. X.*. 
A . A , D, 
A, 4,4. 
A.t.t. 
O . A , A , 
O . A , O , 
A . X, 
O , D, 
□,t, 
D, A . 

♦ . A, 

A , O . 
A . X , 






k 



Vous voici transforme en monstre ! 



,^<. Enter I^ssword : .■^. 

. ^ SELECT = Delete ^ 
' >raifn:KptBr >> 



Solutions 

completes et 

astuces 24/24h 

3615 

JOYPAD 





CT VOILA. UNe ANN€€ SUPPL6M6I*TAIR6 QUI SeCOUUE POUR M. ZLU, CGST 

DUR APRES QUELQUeS RCTOURS D€ H-AMMG VIS-A-VIS D€ SA CONQUCTE DU 

MONDE RATEE DES MENACES DE MORT SIO^IEES D£ SA PROPRE TANTE 

MME OGU ET DE SA POUBELLE OLGA, IL FALLAIT, UNE FOIS ENCORE PRENDRE 

DE BONNES RESOLUTIONS. ALORS M ZLU SEST DFT OUK SERATT BIEN DE 

PARFAIRE SA COLLECnON DE T-SHIRT PARCE OUe BIEN OUON SOTT e\l HVQ?. 

LETE ARRIVERA BI0I UN JOUR M ZLU EST ASSEZ PERSPICACE 



S jeux Tennis flfena PlaiiSforion + S po[fe-cles "surprises" ! 



LOT 




LOT 



PlayStation. 



S T-stiiris Colonii Hars 



5 goyndnrs 



1 



Offerts par P^iygnosis 
Mise a prix : SOO JoyS 

Un bon pilote se doit de porter I'uniforme. Et si 

vous n'etes pas pilote, meditez sur cette bonne 

\ resolution suivante : "Cette annee, je m'achete 

\ Colony Wars et je le finis d'un seul coup d'un 

V seul". Nous, avec Psygnosis, on vous fournit 

Jlk--^ I'unifonne, magnifique T-shirt bleu marine 

; portant les marques de la Ligue, a vous 

, "^ de faire le reste : la gloire est au toumant ! 

';';-» 1 




5 T-stiifts 
L ID b [ ti i n i 




^ 



S T-stiiris PIflijSiflfion 




LOT 



Encore une bonne resolution facile k hono- 
rer : ne plus suivre la mode. Ce T-shirt 
PlayStation, avec son magnifique col 
en V, va vous permettre de briser 
I'habitude vestimentaire de tout un '^^^^^ 
chacun. Desormais, les polls ne seront plus 
un tabou, vous aurez tout loisir de les laisser depas- 
ser. Et si Ton vous le reproche, rappelez-vous 
une bonne resolution ! 




I.(; I rMJlOIMIMII, 



RESULMS 



JOVBHNH 69 



^.QT Ml : I J0J GXTReWE G' SUR N64 

- 31 535 JoyS : FROMONT Thierry 

- 29 610 Joy$ . FIQEAC Jeremy 

- 29 495 JoyS . LAVAL Jean-Louis 

- 28 160 JoyS : MOREAU Thomas 

I LOT rra : ijaj ovesoARoT' sur 

I - 16 532 JoyS ■ CARRA Damien 

- 16 437 Joy$ . MORIN Christian 

- 16 360 JoyS : KELLER Carles 
■13 942Joy$ ROCHE Christian 

■ 12 465 Joy$ ; TOURNIER Sylviane 

I LOT m : IJeU ACE COMBAT 2 ' SUR 
|PLAYSTATX)N 

- 49 280 JoyS . DHENNIN Eric 
-29 810 JoyS BERNARD Sylvam 

- 27 090 JoyS SCHULTZ Carine 

■ 26 940 JoyS : HERARD Gerard 

- 25 860 JoyS ; CELIER Caroline 



Une fois que tes JoyE nous seront parvenus, sache qu'or 
On aurait pu pour Noel prendre cette boime resolution, n 



es renverra 
is on a oublie. 



Sui le bulletin, n'oublie surtout pas de mentionnei tes cooidonnees com- 
pletes. On avail pense vous reiicontrei tous, mais c'est vrainieni trop dui. 



Personne touchant de pres ou de loin ia Joybank n'a le droit d'y paiticiper. 
Meme si on manque a toutea nos resolutions, c'est mierdit. 



Vous pouvez niettie vos mises en commun, mais un seul nom doit figuier 
sur le bulletin. Mais c'est une excellente resolution que de s'aider les uns le; 



Nous avons pns une bonne resolution ; chatier tous ceux qui nous envenont 
de faux JoyS ou tricheront. Et, nous, on respecte nos bonnes resolutions 



tlnvoyez vos JoyI a : Joypad Joybank - 6, bis Rue Foumier, 921 10 CUchy. 
(^ Mais Si vous dvez pns la bonne resolution Oe vous sacrifia, envoyez-ies a 
autre leoeuf 



Les resultals de cette Joybank paraitiont dans le nuraero 73 de Joypad. 
G/" Vous devnez prendre tout de suite la Donne resotuiion de I'acheter, pour 
avoir 



On ne se refait pas a coup de bonnes resolutionD, et nous leitaiocs cupidi 
tu DOIS nous envover les JovS. ceux que lu auias decouiJe, 



L'ultime bonne resolution : trouver 'un article 9. De loutes fa^ons, je les ai 
jamais respectees, mesiMnnes resolutions, aiars o'est pas mamienant qui 
is commencer ■ 



Yentes aux encheres Joypad 





Bon a decouper et a remplir 

en lettres majuscules, date limite d'envoi 

31 Janvier 1998 

a renvoyer a )oypad-La Joybank 6. bis 

}S^ rue Foumier 92588 Clichy Cedex 



Courr 



Squaresoft. 
Virgin I.E., 
ox Interactive et 
Eidos sont les 
grands gagnonts 
de la loterie du 
mois. Les ques- 
tions au sujet de 
titres presents 
dans leur cata- 
logue respectif 
tombent comme 
feuilles en 
utomne. Sachez, 
.5 p'tits gars, que 



vous ne nous 



ourez pas : meme 
avec un verre de 
iomp dans le nez 

et du foie gras 
, plein I'estomac. 
I jamais vous ne 
irviendrez d nous 

foire ecrire des 



Vilain 
Squaresoft 

II a ete annonce que la sortie de 
Resident Evil 2 avait ete repous- 
see pour cause de debauchage" 
de certains deveioppeurs de 
Capcom par Squaresoft. Info ou 
intox? 

, '■ -" .-■ 

BENJAMIN LISOIR OE 
AIGULIN (17). 



Selon notre correspondont pre- 
sent la-bas. au pays des Tama- 
gotchis. I'ogre Squaresoft aurait 
effectivement convoincu une 
bonne partie de I'equipe de deve- 
loppement bossant chez Capcom 
sur Resident Evil 2 d'investir ses 
locaux. Honteux. mais diable- 
ment revelateur de la guerre qui 
fait rage au Japon comme par- 
tout ailleurs ! Paradoxalement. 
Virgin I.E. en France, distrlbuteur 
des jeux Capcom. dement et cer- 
tifie que le futur hit sortiro bien 
en mars (cvrit. peut-etre) prochain 
en Europe. On s'y perd. Esp6- 
rons simplement que le consom- 
mateur ne sera pas d§Qu. 



Pourquoi? 
Parce que ! 



-:- •----i^^ar 





1/ Pourquoi des jeux comme 

Fighting Force et Moto Racer sor- 

tent-ils avec autant de retard? 

2/ Une suite, voire ptusleurs suites 

de Final Fantasy VII sont-elles 

prevues? 

3/ Blood. Total Annihilation et 

Dark Reign seront-ils odoptSs sur 

PlayStation? 

A/ Est-il vrai que le jeu Dobermann. 

adopte du film du meme nom. est 

^(B» preparation? 

y Qura-t-il un Jeu X-Files sur 

fyStation? 

SIGI^ : L'AGENT F QUI VOUS 
SALUE BEN BAS. 



Alio, ici I'agent B - Stop - Ai repu 
le message et r^ponds ■ Stop. 
1/ Lorsqu'un Jeu est commercialise 
avec du retard, les raisons varient. 
Dons le cas de Fighting Force, 
jeu distribue par Eidos. le retard 
est U6 au developpement. 
L'6qulpe de Core Design aurait 
mis plus de temps que prevu... 
Tant mieux apres tout quand on 
voit le resultat. Concernont 
Moto Racer, s'il s'est fait ottendre. 
c'est du d un souci de derniere 
minute dons sa conception. A 
mots couverts. on parte d'un "bug" 
qui aurait contraint lequipe de 
Delphine Software d se creuser 
les meninges. Depuis. le defaut 
a 6t6 elimine et le Jeu severe etre 
I'un des meilleurs (si ce nest LE 
meilleur) du genre. 




Ivioro 

Racer en 

retard dons les 

mogasins : un 

probl6me de 

"bug- I 



2/ Final Fantasy Vlll et IX figurent 
effectivement sur les plannings I 
de Squaresoft a... HawaT ! Et oul, 
le geant nippon dispose depuis I 
peu de nouveaux locaux sur lile 
exotique. Les suites du "best of 
the best" des RPG seront done 
creees sous un soleil torrlde. d | 
cote d'une plage de sable fin. 
Deux Jeux - matheureusement - | 
pas pr^vus avant 1999. 
3/ Non. Co te va comme reponse? I 
A/ Lorsque le film de Jan Kounen 
est sorti. Canal Plus Multimedia 
en avait - cest certain - annonce 
I'adaptation (des seances de 
Motion Capture ont notamment | 
eu lieu d CUchy. en banlieue pari- 
slenne). Nous avons apprls recem- 
ment I'obandon du projet. Pour- 
quoi? Parce que le film est trop I 
violent? A cause du foible nombre [ 
d'entrees en France? Myst&re et | 
boule de gomme. 
5/ Qui. a priori. Fox Interactive na I 
jamais dementi : un |eu X-Files | 
devralt voir le Jour sur PlayStation. 
Ouand? Good question, my dear I 
friend. Nul ne salt. Au moment de 
la sortie du film dans le courant 
de I'ete prochain cux States? Ou 
d I'approche des fetes de fin 
d'annee 98 en Europe peut-etre? 



Vibrera, 
vibrera pas? 

Comme vous nous I'ovez expU- 
qu6 en long et en large, la ver- 
sion europeenne du paddle onc- 
logique de la PlayStation ne 
vibrera pas. C'est pourquoi. Je me 
suis dit que je n'avois qu d oche- 
ter le paddle japonais... Mais 
iKA^u„ "" ' sera-t-il compo- 



la One 97 et 



I La manette japonaise ne fonc- 
tionne pas avec tes versions euro- ' 
' peennes ! II faut en effet posseder 



Dans ma boule 
de cristal 




Les manettes ^ 

pour jeux 
eufopeens ne 
«vibreront» done 
jamais j 



-i^^- 



la version joponoise du jeu pour 

que cela fonctionne. Sachez. en 

outre, quune seconde manette 

vibrcnte. plus performante pour 

de meiUeures sensations, est 

I actuellement commerciolisee au 

I Japon, et disponible dans les 

I magasins d'import de France, 

I Pour de plus cmples infos, refe- 

rez-vous ou Joypod achat de ce 

numero. 



Monopoly 
avec ou 
sans 
console? 



(...) le monopoly sur PlayStation. 
Question : que preferez-vous? 
Jouer avec une bande de copoins 



cutour d'une table 
qui senvoient des 
vannes pendant deux 
heures ou rester pros- 
tre devant la tele 



pognie une console 
bleue? 



PETITE LETTRE DE 

FRED 



Personnellement, en i 

tant que celibotaire ! 

endurci. battre I'ordi- : 
"irTifti'iiii nateur d plates cou- j 

tures m'amuse beau- | 
coup. Ceci dit, j'ai joue d lo version 
PlayStation de Monopoly avec 
quelques connaissonces triees 
sur le volet et je dois avouer que 
nous avons posse un agreable 
moment. Seul hie : le lancer de 
des. On ne salt jamais dans quelle I 
mesure lordlnateur ne privllegie j 
pas un concurrent. Parfois frus- j 
trant ! Pour r^pondre d lo ques- 
tion. )e diral que tout depend de 
vos aspirations, de vos gouts et 
de vos couleurs preferees. 



Bnjfennl Vikihaba raOOO 



I Que fout-il penser des )eLK de societe qui se I 

jouent seul sur console, N'y o-t-8 pas un 

porodoxe queique part ? 



les "quond sorthonf'Hs?" 

CONQUEST EARTH PLAYSTATION ET SATURN 

Inltiolement prevu sur PlayStation et Saturn, le Jeu de Data Design 
ne sortiro pas en France. Eldos. son distrlbuteur, prefere ne pas 
s'attirer les foudres des consommateurs tant le titre ne tient pas ses 
promesses. Un bon point pour lui. 



Mon avis sur te futur des jeux video est mltlg6, )e ne crols 
pas que beaucoup de consoles solent en preparation. SI 
tout le monde sy met. de Squaresoft d Sega en passant 
par Sony et Microsoft {alias BiUou). qo risque de mal tour- 
ner, )e pressens un grand big bong, ou tout explosera et 
ou tous les joueurs se regrouperont autour du meUleur 
support. Sega et Nintendo ont vralment du souci d se faire. 
Je pense. Peut-etre que Nintendo avolt du miel dans les 
orellles quond Sego a parld de DVD, I'ovenlr du CD et du 
CD-Rom, Je suls Inqulet. vratment... 

UN LECTEUR DONT U SIGNATURE EST 'lNDtCRYPTABl£". 

Ddns trols Jours, ce sera lo Saint Sylvestre. Nous bascu- 
terons en 1998 et seulement deux annees nous separe- 
ront du troisleme mlllenaire. Les representants fronipais 
des differents constructeurs. Sony. Sega et Nintendo, lont 
predit : 1998 sera un excellent cru pour les jeux video. 
Georges Fornay. president de Sony Computer France est 
persuade de vendre encore plus de PlayStation dons les 
mois qui viennent.,, Toujours plus, certes. mals pas for- 
cement plus de consoles differentes. Ne vous fiez pas aux 
rumeurs. bosez vos affirmations sur du concret, Le concret 
d'aujourd'hul a un nom, celui de demoln egolement : Sega 
sortiro une Saturn 2, c'est certain. Quant d Sony et Nintendo, 
lun et I'autre ottendront proboblement Ian 2000 avont 
de sortir une nouvette machine. Qui vlvro verra. 





BULLETIN D'ABONNEMENT 



A renvoyer a Joypad, TSA 20215, 92887 NANTERRE CEDEX i 

Pour tout savoir chaque mois sur 
les consoles, ABONNEZ-VOUS VITE ! 



+ de 30% 
de reductton 





au lieu de 3B^F 



OUI.jem'abonnepour 1 an (11 N"') a JOYPAD, pour259Fau lieu dejeSF, soil une 
6conomie de 1 26F. Je joins mon regiement a I'ordre de JOYPAD par : 
J CheqLie bancaire ou postal J Mandat-letire JP 21 

J Carte bancaire n^' I I I I I I I 1 I i M i l l 



Expire le : I I I I I I 
Nom : 



Signature ipamms f 
Prenom : 



Code postal :1__I_1__1_J_ 

Date de naisssance : I I 

Console : 

' A creer sur 3615 Joypad avant de renvoyer ton bulletin pour profiler du 3614 Joypad. 

Abonnements Belgique JOYPAD, rue Charles Pareoti. 11 .1070 Bnixetles. 1 an (11N'^):1990 Ft 
N° bancaire : 210.0981122-19 Vous pauvez aussi vaus procurer cetle revue chez volra libraire. 
Tarifs &rangers: sur dBmande au 01 44 89 41 14. 



Pseudo- : I 



Sexe ; _i M ^ F 

i i i I t I I t I I 



anauGP sans casauEr 




Petit changement 
formule pour Joypa 
Achats : de maniere 
mieux coller au mond. 
de I'accessoire, les ^'"*' 

partjculiers se fi 

plus rares pour privilj 

les tests de tout ci 

nous passera entre [ 

doigts (c.t page suivan 

pour les notes i 

Bonne lecture, bon j 

et n'hesltez pas d noi 

ecrire pour not 

transmettre v( 

commentaires e 

Joypa( 

Rubrlque Joypad Achats, 

6, bis rue Fournie^ 

92110 Clicl 



Deux volants Guillenot 
d'cxc^lEnte qualite : 

dommage qu'ils naieit 
pas ete la plus tdt.. 






Dv 



Accessoire 

Distrlbuteur 
Olsponible chez 
Machine 
Prix moyen 



Volants Roce Leader 32 
et Race Leader 64 
Guillemot international 
Tous revendeurs 
PlayStation. Saturn et N64 
500 Fr, 



Ces deux volants, concus sur le meme 
moute, sont des produits d'excetlente 
quality. Moules en plostique noir et occom- 
pagn^s d'un p^dader comme les modeles 
Mod CatZ. Us proposent un systeme simple 
el extremement pratique pour redirlger les 
fonctionnalites d'un bouton sur un autre. C'est 
une option qui manquoit cruellement aux 
Gutres volants et qui permet une compatibi- 
lite quosi complete avec tous les jeux : par 
exemple, sur Mario Kort 64. vous 
pouvez choisir de rediriger le 
bouton des options pour les 
declencher avec la pedole de 
gauche, tandis que vous acce- 
lerez avec la droite I Toutes les 
configurations sont imagt- 
nobles, et le nombre de bou- 
tons r6partis sur ces deux volants est tmpres- 
slonnant : tous les boutons des manettes sont 
disponlbtes sur la foqade du volant, et Ton 
trouve en plus deux poussoirs derrlere. un d 





droite et un d gauche pour 
les vitesses, ainsi que la croIx directjonnelle 
pour se deplacer dans les menus, et d'autres 
boutons pour mieux choisir so propre ergo- 
nomie (generotement disposes d proximite 
du pouce et de I'index de cheque main). C6te 
technique, la direction est blen sur anolo- 
gique, de meme que les pedales. pour doser 
freinage, acceleration et direction Plus souple 
que les modeles Mad CatZ. le volant est oussi 
plus sensible, si bien que teste sur des jeux 
comme V-Pally et Toca Touring Caf. le molndre 
faux mouvement est fatal Tout est une ques- 
tion d'hobitude, et la possibllite de les regier 
en hauteur et en inclinaison facilite leur prise 
en main. Deux ventouses ires adherentes 
permettent de les fixer sur une table, et Us 
ont 6te egolement etudies pour etre places 
sur ou en dessous des genoux. Bien equiU- 
br&s. il est rare que la base fiche le camp en 

. COS de surtension. Bref, dexcel- 

lents modeles. qui supplantent 

la concurrence octuelle et valent 

leur prix. Notez enfin que le Pace 

Leader 32 est compatible 

PlayStation et Saturn, et que 

le Race Leader 64 est reserve 

d Id console Nintendo 





AccessoJre 

Distrlbuteur 
Disponible chez 
Machine 
Prix moyen 



Force Pack 
Mod CatZ 
Tous revendeufs 
Nintendo 64 
150 Fr, 



^^^^^L A pr^s le volant N64. la 
J^^H^^^ ^% manette N64, c'est au tour 
^HHH^^^ du Force Pack de porter ta 
H0^^^^ griffe Mad CotZ. Pour les 
^■^^^^^ touristes, j'en rappetle le 
^^^^^^^ princIpe : c'est le schmurtz 
^^^^^^^ qui, enfiche dans la manette 
•^^ N64 d I'endroit du Memory Pack, 
fait office de vibreur. La plupart des litres 
Nintendo d venir en tirent parti, et dejd de 
nombreux )eux de qualite I'utilisent. comme 
i^ylat Wars, ou encore GoldenEye 007. C'est 
un accessoire normalement vendu en pack 
avec le jeu Lylot Wars, justement. et qui, 
ftnalement, est un gadget tres sympa. La 
version de Mod CotZ n'apporte rien de bien 
porticuller par rapport d la version officielle, 
St ce n'est un flash rouge coordonne avec les 
vibrations. Le pock 6tant situe sous la manette, 
d molns de jouer dans le noir. (;a n'a pas grand 
interet, II ne vibre ni plus fort, ni differemment 
et fonclionne avec les memes piles. Conclu- 
sion, c'est un accessoire qui ne trouve son 
utilite que pour ceux qui possedent des )eux 
compatibles mois ne souhaitent pas se 
procurer Lylat Wars. Pas tres cher, c'est le 
seul moyen octuellement de le trouver sons 
le |eu, Enfin, il fonctlonne avec tous les titres 
M64 qui exploltent le bidule officlel. 



yStation 
de nouvea 



Accessoire 

Distributeur 
Disponible chez 

Machine 
Prix moyen 



Cable peritel 
Blaze 

Game Station 
PlayStation 
100 Fr. 



Au chapitre des petits trues utiles, ce 
cable apparemment anodin permet de 
rottroper les lacunes des nouvelles consoles 
PlayStation, qui ont et6 cruellement privees 
de leurs prises RCA. Ces prises, ouparovant 
disponibles d t'arriere de la machine sur les 
modeles moins recents. permettaient entre 
outres de brancher la bete sur un ompli de 
chaine hi-fi. et grace d une sortie video, 
d'utiliser le GunCon de Nomco pour Jouer d 
Time Crisis. En effet. comme nous vous I'ovons 
d^jd dlt, ce dernier utilise cette sortie pour 
gogner en precision. Sony devroit 
V normalement mettre sur le 

morche un adaptateur 
pour tous les 




malheureux qui ont achete ce dernier modele. 
Ouotqu'il arrive, ceux-ci resteront malheureux 
de ne pas pouvoir brancher leur console sur 
leur chaine pour Jouer par exemple d Colony 
Wars en Dolby Surround (ce qui. soit-dit en 
passant, assure grave), ll se presente done 
comme un cable peritel classique, avec sur 
la fiche resen/ee d la console, une entree 
RCA video pour le GunCon. et sur la ftche 
peritel, deux derivations, RCA elles aussi, 
pour le son, Ce n'est pas tres cher. et c'est 
une fopon bien sympa d'optlmiser ses heures 
dejeu! 




Accessoire 
Distributeur 
Disponible chez 

Machine 
Prix moyen 



Erazer MPS 
Blaze 

Gome Station 
PlayStation & Saturn 
250 Fr. 




Looke fdgon fusil mitrallleur Heckler & Koch, 
ce "gun" lumineux propose quelques 
outres originalites. Couple d quotre piles R6 
(les piles clossiques qu'on utilise pour un 
Walkman par exemple). il simule la sensation 
de recul de son equivalent terroriste... L'ldee 
est sympa, mais si vous souhaitez en tlrer 
parti, autant vous avertir tout de suite : II faut 
jouer avec un casque sur les orelUes, si vous 
voulez entendre votre jeu d la place des vrom- 
bissements de I'Erazer. It fait un boucan 
d'enfer. tres vite insupportable, et les sen- 
sations ne sont somme toute pas fontostiques. 
Des boutons spnt reportis un peu portout sur 
le gun pour regler auto-^re, outo-relood, ou 
lancer des grenades, etc., mais lis obligent 
d tenir le true d deux mains pour pouvoir les 
utiliser. Cote realisation, c'est assez "cheap" 




Un cable qui combic tous 

les manqucs des nouvelles PlayStation. 

il fallait y penser ! 



'argus des JEUX vidEO 



itkhats 



: les fonctions des boutons sont d peine impri- 
m6es en blanc d cote, lorsqu'il vlbre. on cralnt 
que la crosse neclate, et les bruits des res- 
sorts sont un peu trop presents pour qu'on 
teur accorde une bonne duree de vie. L'Erazer 
MPS ressemble plus au final d un cadeau 
bonux qu'd un veritable gun lumineux de qua- 
lite, mais il au moins te merite d'aborder le 
sujet dune maniere peu commune. 




Solldl» 
CompotlblUte 
Int6r6t g6n6ral 



Accessoire 


Joycord 6A 


DIstributeur 


Hudson 


Disponible chez 


Game Station 


Machine 


Nintendo 64 


Prix moyen 


250 Fr, 



Hudson sort egalement pour le marche 
japonais une manette Nintendo 6A : la 
Joycard 64, A I'effigle de la mascotte 
Somberman du meme editeur, celle-ci n'est 
evidemment pas disponible en version 
officieUe, Alors, quoi de neuf? Au niveau 
ergonomie, elle ne s'en tire pas trop mal. 
meme si les manettes offtclelles. judicieuse- 
ment brevet^es par Nintendo, domlnent encore 
en la motiere. EUe est munie des options auto- 
fire et rolenti. mais la premiere n'est appli- 
cable qu'aux boutons A, 6 et Z. fieolisee ovec 
des moterlaux de qualite. so croix direction- 
nelle et ses boutons sont senslblement les 
memes que ceux des paddles officlels. de 
meme que le stick analogique. La manette 




propose 
enpn une option un 
peu particuliere. qui est le recen- 
troge du stick analogique : il est possible de 
r^ajuster sa direction pour qu'elle soit en 
corre^Dondance avec I'orientatlon de la manette. 
Par exemple, dans (a pluport des cas. vous 
tenez la branche du milieu dans la main gauche, 
et la branche de droite dans la droite : sur les 
autres modules, la direction hout se retrouve 
alors orientee plutot vers haut-droite. pa ne 
nous a Jamais vraiment pose de problemes 
pour jouer. mais pour ceux qui ne parviennent 
pas d ovancer droit o cause de qa. elle resout 
le probleme... II semblerait dautre pari qu'elle 
indue d'autres fonctionnalites. specialement 
pour les jeux Hudson d venir, mais quand d 
savoir quoi. ce n'esS pas possible pour le moment, 
De toute fopon. Il est fort peu probable que 
tout ceci concerne un jour le marche euro- 
peen. Un achat qui n'est pas indispensable. 



Ergonomie 

Solldltd 
CompatibiUtd 




Lg jugement dcrniEr 

Apres tout, depuls que Joypad existe, les jeux sont notes. Pourquol pas 
les accessolres? forts de cette reflexion somme toute parfaitement logique. 
nous avons mis au point un systeme de nototion pour pouvoir mteux eva- 

luer ChQ,CUne des extensions disponible;; pour nos. consoic^:; 


A nouvelle annee, nouveau depart. Actuallte 
oblige, Joypad Achats s'orlente vers de 
nouveaux horizons. Les accessolres testes 
seront desormais notes, et pour tout savoir 
sur les criteres utilises, sulvez le guide 1 





La nche Technique 

Accessoire : Le nom du bidule... 
DIstributeur : Le fabricant ou dist 



boutiques ou on peut le trouver . 
■MKhine : Pour quelle console ? 
. PrSt i;?)oyen : Ben. le prix moyen. 



Est-ce tjue ce bidule est plutot f-^' 
poiy; les olifths d la morpho^gie 
bizarre', ou sadapteil parfaij^ment 



constitue. vous aurez du mal d vous 
y fdire. 

j'il y a de plus clas- 
sique, correct sans plus, 
16-20 : Bien etudie. le bidule est 
agreable d prendre en main. 

1 dite (sur 20 ^ 

Lors d'une utilisation normole. le 



spontanement? 

1-5 : Molgre les gants en sole et le 

colon sur lequel on la pose, le 



6-10 : On n'est pas passe loin de la 



au 
-5 


etres h 
Visible 




SJ 

Id 


et6m44^ppur 


cota 
11-15 


strophe 
Acond 


nent. 



trop fort et de I'utiliser sogement. <;a 



16-20 : Meme sil tombe par terre. il 
tiendra le choc. A 20. il est en titane, 

CompotibJiite (sur 20) : 

Cet accessoire fonctionne-t-il ovec 
tous les jeux senses lexploiter? Et 
est-ce un bidule qui concerne beau- 
coup de jeux. ou n'est-il utile que 
pour 1 ou 2? 
1-5 : C'est curieux, j'aurois jure qu'il 



s agissait d un accessoire, Ce doit 

etre un ramasse-poussiere, 

6-10 : Finalement. si I'on oublie qu'il 

pour lesquels il est prevu. c'est un 
bon bidule. 

11-15 : qa fonctlonne plutot bien. 
mais cela concerne assez peu de 
Jeux. Ou alors. il ne ^nctlonne que 



pour un certain type d'entre eux, 
16-20 : il marche avec beoucoup de 
jeux. et bien, A 20. il est fait pour 



Interet general (sur 20) ; 

Finalement. quel est I'interet de se 

procurer le bidule? Ce n'est pas une 

moyenne. attention, juste la note 

globoledu bidule, 

1-5 : Pour ceux qui souhaitent coler , 

un meuble ovec. et encore. 

6-10 : Soit c'est pour une elite, soit ce 

n'est pas tres bon. soit pas tres utile. 

11-15 : Pour certains joueurs, c'est un 

bon bidule, mais il est encore loin 

d'etre indispensoble, 

16-20 : La gronde classe, Jouer avec 

qa. c'est le pied, A 20, il devroit etre 

vendu ovec la console I 




OU PAR TELEPHOIVE 
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CHROMOPOST 



Mous confoder pour 



dehors de la France m^tropolitoini 




argus des jcux video 



Achats 



Maxximalisation 



C'est pas vrai, encore ( 
donnees du petit dernier : 

i Games 18, rue de Jouy 75004 Paris - Tel ; 01 42 76 91 92. 



des grands, (a ne devrait pas etre une tache insui 



SpasiaJ 



pour leur collaboration les 
magasins sulvants : 



PLAYSTATION 



Alliance Games (Blois), 
Amicropuce (Orleans), Console 
et Vous (Grenoble), CynerJ (La 
Rochelle), Dock Games 
(Marseille), fantasy Game (Lyon), 
loisirs Occasion (Lyon), Objectif 
Games (Reims), Promo Games 
(Dijon), Moxxi Games (Paris), 
Recycle Ware (Paris), Score 
Games (Paris), Score Mania (St 
Gennaln), Stock Games (Nice), 
Games (IVIontpellier), 
ocaz' (Clermont), Wonder 
les (Coun/ille), Eprom (Paris), 
ome Station (Paris). 



Sony vibre 
pour ses jouGurs^ 



, barde de < 
rentes. Avec Gran 1 
, et on est a des ; 





TopOkaz 

Sony 
PlayStation 

1 formula One 

2 Resident Evil 

3 v-Rallu 

4 Tomb Raider 

5 Porsche Challenge 

6 Oddworld ; LOdyssee d'Abe 

7 Soul Blade 

8 ISS Pro 

9 formula One'97 

10 Tekken 2 

TopOkaz 
Saturn 

1 Tomb Raider 
2 Daytona U.S. A 

3 Sega Rally 

4 Worldwide Soccer 97 

5 Resident Evil 
6 Virtua fighter 2 

7 Command & Conquer 

8 Soviet Strike 
9 Daytona Champ. Edit. 
50 NHL: All Stars Hockey 





imqy 
Lecf 




\ 



fTDfPBD EI fiiS J 

1- Depuis combien de temps iisez- 

vousJoypad? 


6- Etes-vous d'accord sur ces phrases avec Joypad? 

Tout a fait Assez Pas vraiment Pas du tout 
d'accord d'accord d'accord d'accord 
L'avis des testeurs est fiable D D D D 
Las photos sent dequalite D D D D 


D 1 a 2 ans 
D 2a3ans 


Le ton du magazine me plait D Q D D 
Si vous n'etes pas d'accord, dites nous pourquol : 


D 4 ans et plus 







2- A part vous, combien de per- 
sonnes ont lu cet exemplaire 
de Joypad? 



3- Comment vous dtes-vous procure 
cet exemplaire de Joypad? 
D Je suis abonne 

D Je I'ai achete chez mon marchand 
dejournaux 

D Une autre personne de mon foyer 
I'a achete 

D Un ami me I'a prete ou donne 
D Je me le suis procure d'une autre 
fagon 

4- En general, vous trouvez que les 
notes des tests sont ; 
D Trop dures 
D Trop gentilies 
n Juste comme il faut 

5- Par rapport a il y a un an, avez- 
vous I'impression de lire Joypad? 
".; Avec plus d'interet 
D Avec moins d'interet 
D Avec autant d'interet 



VDHA VOUS N'AVIGZ ROJ A FAIRE &t CE D^kJT DATff^E 9a AU RANG DCS BONN€5 RESOLUTIONS, VOUS POURREZ 

AJOUTS? CELLE-a : REMPUR L£ TRES SYMPATHIQUE GUESTK)NNARE CX>NGOCTE AVEC AMOUR PAR JOYPAD ET LE 

RO^VOYER. €T VOILA. CE N EST PAS PLUS COMPUOUE ! C'EST BIEN D AVOIR DES BUTS DANS LA VIE ET PUIS. HISTOffK DE 

RENDRE LE TOUT ENCORE PLUS SYMPA. VOUS POURREZ EN LE REMPUSSANTT GAOiER LE JEU DE VOTRE CHOIX, QUELLE 

QUE SOFT VOTRE CONSOLE. Qi OFRCIEL 5lL VOUS PLATT. IL Y AURA CINQ GAGNAISTTS QUI SmOm T17ES AU SORT. PAS 

PLUS COMPUOUE QUE QA. LANNEE 98 COMMENCE SOUS LES MEILLEIA^ AUSRCES, VOUS NE T170UVEZ PAS? 

9- En general, vous trouvez que dans 
Joypad il y a : 

D Bon equilibretexte/photo 
□ Trop de photos et pas assez de texte 
n Trop de texte et pas assez de photos 

10- Ce numero de Joypad vous 
I'avez : 

- Lu en entier ou presque 

- Luen partie 

- Survole 

- Pas dutout lu 

11" Quelle note sur 20 donneriez- 
vous a Joypad? 
/20 

12- Depuis queiques mois, Joypad 
propose un CD audio tous les mois. 

Quelle note d'appreciation sur 20 lui 

donnez-vous? 

/20 

I'ensemble, comment 
la qualite des cadeau 

ne note sur 20 : 
Psygnosis 

'661 

oTomb Raider II 

'69) 

L'Odyssde d'Abe 
701 

soluce Final Fantas 
■70} 
MediEvil 

-o 



7- Que pensez-vous des differentes rubriques de ce numero de Joypad? 

Vousavezlu: En En En Pas Note 

entier partie survoie iu sur 20 

Reportage Gran Turismo (p.6) D D D D 

Reportage Forsaken (p. 14) D D n D 

Nintendo Space World (p.32) D D D D 

News Japon (p.481 D D D D 

News Europe (p.64) D D D D 

Les Zooms (p.77) D D D D 

Les Tests (p.93) D D D D 

Joypolis(p.l30) D n D D 

Lesastuceslp.1401 D D D D 

La Joybank (p.1521 D D D D 

Lecourrier(p.164l D D P D 

Joypad Achat (p.156) d D D D 















8- Quels autres magazines lisez-vous? 














Lecteur 




Note 


vez-vous la qualite des cadeaux de 






Regulier 




sur 20 


Joypad? 


Consoles Plus 


D 


D 


D 






Consoles News 


D 


n 


D 






Player Qne 


D 


D 


D 






CD Consoles 


n 


D 


n 





• CD Audio Psygnosis 


Piaymag 


n 


D 


D 




(Joypad n'sei /20 


PlayStation Magazine 


n 


D 


D 




■CD Audio Tomb Raider II 


Total Play 
Nintendo Magazine 


a 


D 
D 


D 
D 




Uoypadn-eW /20 


X64 


□ 


D 


n 





• CD Audio L'Odyssde d'Abe 


64 Player 


a 


D 


D 





UoypadnlO) /20 


Joystick 


D 


n 


D 




• Booklet soluce Final Fantasy VII 




D 


D 


□ 






PC Fun 


n 


D 


D 




Uoypadn'lO) /20 










•CD Audio MediEvil 



CnnFllTH fOlIT 



14- Quelle console possedez-vous? 



15- Prevoyez-vous d'acheter une 
console en 1998? 

Qui Non Ne sals pas 

una 

SI oui laquelle? 



16- Combien de jeux possedez-vous 
sur votre console? (sur votre console 
principale si vous en avez piusieurs) 
D Moins de 3 

a De 3 6 5 
D DeBalO 
D Plus de 10 

17- Quel budget consacrez-vous par 
mois aux jeux video? 

D Moins de 100 Frs 
D De 100 a 200 Frs 
D De 200 a 300 Frs 
□ De 300 a 400 Frs 
n De 400 a 500 Frs 
D De 500 a 1 000 Frs 
a Plus del 000 Frs 

18- Achetez-vous des jeux d'occa- 
sion? 

D Souvent 
n Parfois 
D Jamais 

19- Achetez-vous des jeux d'import 
japonais ou americains? 

D Souvent 
D Parfois 
D Jamais 

20- Quelle categoric de jeux, prefe- 
rez-vous !e plus? 



21- En moyenne, combien d'heures 
par semaine passez-vous a jouer? 



22- Depuis que vous avez votre 
console de jeux, vous regardez la 
television : 

D Autant 
D Un peu moins 
□ Beaucojp moins 
D Plus du tout 

23- Possedez-vous, en plus de 
votre console, un ordinateur? 

Oui Non 

D □ 
Si oui : 

PC MAC 

D □ 



(^ 



24- Ou achetez-vous vos jeux? 



Dans les boutiques specialisees jeux 

IScoregames, Micromania...) 

Dans les boutiques specialisees en CD 

(Fnac, Virgin...) 

Dans les hypermarches 

(Auchan, Carrefour...) 

Par correspondence 



Souvent 

D 



Parfois 

D 



Jamais 

D 



25- Vous vous servez de votre ordinateur pour : 



Jouer 
Travailler 

Apprendre 
Allersur Internet 



Souvent 

D 

n 
n 

D 



Parfois 

D 

n 
□ 

D 



Jamais ou presque 

D 
D 
D 
D 



27- Vous etes : 

n Un homme n Unefemme 



29- Quelle est votre station de radio 
p referee? 

30- Quelle est votre marque de bois- 
son preferee? 



31- Quelle est votre marque de 
chaussures preferee? 



32- Quelle est votre marque de vete- 
ments preferee? 



33 -Vous habitez : 

D Paris 

n La region parisienne 

D La Province 

□ A I'etranger 



conrniinin'D 



26- Quelle est votre situation et celle du chef de famille? 



Vous 

Agriculteur D 

Artisan, commer^ant D 

Cadre moyen D 

Cadre sup, profession liberals D 

Employe D 

Ouvrier D 

Lyc6en D 

Etudiant D 

A la recherche d'un emploi D 

Autre D 




r 



Vous avez d'autres choses d no is dire, des remarques, des critiques 
£crivez-nous sur papier Ub e. nous vous Urons ovec interet. 




Tout est ffni? 

Merci de renvoyer ce questlonnalrt 

a ladresse suivante : 

Societe PROFIL 

Enquete Joypad 

31. avenue Jean Jaures 

94200 IVRY S/SEINE 



ARRETE TON CHAR ! »- 



'tHlPOWt 



l5ll^ 




^JkSSC^AM.Jk ViTCSSe SU^CMBUMt^ . 



->^.^,^^ 



^i^ 



i^ 




TITUS 



>» Jusqua 4joueL 

>» Jusqua 24 voit 

>» 6 circuits differer 

»> 4 Styles de courses : arcade, tournoi, championnat, stance d'essars "^ 

»> Compatible avec le kit de vibration, le module de sauvegarde et les volants [ 

»> Nombreuses options : Boite automatique ou manuelle, pit-stop, split-screen (2, 3 ou 4 joueurs).., 



93370 MONTFERMEIL 
T6I, : 01 43 32 10-92 



iRe!* 



O t 56 54 25 20 



(to Juttka, 2 nie Paul Eluard a Bobignv 1930001. II ! 



i^iH^^Mii 



ccelerateu 
lesen 




>jm 



rJ 





"liitro superbe, cinematiqiies divines, |eu 

t en francais: on frole la perfection. . . 

^MegaHH 



la reference absolue dans le dfl 
de la simulation de condif 
PlayStation Magazine 9/10 ' 



m^^iiuS& 





IS enigmes sont iowouis>^si tordues 

■roles, les voix subwes (..) et la duree 

de vie toujdljrs aussi longue" 

Joypad90% 




"APS2 s'annonce comme un pettt bijou" 
CD Consoles 





Ovp'rhmu! lail prnser m premiers jeux video: simplicite 
(1,1 sceiian-i, piiso en niain rapide et principe delirant" 
dmsoles+v i 



\| "Un jeii 



I "Un jeii tres complet, angoissant et bien jongu, 

que Ton attend avec impatience" 

PlayMag 



N 



